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Introdugdo

Criar é um designio e uma condicdo do ser humano. E um designio no sentido em que criar é
um propodsito que acompanha o ser humano ao longo do seu desenvolvimento e uma condigdo
no sentido em que é um requisito desse proprio desenvolvimento. A atividade de criar esta
intimamente ligada a produ¢do de conhecimento: quem cria produz conhecimento sobre o
que é criado. O prdprio conhecimento é ele préprio um produto da nossa atividade criativa,
tanto na perspetiva da produgdo de conhecimento novo para uma determinada comunidade
onde ele surge como na perspetiva da aquisicdo de conhecimento que cada um de nés faz no
ato de aprender. Se no primeiro caso estamos perante o contributo de cada um para a ciéncia,
entendendo este termo de forma lata como meio que permite interpretar e atuar sobre o real,
no segundo caso estamos perante processos de divulgacdo e partilha de conhecimento ja
disponivel, que cada um integra de forma criativa no seu conhecimento prévio. O campo
educativo é um espaco privilegiado desta partilha de conhecimento e mesmo nos processos
instrucionais onde o aluno parece ter um papel pouco ativo, passando muito do seu tempo a
ouvir o professor, existe sempre espaco a criatividade na forma como nds “arrumamos na
nossa cabeca” esse conhecimento e nas conexdes que estabelecemos com conhecimento pré-
existente (claro que esta criatividade é muito limitada). Recorrendo a uma metafora, da
mobilia que levamos para nossa casa, neste Ultimo caso podemos estar perante uma situagao
em que alguém nos tenta impor “mobilidrio” para nossa casa, na qual nds ndo tivemos
possibilidade de escolher ou contribuir com ideias para a sua aquisicdo. Mesmo neste caso de
imposicdo, a forma como nds arrumamos os mdéveis na nossa casa (porque ela ndo esta vazia),
a forma como os combinamos entre si e com os que ja 1a estavam, conduz a criacdo de espacos
personalizados e originais. Continuando com esta metafora, claro que resultard um ambiente
significativo se cada um puder participar na escolha do mobilidrio, ajustando-o as suas
necessidades. E isso que acontece com o nosso conhecimento que, podendo n3o ser novo, é
sempre novo para cada um de nos.

No desenvolvimento da ciéncia ao longo dos tempos, a Matematica tem ocupado um
lugar importante. A criagdo de ideias matematicas como, por exemplo, nimero, multiplicacdo
e circulo, é a expressao da criatividade humana, inicialmente muito na perspetiva da resolucédo
de problemas do quotidiano (ciéncia empirica) e depois, progressivamente, numa perspetiva
mais abrangente e de desafio intelectual.

A escola pode desempenhar um papel importante na promocao da criatividade. Quem
ndo é desafiado a ser criativo, por norma, ndo se torna criativo. Mesmo os que revelam
elevado potencial para a criatividade, sujeitados a um ensino fortemente rotineiro, que nao a
promove nem a deixa florescer, tendem a atrofiar essa capacidade. Um aluno criativo precisa
de um professor criativo ou que use de criatividade. As tarefas, entendidas de forma larga
como solicitacGes a a¢do (Ponte, 2005, 2014), sdo um elemento estruturante da atividade que
se pode realizar numa aula e, portanto, também do ser criativo. Facilmente se admite que o
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ensino da Matematica baseado no treino de procedimentos conduz o aluno a ser capaz de
seguir rotinas, mas nao a ser capaz de selecionar e, sobretudo, de criar novas formas de atuar.
Sendo importante ser capaz de executar procedimentos, mais importante ainda é ter
pensamento sobre as coisas em que estamos envolvidos, ter compreensdo conceptual e ser
capaz de comunicar com os outros.

O design de tarefas matematicas assume neste contexto um papel relevante, ndao
porque elas determinem o ensino e muito menos a aprendizagem. Contudo, conceber boas
tarefas matematicas é condicao necessaria para a promocao de aprendizagens ricas. Claro que
a forma como as tarefas sdo planificadas e depois geridas na sala de aula constitui-se como um
elemento decisivo para os resultados obtidos (Menezes, Oliveira, Canavarro, 2015; Palhares,
Vieira & Gimenez, 2013).

Neste texto procuro fazer uma breve reflexdao sobre @sign de tarefas matematicas
promotoras da criatividade dos alunos. Um campo com potencialidades para desenvolver
tarefas matemadticas criativas é o da literatura infanto-juvenil, incluindo também aqui a banda
desenhada. Esta reflexdo esta centrada nos primeiros anos de escolaridade (1 ° a 6°).

Design de tarefas matemadticas para os primeiros anos

As tarefas matemadticas podem assumir diferentes naturezas e cumprir diferentes
objetivos em termos da estratégia de ensino que servem. No ensino exploratério, as tarefas
sdo o meio de promover a aprendizagem da Matemadtica, na medida em que estas
proporcionam aos alunos oportunidades de trabalho, ndo apresentando explicitamente os
conceitos e procedimentos matematicos (Ponte, 2014). No design de tarefas é necessdrio ter
em mente que estas podem variar consoante o grau de desafio matematico, o grau de
estrutura, a duracdo e o contexto (Ponte, 2005). E também importante ter em conta que as
tarefas sé podem alcancar os seus objetivos se forem devidamente sequenciadas,
promovendo uma aprendizagem gradativa.

Nos primeiros anos de escolaridade, os contextos ficcionais tém boas condicoes para

serem pontos de partida para o desenvolvimento de tarefas matematicas. A literatura infanto-

juvenil tem vindo a ser utilizada para desenvolver tarefas matematicas (Menezes, 2011). Essa

literatura tem ganho novos titulos, nomeadamente em Portugal. Nos ultimos anos, a Escola
Superior de Educacdo de Viseu tem contribuido para o alargamento desta colec¢do, tendo
editado trés livros que contém conjuntos de histérias sobre a Matematica, designados
“Histdrias... com Matematica” (Figura 1), resultado da criatividade de alunos e de professores:
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Figura 1. Livros “Histérias... com Matematica”
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A partir da histdria de um dos livros (Planeta singular), na tarefa concebida para o 2.2ano de
escolaridade (Figura 1), procura-se tirar partido dos conceitos de nimero par e de numero
impar para levar os alunos a raciocinar num contexto diferente do habitual (andlise de um
extrato de um poema) sobre a possibilidade de obter os nimeros pares a partir dos nimeros
impares.

Lé com atencdo o inicio do poema “Planeta
singular” :

Numa galaxia quadrangular

Dois planetas viviam a girar

Em orbita circular

A volta de duas estrelas polar

Neste mundo de geometria

Em que tudo era a dobrar

N3o havia nenhum espaco
Para o impar vinga

()
1. Como poderia o “impar” vingar num “mundo de

pares”? Investiga a formacdo dos numeros pares a
partir de nimeros impares.

2. Interpreta a ilustragdo do poema e relaciona-a
com a tua investigacdo.

Figura 2. Tarefa “Planeta singular”

A segunda parte desta tarefa aberta desafia os alunos a raciocinarem sobre a ilustragao
apresentada (Figura 3) e a relaciond-la como o que investigaram antes.

Figura 3. llustracdo da tarefa “Planeta singular”

A tarefa apresentada a seguir foi criada a partir de uma tira de banda desenhada e faz parte de
uma sequéncia de tarefas para o 5.2 ano de escolaridade (Menezes, Gomes, Rodrigues &
Tavares, 2009). A tarefa introduz uma situacdo inesperada face ao pedido de um dos
protagonistas para fazer uma contagem decrescente. O episédio faz uso de conhecimentos
sobre niimeros racionais, criando uma situacdo humoristica:
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Ao ataque!”

Haqar, o terrivel, Chris Browne

1. Descreve a situagdo apresentada na tira. Que intengao tera tido o protagonista desta
situagao e que estratégia usou?

2. Quantos numeros tem o Chiripa que dizer antes de atacar? Que numeros foram
usados? E que representagbes?

3. Como poderia reduzir o tempo de espera? E se, pelo contrario, quisesse atrasar

ainda mais o ataque?

IS

Imagina que o Chiripa chega a 9; A que estratégia pode recorrer para adiar ainda

mais o inicio do ataque?

® Tarefa inspirada em Flores, P. (2003). Humor grafico en el aula de mateméticas. Granada
Arial

Figura 4. Tarefa “Ao ataque”

Notas finais

A qualidade das aprendizagens matemadticas dos alunos depende da natureza das atividades
em que eles se puderem envolver na sala de aula (Ponte, 2014). Essa atividade, sem ser
determinada pela natureza das tarefas propostas pelo professor, é fortemente influenciada
por elas. Uma boa tarefa matemdtica, como qualquer outro artefacto didatico, ndo garante
nem bom ensino nem boa aprendizagem. A forma como o professor a integra na sala de aula
tendo em conta o conhecimento que tem dos alunos e da sua aprendizagem, do curriculo, da
Matematica e da instrucdo, faz toda a diferenca. Desenvolver boas tarefas matematicas,
enquadrando-as num ensino de tipo exploratdrio (Menezes, Oliveira & Canavarro, 2015), tem
boas condi¢des para promover aprendizagens da Matematica ricas e significativas para os
alunos. A literatura infanto-juvenil proporciona um bom cotexto para o desenvolvimento de
tarefas matematicas, favorecendo a conexdao com a Lingua Portuguesa (Menezes, 2011). O
design de tarefas matematicas € um campo em que o conhecimento didatico da Matematica
se exprime de forma criativa, tanto o conhecimento dos professores como o dos educadores
matematicos. Assim, todos sdo convidados a criar, a aplicar e a partilhar tarefas matemadticas
gue contribuam para a melhoria da aprendizagem dos alunos.
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