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Resumo

Durante décadas, o professor assumiu a funcao de “transmissor de conhecimentos”, ou
seja, de especialista que “debita” o seu conhecimento na “mente” dos alunos. O papel do
professor mudou e, hoje, deve assumir-se com um facilitador das aprendizagens, um
agente educativo que deve envolver ativamente os alunos na sua prépria educacao e
aprendizagem. Os alunos devem assim ter um papel ativo nas aprendizagens curriculares
e, para tal, assevera-se, em contexto de 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB), a importancia
da integracdo curricular e do uso das novas tecnologias. Atualmente almeja-se uma
educacdao interativa, fomentando novas competéncias nos alunos, como a criatividade e a
capacidade de criar solugbes inovadoras. Tendo em consideracdo o referido, torna-se
importante integrar curricularmente diferentes areas disciplinares recorrendo ao uso das
tecnologias, nomeadamente, a ferramentas de programacdo. Com a presente investigagao
pretendemos refletir sobre as perspetivas dos alunos de uma turma do 4.° ano de
escolaridade, em relagdo ao modo como a computagao criativa pode potenciar a integracao
curricular em contexto de ensino do 1.° CEB. O tema da mesma decorreu de uma reflexao
sobre as praticas docentes no que reporta a integracdo curricular, durante as observacoes
efetuadas em contexto de Préatica de Ensino Supervisionada e da constatacdo da quase
auséncia de investigagcdo no ambito da computacdo criativa associada a promocao da
integracdo curricular. Em termos empiricos realizamos uma investigacdo de cariz
qualitativo com caracteristicas de “investigacdo-acdo”, com recurso ao inquérito por
guestionario e a observagao participante. Os dados obtidos permitiram-nos concluir que 0s
alunos tém uma opinido favoravel relativamente a aprendizagem das varias areas
disciplinares utilizando os computadores. Foi-nos dado verificar que o envolvimento dos
futuros professores em experiéncias didaticas de integracdo da tecnologia e na reflexdo
sobre essas mesmas experiéncias, para fomentar abordagens inovadoras é da maxima
importancia. Os dados relevam que o ensino em contexto de 1.° CEB deve potenciar 0 uso
da computacdo criativa como fator promotor da integracdo curricular; assim como, que
experiéncias de integracdo curricular recorrendo a programacao podem constituir uma
forma inovadora e significativa para a aprendizagem dos alunos.

Palavras chave: 1.° Ciclo do Ensino Basico, Integracdo Curricular, Pensamento
computacional criativo, Scratch.



Abstract

For decades, the teacher had the role of transmitting knowledge, that is, communication
was made based on the teacher. However, and due to the evolution of the world, as well as
the advancement of technologies, today we want an interactive education, fostering new
skills in students, such as creativity and the ability to create innovative solutions.
Considering the above, it is important to articulate different curricular areas using

programming tools.

This final internship report is divided into two parts: in the first part we present a critical
reflection on the Supervised Teaching Practice, which took place during the first and second
years of the master's degree; in the second part, we present an investigation, which was
carried out in a 4th grade class, in a school in Viseu, which intends to answer the question:
“How can creative substantiation enhance Curricular Integration in the context of teaching
1st Cycle of Basic Education? ”.

The results of the study were positive, proving that curricular integration experiences using

programming with children can be an innovative and appropriate way for students' learning.

Keywords: Curriculum Integration, Creative computational thinking, Scratch.
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Introducéo geral

O presente Relatério Final de Estagio € o culminar de todo o processo
desenvolvido no decorrer das unidades curriculares de Pratica de Ensino Supervisionada
(PES) I e ll, gue integram o Mestrado em Educacéo Pré-Escolar (EPE) e Ensino do 1.°Ciclo
do Ensino Béasico (CEB). As préticas pedagogicas foram realizadas em diferentes contextos
durante os dois anos, sendo que a PES1CEB | e Il se destinou ao contexto do 1.° CEB e a
PESEPE | e Il a EPE.

Este documento, que procuramos redigir num discurso claro e organizado,
subdivide-se em duas partes, uma centrada numa apreciacao critica e reflexiva sobre as
praticas em contexto, vivenciadas nas PES1CEB | e || PESEPE | e Il e a outra abrange
um trabalho de investigacdo sobre de que modo a computacéo criativa pode potenciar a
Integracdo Curricular em contexto de ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico..

A primeira parte do relatorio inicia-se com a caraterizagéo dos contextos de estagio
e respetiva reflexdo critica das préaticas concretizadas. Para isto, refletimos sobre as
praticas desenvolvidas, fundamentando-as com exemplos de planificagdes, relatérios, bem
como outras fundamentacdes que devem ser tidas em conta. Nesta reflexdo, tivemos
também como suporte o Perfil Geral de Desempenho Profissional do Educador de Infancia
e dos Professores do Ensino Basico e Secundario e os Perfis Especificos de Desempenho
Profissional do Educador de Infancia e do Professor do 1.° CEB consignados,
respetivamente, nos Decretos-Leis n.° 240/2001 e n.° 241/2001, ambos de 30 de agosto.

Na segunda parte € apresentada uma investigagéo que tem subjacente o potencial
da computacéo criativa para um trabalho de integracdo curricular em contexto de ensino
do 1.° CEB, um tema pouco investigado, talvez porque os cidadaos nao estejam habituados
a utilizarem a tecnologia de forma criativa. No entanto, sdo j& varios os paises europeus
que integram a programacdo nas suas atividades curriculares (Balanskat & Engelhardt,
2015). No nosso caso, ou seja, em Portugal, em 2015 foi promovida pela Dire¢cdo-Geral da
Educacgao (DGE) a iniciativa “Iniciagdo a programacgao no 1.° ciclo”, que tinha como objetivo
desenvolver o pensamento computacional e criativo, integrando as varias areas
curriculares existentes.

Tendo como objetivo realizar esta investigacdo, 0 nosso trabalho foi organizado
em cinco secgbes, que passamos a enumera-las: a introducdo que expde a
contextualizacéo do problema do estudo, os objetivos, a justificacdo e a sua relevancia; a
revisdo da literatura onde apresentamos uma fundamentacédo teérica do problema em
estudo; a metodologia de investigacao onde é dado a conhecer o tipo de investigacado
realizada, os participantes e a sua caracterizacédo, as técnicas e os instrumentos de recolha

de dados e a intervencdo pedagdgica realizada; a apresentacdo e analise dos resultados



onde os dados recolhidos durante a investigagdo séo analisados e discutidos; e, por fim,
as conclusdes do estudo.

Durante o nosso percurso fomos familiarizados com o termo de “integracéo
curricular’, bem como, a sua importancia durante as praticas do 1.° CEB. No entanto, nem
nos apercebiamos da importancia e da definicdo deste conceito até ao momento em que
contactamos com a realidade escolar. Inicialmente, o conceito surgiu durante a Licenciatura
em Educacédo Bésica, nas aulas de Didaticas. Posteriormente, no Mestrado em Educacao
Pré-Escolar e Ensino do 1.° CEB, continuamos a ser confrontados com este conceito. No
entanto, este foi compreendido e refletido aquando das observacdes e intervencées em
contexto de ensino em 1.° CEB.

Realgamos, ainda, que a motivacdo sempre foi uma das nossas preocupacgdes,
neste sentido falamos ainda da evolugédo da sociedade e com ela do mundo tecnoldgico.
Desta forma, e dado que toda a investigacao cientifica é iniciada com a identificagcdo de um
problema, a nossa investigagéo pretende dar resposta a seguinte questdo de partida: “De
gue modo a computacao criativa pode potenciar a Integracdo Curricular em contexto de
ensino do 1.° Ciclo do Ensino Béasico?”.

Formulada a questdo problema da nossa investigacédo foi importante definir os
objetivos para dar resposta ao problema inicial, conduzir o estudo empirico e retirar
conclusdes. Assim, apresentamos 0s principais objetivos definidos para o presente estudo:
Compreender a importancia da integracdo curricular no 1.° CEB; Compreender as
potencialidades da computacao criativa para a aprendizagem integradora com alunos do
1.° CEB; Desenhar atividades integrando a computagéo criativa para a aprendizagem
integradora com alunos do 1.° CEB; Avaliar as potencialidades da computacéo criativa para
a aprendizagem criativa e para a aprendizagem integradora com alunos do 1.° CEB.

O tema da presente investigacdo decorreu assim de uma reflexdo sobre as
praticas docentes no que diz respeito a integracdo curricular, no decorrer das observagdes
efetuadas em contexto de Prética de Ensino Supervisionada e da constatagdo da quase
auséncia de investigagdo no ambito da computagdo criativa associada a promoc¢éo da
integracéo curricular.

Ao longo desta investigacdo pretendemos refletir sobre a perspetiva dos alunos
do 4.° ano do 1.° CEB sobre a integracgéo curricular utilizando ferramentas de programacéao,
mais concretamente, o Scratch. Neste sentido, ambiciondmos também perceber de que
forma a programacéao pode contribuir para o trabalho da integracéo curricular.

Pondo término ao Relatério Final de Estagio, é apresentada uma concluséo geral,
procurando incorporar as conclusdes do estudo empirico na analise global do percurso

realizado.



Parte |
Reflexao critica sobre as praticas em contexto



Nota introdutoria

De modo a dar a conhecer o Relatério Final de Estagio, apresentamos o0s
contextos de estagio onde desenvolvemos a Prética de Ensino Supervisionada no 1.° CEB
(PES1CEB) e a Prética de Ensino Supervisionada na Educacdo Pré-Escolar (PESEPE).
Assim, cumpre-nos salientar que a Pratica de Ensino Supervisionada (PES) é
regulamentada pelo Decreto-Lei n.° 79/2014, de 14 de maio de 2014, onde se refere que
esta “inclui a observacédo e colaboracdo em situacdes de educacdo e ensino e a pratica
supervisionada na sala de atividades ou na sala de aula, nas instituicdes de educacao de
infancia ou nas escolas” (Capitulo Ill, art.° 11.°).

Sendo um dos objetivos, deste relatério, refletir sobre todo o percurso realizado,
aludimos que a reflexdo é vista por varios autores como fundamental, uma vez que os
profissionais da educacdo devem contribuir para as aprendizagens e desenvolvimento das
criangas. Assim, os docentes devem analisar e refletir constantemente sobre as suas
praticas. Uma postura reflexiva permite, como refere Sa-Chaves (2009, p.14), “revelar
aspetos ocultos na prépria experiéncia”, permitindo um novo olhar que podera ser
reaproveitado em atividades futuras. Assim, € exposta uma reflexdo critica sobre as
competéncias e conhecimentos profissionais que foram desenvolvidos ao longo deste
percurso, quer ha EPE, como no 1.° CEB, tendo também em conta os desafios que a
pandemia da COVID-19 nos colocou no ultimo semestre de estagio.

A EPE, no que remete para o seu aspeto formativo e tendo em conta o Decreto-
Lei n.° 46/86, de 14 de outubro de 1986, “é complementar e supletiva da acgcao educativa
da familia, com a qual estabelece estreita cooperagao” (Capitulo I, art.° 4.2, p. 3069).

Por outro lado, mas com semelhancas ao nivel de ensino mencionado, temos o
1.° CEB. Este ciclo compreende quatro anos, onde “o ensino é globalizante, da
responsabilidade de um professor Unico, que pode ser coadjuvado em &areas
especializadas” (Decreto-Lei n.° 46/86, seccao Il, subseccéo I, de 14 de outubro de 1986).
Segundo Rolddo (2001), no 1.° CEB, o ensino de monodocéncia relaciona-se com a
integracdo, chegando até a confundir-se, uma vez que existe apenas um docente
responsavel pelo curriculo, 0 que “nao é necessariamente sindbnimo de integragao efectiva
dos saberes numa unidade que faz um sentido global” (p. 24).

Num primeiro momento é realizada a apresentacao dos contextos, acompanhada
por uma reflexao critica sobre as competéncias e conhecimentos profissionais que foram
adquiridos, bem como desenvolvidos ao longo das praticas pedagoégicas, quer na EPE quer
no 1.° CEB



1. Contextualizagdo dos estagios desenvolvidos

1.1.Prética de Ensino Supervisionada no 1.° Ciclo do Ensino Basico

No que concerne a PES1CEB |, esta foi desenvolvida numa escola do concelho
de Viseu. Realgcamos que esta escola dispde de nove salas destinadas ao 1.° CEB e cinco

salas para a EPE. De acordo com Caetano (2004), a

qualidade da concepcéao arquitetdnica dignifica a funcdo educativa, facilita a gestdo da
escola, induz o bem-estar e o bom relacionamento entre as pessoas, estimula o
aproveitamento escolar dos alunos, 0 gosto e o respeito pela escola. A escola basica
deve ser atractiva e acolhedora, com uma estrutura espacial simples e facilmente

apreensivel (p.5).

No seguimento deste pensamento, destacamos que a escola apresentava uma
arquitetura adequada, era um lugar seguro e acolhedor, apresentando um bom espago
interior, bem como, um espaco exterior amplo e fechado, para uma maior seguranca das
criangas. Este lugar € adequado a pratica ludica desportiva, como sustentado pelo Decreto-
Lei n.° 203/2015, de 17 de setembro, quando refere que os espagos de jogo e recreio
devem ser seguros, ndo podendo a sua utilizagdo pér em perigo a saude e seguranca de
utilizadores e de terceiros. Ainda no que se refere a este espaco, este continha bebedouros,
bancos e caixotes de lixo, pelo que podemos aferir que 0 espaco estava equipado de

acordo com o estipulado pelo artigo 11.° do Decreto supracitado, onde é referido que

1 — Os espacos de jogo e recreio devem estar devidamente equipados,
nomeadamente com:

a) lluminacao publica;

b) Bancos suficientes atendendo as areas e dimenséo dos espacos;

¢) Recipientes para recolha de residuos sélidos.

2 — Os espacos de jogo e recreio devem, sempre que possivel, estar devidamente
equipados com bebedouros e telefone de uso publico ou, em alternativa, devem possuir
estes equipamentos nas suas imediagdes, a uma distancia adequada e de rapido e facil
acesso para os seus utilizadores.

3 — O mobiliario urbano a utilizar nos espacos de jogo e recreio ndo pode causar riscos
aos seus utilizadores, nomeadamente lesdes ou traumatismos graves tais como cortes,

empalacgéo, entaldes, amputacgdes, estrangulamentos ou outros.



A sala de aula onde desenvolvemos a PES, situava-se no piso 1, tal como mais
cinco salas, dois gabinetes, duas casas de banho para as criangas do sexo feminino e duas
para criancas do sexo masculino e um pequeno arrumo ao fundo do corredor, junto ao
elevador. Neste sentido, importa salientar que 0 acesso a sala é facilitado, uma vez que o
percurso podia ser realizado pelas escadas e, para as criangas com incapacidade fisicas,
este podia ser efetivado pelo elevador. O espaco referido anteriormente era apelativo e
acolhedor, no sentido em que as paredes apresentavam tons claros, sendo possivel expor
elementos decorativos elaborados pelos préprios alunos (materiais didaticos, como
cartazes). Nesta linha de ideias, salientamos que a iluminagao era natural, uma vez que as
suas janelas permitiam a entrada da mesma. Assim sendo, a sala de aula apresentava uma
boa organizacao, sendo equipada de forma adequada, tendo em ateng&o as necessidades
individuais de cada aluno como, por exemplo, dificuldades visuais e auditivas, entre outras.

Mencionado o ambiente educativo, damos a conhecer que a turma que possibilitou
todo o percurso ha PES1CEB |, era constituida por 20 alunos, sendo 13 do sexo masculino
e 7 do feminino, com idades compreendidas entre os 7 e os 10 anos. Um dos alunos
apresentava um Plano de Acompanhamento no que concerne as areas disciplinares de
Portugués e Matemética, assim como de Apoio ao Estudo. Outro dos alunos apresentava
medidas educativas no ambito da educacdo especial, estando diagnosticado com
“Trissomia 22”.

Apesar de a turma ser heterogénea, na medida em que os alunos apresentavam
diferentes niveis de aprendizagem e idades, sdo analisados alguns aspetos facilitadores
de aprendizagem, como a integracdo dos alunos na turma e na escola, eram alunos
interventivos e apresentavam espirito critico. Desta forma, referimos que as atividades
foram pensadas de forma individualizada, uma vez que “organizar e dirigir situacfes de
aprendizagem é manter um espagco justo para tais procedimentos” (Perrenoud, 2000, p.25),
sendo “muito dificil fazer com que todos os alunos avancem com a mesma rapidez” (Not,
1991, p.122). Nesta perspetiva, referimos ainda que tivemos o cuidado de planificar
atividades diferenciadas, mas inclusivas para o aluno com Necessidades de Saulde
Especiais (NSE), dando énfase a materiais manipulaveis e a videos. Tivemos, por isso, em
linha de conta os principios orientadores da educacéo inclusiva preconizados pelo Decreto-
Lei n.° 54/2018, de 06 de julho:

a) Educabilidade universal, a assuncdo de que todas as criancas e alunos tém
capacidade de aprendizagem e de desenvolvimento educativo;

b) Equidade, a garantia de que todas as crian¢as e alunos tém acesso aos apoios
necessarios de modo a concretizar o seu potencial de aprendizagem e

desenvolvimento;



¢) Incluséo, o direito de todas as criangas e alunos ao acesso e participacdo, de modo
pleno e efetivo, aos mesmos contextos educativos;
d) Personalizacdo, o planeamento educativo centrado no aluno, de modo que as
medidas sejam decididas casuisticamente de acordo com as suas necessidades,
potencialidades, interesse e preferéncias, através de uma abordagem multinivel;
e) Flexibilidade, a gestéo flexivel do curriculo, dos espacos e dos tempos escolares,
de modo que a acdo educativa nos seus métodos, tempos, instrumentos e atividades
possa responder as singularidades de cada um;
f) Autodeterminacdo, o respeito pela autonomia pessoal, tomando em considerac¢éo
ndo apenas as necessidades do aluno, mas também os seus interesses e preferéncias,
a expressdo da sua identidade cultural e linguistica, criando oportunidades para o
exercicio do direito de participagédo na tomada de decisdes;

g) Envolvimento parental, o direito dos pais ou encarregados de educacdo a

participagdo e a informacéo relativamente a todos os aspetos do processo educativo
do seu educando;
h) Interferéncia minima, a intervengéo técnica e educativa deve ser desenvolvida
exclusivamente pelas entidades e instituicbes cuja agéo se revele necessaria a efetiva
promocdo do desenvolvimento pessoal e educativo das criangas ou alunos e no
respeito pela sua vida privada e familiar (Capitulo I, art.° 3).

N&o podemos, porém, deixar de evidenciar a boa organizacdo e o empenho dos
alunos, sendo estes cumpridores das regras, 0 que resultou no seu bom aproveitamento.
A turma mostrava-se interessada, motivada e curiosa, sendo que alguns alunos faziam
trabalho autbnomo em casa como, por exemplo, pesquisas de temas abordados na sala de
aula. No entanto, os comportamentos desajustados a aprendizagem interferem na mesma,
uma vez que quando os alunos conversam ou estdo mais agitados € mais dificil captar a
sua atengcdo e manter a disciplina de sala de aula. Neste sentido, o primeiro passo foi
sempre o didlogo com os alunos, para que 0s mesmos reconhecessem que erraram e
perante a reacdo e o motivo, foram aplicadas regras ou penalizacoes.

E de salientar que a professora titular mostrava preferéncia pelo trabalho de grupo,
onde os alunos podiam discutir as suas ideias e ouvir as dos colegas; dai, a sala estar
disposta em “U”.

A linguagem usada na sala de aula foi adequada ao contexto em que os alunos
se encontravam, sendo que estes demonstravam fluéncia no discurso, expressando
facilidade e espirito critico nas diversas interacdes discursivas. Aferimos que a turma, em
geral, apresentava bons niveis de autonomia, verificando-se uma boa entreajuda entre o
grupo, principalmente com as criangas com mais dificuldades de aprendizagem.

No que diz respeito as &reas curriculares, os alunos mostravam interesse por

todas, em geral. No entanto, havia preferéncias de acordo com os conteudos. Por exemplo,
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quando na area disciplinar de Portugués se trabalhava a leitura de textos, todos mostravam
interesse em ler. Quanto a Estudo do Meio, um contetdo novo era sempre estimulante,
mas o que mais empolgava os alunos eram as atividades experimentais. A Matemética era
encarada, pelos alunos, muitas vezes, como um desafio que queriam perceber/resolver. As
Expressdes Artisticas eram também muito apreciadas, nomeadamente, porque eram
desenvolvidas a partir de atividades/tarefas com carater ludico.

Nas aulas em que recorremos a materiais didaticos, tais como jogos, como suporte
da aprendizagem, os alunos revelaram-se bastante motivados, uma vez que estes queriam
explorar e descobrir sempre mais, sendo notéria a sua dedicacao.

De acordo com Brito e Soares (2014), o processo de desenvolvimento de uma
crianga nasce “no seio familiar, por meio da relacado pai-filho, mae-filho e irméo-irméao,
despertando sentimentos que norteiam a relacado familiar’ (p.249). No seguimento deste
pensamento, achamos pertinente dar a conhecer o contexto sociocultural e econémico das
familias destes alunos. Assim, a média das idades dos pais dos alunos, correspondia a 38
anos. Além disso, no que se refere as habilitagbes literarias, referimos que quatro
Encarregados de Educagdo terminaram o 2.° CEB, quatro tinham o 3.° CEB e quinze
frequentaram o ensino superior. No que se refere a estrutura/ambiente familiar, apenas um
pai e duas mdaes, no momento de desenvolvimento da PES1CEB I, estavam
desempregados. Destacamos ainda que os pais de dois alunos encontravam-se separados
e gue 3 alunos eram subsidiados com o escaldo A e quatro com o escaléo B.

No que diz respeito a PES1CEB II, a pratica pedagdégica foi desenvolvida também
numa escola do concelho de Viseu. O edificio exterior da escola apresentava uma
arquitetura adequada, no entanto as instalacbes da escola ndo proporcionavam um
ambiente educativo seguro, e tomando o ambiente educativo nas palavras do Ministério da
Educacao (2016, p.23), “este deve organizar-se como um contexto facilitador do
desenvolvimento e da aprendizagem das criangas, proporcionando também oportunidades
de formagao dos adultos que nele trabalham”. Neste sentido, a escola era constituida por
dois pisos, 0 piso 0 e o piso 1; contudo, 0 acesso ao piso 1 era apenas realizado pelas
escadas, uma vez que o elevador presente nas instalagcdes estava danificado, desta forma
0 acesso entre os pisos era dificultado para criangcas com incapacidades fisicas. Porém,
destacamos positivamente um espaco exterior amplo, constituido por um campo de futebol
e varias zonas verdes, com bancos, caixotes do lixo e pontos de 4gua. Com a observacao
feita a este espaco, constatamos que era agradavel, patenteando condicdes favoraveis ao
desenvolvimento fisico, cognitivo, social e afetivo dos alunos.

A estrutura da sala de aula apresentava paredes com tons claros e dispunha de
uma boa iluminagdo, no entanto, por vezes a iluminacdo que advinha das janelas ndo

permitia uma visualizacdo adequada dos conteudos transpostos a partir do quadro.



Referimos que a sala ndo apresentava elementos decorativos apelativos, no entanto, no
decorrer das intervencdes foi possivel a realizacdo de trabalhos, elaborados pelos alunos
e professoras estagidrias, para expor na sala de aula. Neste sentido, estes trabalhos
serviram de auxilio aos alunos (cf. Anexo 1).

Apesar deste espaco apresentar dimensdes reduzidas e temperaturas excessivas,
0 ambiente tornava-se propicio a aprendizagem dos 24 alunos; contudo, este fator ndo esta
em linha com as Normas para Concecao e Construcdo de Escolas Basicas, apresentado
por Caetano (2004), uma vez que referem “quando a ventilacdo natural se revelar
insuficiente, podem prever-se sistemas de ventilagdo mecanica forcada. Nas salas de aula
devem assegurar-se trés renovacgoes de ar por hora” (p. 9).

A turma era constituida por 15 criangas do sexo feminino e 9 do sexo masculino,
sendo uma turma heterogénea, no sentido em que apresentava alunos com idades
compreendidas entre os 6 e os 8 anos e diferentes niveis de aprendizagem e
comportamento. Nenhum aluno apresentava NSE. No entanto, existiam alguns alunos que
possuiam um ritmo de aprendizagem mais lento, e visto que a turma era composta por um
elevado numero de alunos, permanecia na sala de aula um professor de apoio para dois
dos alunos.

Relativamente ao padrdo de interacdo em sala de aula, a turma apresentava niveis
diferentes, predominando frases simples, sempre com o incentivo da professora a
formulacdo de frases mais complexas. Desta forma, as intervengfes dos alunos eram
oportunas dando enfase as capacidades cognitivas individuais dos alunos da turma, uma
vez que sabiam diferenciar os varios momentos em sala de aula.

Em relagdo a autonomia, alguns alunos desenvolviam-na no decorrer das
intervengdes, contudo alguns necessitavam de acompanhamento para a resolucdo das
tarefas, bem como, para tomar decisdes. Contudo, salientamos que a turma era
participativa e interessada, demonstrando curiosidade pelos contelddos da area de Estudo
do Meio; porém, no que reporta a area disciplinar de Portugués, esta apresentava-se como
aguela onde os alunos revelavam maiores dificuldades, nomeadamente na leitura. Sa
(2014) salienta que existem muitas estratégias que podem ser adotadas no sentido de
desenvolver e promover o dominio da leitura; desta forma, ao longo das intervengdes
adaptamos algumas estratégias de leitura, de acordo com as necessidades da turma. As
estratégias utilizadas sustentaram-se nas apresentadas por Sim-Sim (2007), as que
ajudam antes, durante e ap6s a leitura.

No que se refere a Matematica, esta era encarada, pelos alunos, muitas vezes,
como um desafio que queriam perceber/resolver. As Expressdes eram também muito
apreciadas, nomeadamente, porque eram desenvolvidas a partir de atividades/tarefas com

carater ludico.



Nas aulas em que recorremos a materiais didaticos, tais como jogos, como suporte
da aprendizagem, os alunos revelaram-se bastante motivados, uma vez que estes queriam
explorar e descobrir sempre mais, sendo notdria a sua dedicacao.

Referimos ainda que com os trabalhos realizados ao longo das intervencdes
conseguimos analisar que os alunos eram criativos, percecionando os problemas e
demonstrando e apresentando varias sugestdes. Desta forma, ao longo das intervencdes
desenvolvemos esta vertente através da criacdo de jogos teatrais, sendo fundamental a
existéncia destes momentos, para que as crian¢as através da expressao, comunicacédo, do
sentir e da experiéncia desenvolvam competéncias (Vieira, 2012), bem como na construcao
de materiais e partilha de ideias entre a turma.

Dado que Brito e Soares (2014) referem que “é preciso que o contexto familiar
proporcione condi¢des para isso, visto que 0s acontecimentos no interior da familia podem
afetar o desenvolvimento cognitivo da crianga, seja positiva seja negativamente” (249), de
seguida, apresentamos o contexto sociocultural e econémico familiar dos alunos. Assim,
referimos que 10 dos Encarregados de Educagé&o terminaram o 12.° ano de escolaridade e
ndo prosseguiram mais estudos, 2 acabaram o 9.° ano, 5 tinham o 6.° ano e 1 finalizou o
7.° ano de escolaridade. No que reporta a estrutura/ambiente familiar, ndo existia nenhum
dos pais que, no momento de desenvolvimento da PES1CEB Il, se encontrasse
desempregado. Todavia, os pais de trés alunos encontram-se separados.

De um modo geral e de acordo com as observacdes, bem como intervengdes
realizadas, consideramos que as criancas tinham um bom nivel de aprendizagem,
demonstrando interesse nas atividades ludicas e significativas para a aprendizagem.

Para terminar, o trabalho desenvolvido durante a PES1CEB | e Il, manifestamos
uma palavra de agradecimento as orientadoras cooperantes, sendo estas as “docentes das
escolas cooperantes que colaboram na formag¢éo como orientadores, adiante denominados
orientadores cooperantes, sao escolhidos pelo 6rgao legal e estatutariamente competente
do estabelecimento de ensino superior, colhida a prévia anuéncia do proprio e a
concordancia da direcgéo executiva da escola cooperante” (Decreto- lei n.° 43/2007, art.C.
19.9), pela forma maravilhosa de acolhimento, pela partilha de conhecimentos e pela ajuda

constante.

1.2. Prética de Ensino Supervisionada na Educacéo Pré-Escolar

O estagio desenvolvido no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada na
Educacao Pré-Escolar (PESEPEI e I) foi desenvolvido num jardim de infancia, no concelho
de Viseu.

O estabelecimento educativo, no que diz respeito & EPE e focando o espaco

interior, dispunha de cinco salas de atividades, espacos sanitarios para os adultos e para
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as criancas (masculinos e femininos), um gabinete, uma sala polivalente e um espaco para
refeicdes.

No que se refere ao espaco exterior, podemos caraterizd-lo como um espago
amplo; contudo, as criangas deste nivel de ensino frequentavam, na maior parte do tempo,
o parque ludico. O parque ludico tinha as carateristicas que Caetano (2004) defende, ou
seja, era uma “zona delimitada, com pavimento macio, equipada com elementos préprios
para trepar, pendurar e equilibrar, habitualmente destinada as criancas dos 3 aos 9 anos
de idade” (p.15), era fechado para uma maior seguranca dos mais pequenos e constituido
por um escorrega que permitia as criancas trepar e pendurarem-se, bem como por cinco
baloicos.

Tendo por base o Despacho Conjunto n.° 268/97, de 25 de agosto, “as diferentes
actividades que se desenvolvem nas instala¢des dos estabelecimentos de educagéo preé-
escolar, pedagodgicas, educativas, organizativas, de gestdo e de interaccdo com a
comunidade implicam a existéncia de ambientes diversificados, quer interiores quer
exteriores”. Neste sentido, referimos que este estabelecimento educativo dispunha dos
espacos minimos que o Despacho supramencionado estabelece. Assim, e tendo em conta
0 espaco fisico, consideramos que 0 mesmo cumpria 0s requisitos pedagogicos e técnicos
para a instalacdo e funcionamento de estabelecimentos da EPE.

A sala de atividades situava-se no piso 0, na ala direita conjuntamente com outra
sala adstrita & EPE. Neste sentido, salientamos que o acesso a sala é facilitado, uma vez
que ndo existiam obstaculos que prejudicassem 0 percurso para as criangas com
incapacidades fisicas. Este espaco era agradavel e apelativo, no sentido em que as
paredes apresentam tons claros, estando expostos os trabalhos realizados pelas criangas,
0 que constituia uma forma de comunicacao, “que sendo representativa dos processos
desenvolvidos, os torna visiveis tanto para criangas como para adultos” (Ministério da
Educacao, 2016, p.26).

N&o podemos deixar de evidenciar que a iluminagéo era natural, uma vez que as
janelas permitiam a entrada da mesma, bem como 0 contacto visual com o exterior; no
entanto, existiam cortinas que possibilitavam o obscurecimento parcial e total da sala. A
sala de atividades era, também, constituida por uma zona de bancada fixa com cuba, ponto
de 4gua. Os aspetos mencionados evidenciam o preconizado pelo Despacho Conjunto n.°
268/97, de 25 de agosto.

A sala de atividades estava organizada de modo a dar resposta aos interesses e
necessidades das criancas, sendo constituida por seis areas de interesse: a biblioteca, a
casinha, a manta, as mesas, a oficina e os jogos, em linha com o estipulado pelo Ministério
da Educacéo (2016), quando defende que “a organizagao do espacgo da sala é expressao

das intencdes do/a educador/a e da dinAmica do grupo, sendo indispensavel que este/a se
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interrogue sobre a sua funcéo, finalidades e utilizagdo, de modo a planear e fundamentar
as razoes dessa organizagao” (p. 26).

Mencionado o ambiente educativo, damos a conhecer o grupo de criangas que
nos deu a oportunidade de conhecer a realidade da EPE. O grupo era constituido por 25
criancas, sendo 14 do sexo masculino e 11 do feminino, com idades compreendidas entre
os 3 e 0s 5 anos. Era um grupo heterogéneo, isto €, criancas de diferentes idades e
capacidades, em linha com as ideias de Folque (2012). No entanto, todas as criancas
apresentavam niveis agradaveis de autonomia e organizagao, escolhendo e organizando
as atividades autodirigidas.

O grupo era assiduo, pontual, dindmico, curioso e participativo, patenteando uma
boa relagdo com a equipa educativa e entre si. De um modo geral e, com as observacdes
e intervencoes realizadas, referimos que as criangas em questdo tinham um bom nivel de
aprendizagem, demonstrando interesse nas atividades ludicas e significativas para a
aprendizagem, sendo notério o interesse pelo dominio da Educacdo Artistica, mais
concretamente no subdominio das Artes Visuais e, no dominio da Educacéo Fisica. Isto,
dado que no dia-a-dia o desenho era uma das atividades favoritas do grupo e as criangas
sugeriam jogos que gostavam de praticar relacionados com a area de Educacéo Fisica.

Entendendo que a familia se deve assumir como a primeira promotora da
educacao das criangas, esta tem “direito de participar no desenvolvimento do seu percurso
pedagdgico, ndo sé sendo informados do que se passa no jardim de infancia, como tendo
também oportunidade de dar contributos que enriquecam o planeamento e a avaliacédo da
pratica educativa” (Ministério da Educac¢ao, 2016, p.16). Neste sentido, referimos que
existia uma boa relacdo entre a familia e a escola, uma vez que todos os agentes
envolvidos na aprendizagem das criangas dialogavam, refletiam e ultrapassavam as
dificuldades em conjunto como, por exemplo, na resolugéo de conflitos entre criangas. No
prosseguimento deste pensamento, achamos importante dar a conhecer o0 contexto
sociocultural e econdmico da familia destas criangas. Assim, é possivel constatarmos que
a maioria possuia o grau de licenciado, ou até mesmo o0 grau de mestre nas areas de
engenharia, salde e educacdo, e os restantes possuiam habilitagbes equivalentes ao
ensino secundario. No que se refere a estrutura/ambiente familiar, apenas duas mées, no
momento de desenvolvimento do estagio, se encontravam desempregadas. Evidenciamos
ainda que os pais de uma crianca se encontravam separados.

Para terminar, aferimos que, no decorrer desta caminhada na PESEPE, tivemos a
possibilidade de trabalhar com uma educadora que enrigueceu 0 NOSSO percurso. Assim,
agradecemos o constante acompanhamento e reflexées construtivas. Destacamos também
a forma maravilhosa de acolhimento, partilha de conhecimentos e ajuda constante de toda

a comunidade educativa.
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2. Apreciacao critica das competéncias desenvolvidas

2.1. Prética de Ensino Supervisionada no 1.° Ciclo do Ensino Basico

O regime juridico da habilitacdo profissional para a docéncia na Educacao Pré-
Escolar e nos Ensinos Basico e Secundario foi aprovado pelo Decreto-Lei n.° 43/2007, de
22 de fevereiro, na sequéncia da reorganizacao do sistema de graus e diplomas do ensino
superior, agilizado pelo Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de mar¢o. Aquele regime,
posteriormente complementado pelo Decreto-Lei n.° 220/2009, de 8 de setembro, e pela
Portaria n.° 1189/2010, de 17 de novembro, substituiu 0s modelos de formacao entdo em
vigor por um modelo sequencial, organizado em dois ciclos de estudos.

O Decreto-lei n.° 70/2014, de 14 de maio aprova o regime juridico da habilitacéo
profissional para a docéncia na Educacdo Pré-Escolar e nos Ensinos Bésico e

Secundéario. Este Decreto reconhece que, quanto ao primeiro ciclo,

a licenciatura cabe assegurar a formagéo de base na area da docéncia. E salienta-se
que ao segundo ciclo, o mestrado, cabe assegurar um complemento dessa formagéo
gue reforce e aprofunde a formagdo académica, incidindo sobre os conhecimentos
necessarios a docéncia nas areas de contetdo e nas disciplinas abrangidas pelo grupo
de recrutamento para que visa preparar. Cabe igualmente ao segundo ciclo assegurar
a formacdo educacional geral, a formacdo nas didaticas especificas da area da
docéncia, a formacdo nas areas cultural, social e ética e a iniciagdo a prética

profissional, que culmina com a prética supervisionada.

Durante a analise realizada ao Decreto-Lei n.° 241/2001, de 30 de agosto, foi-nos
possivel refletir sobre o perfil geral de desempenho profissional do professor dos ensinos
basico, neste seguimento e fazendo referéncia ao nosso percurso, enquanto professoras
estagiarias, denotamos que promovemos aprendizagens curriculares, fundamentando a
nossa pratica profissional num saber especifico resultante da producao e uso de diversos
saberes integrados em funcdo das acles concretas da mesma pratica, social e
eticamente situada. Assim sendo, os padres de desempenho orientam a acdo e
fomentam a nossa autorreflexdo, ajudando-nos a questionar sobre a pratica e “sobre as
restantes dimensdes do trabalho dos professores” (S4-Chaves, 2005, p.30).

No que diz respeito a dimenséo profissional, social e ética, destacadas no Decreto
supracitado, esta representa a vertente deontologica e de responsabilidade social da
pratica docente. Desta forma, salientamos que este ponto foi desenvolvido ao longo das

praticas, uma vez que uma das preocupacdes tidas ao longo deste percurso foi a
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investigacao, ndo s6 para apoiar o conhecimento partilhado com os alunos, como também
para aprofundar a reflex@o sobre todas as intervengdes possibilitadas.

As reflexdes mencionadas anteriormente, que foram permitidas apds as
intervengdes, permitiram analisar, compreender a prética, solucionando problemas que
muitas vezes consideramos impossiveis. Almeida (2010) refere que “um professor
reflexivo é um professor que pensa constantemente sobre a sua pratica e actua em funcao
dessa reflexdo constante. E um professor que avalia 0os seus alunos e que se avalia a Si
mesmo” (p.13). Neste sentido, mencionamos que nao é aconselhavel aos professores
“abordar a sua pratica de modo meramente informal e sem um exercicio de reflexdo sobre
a mesma” (Stein & Smith 2009, citado por Mendes, 2017, p.12). Desta forma inferimos
gue aquando a lecionacéo ndo desenvolvemos a nossa prética de forma informal, uma
vez que refletimos e desenvolvemos, desta forma, a nhossa pratica de forma formal.

Tomando como referéncia o pensamento de Alarcdo (1996), em que esta
considera que a reflexdo se baseia “na vontade, no pensamento, em atitudes de
guestionamento e curiosidade, na busca da verdade e da justi¢a” (p.3), consideramos que
as reflexbes foram fundamentais neste percurso, na medida em que permitiram
desenvolver um olhar critico e reflexivo para a realidade educacional. Estas facilitaram a
analise de “situacbes e caminhos que possam ser contornados com maior seguranca,
efetividade e sem constrangimentos, objetivando um crescimento pessoal e profissional”
(Junior, 2010, p.581).

No que concerne a dimensdo do Decreto-lei em andlise, “desenvolvimento do
ensino e da aprendizagem”, o professor promove aprendizagens no ambito de um
curriculo, no quadro de uma relacao pedagdégica de qualidade, integrando, com critérios
de rigor cientifico e metodoldgico, conhecimentos das areas que o fundamentam. Neste
seguimento, é de relatar a presenga desta dimensdo ao longo deste percurso, tendo
sempre presente uma orientacao estratégica da acdo, uma vez que as planificacdes, em
ambos os contextos, foram elaboradas com rigor cientifico tendo como foco os Programas
e Metas Curriculares do 1.° CEB. Consideramos sempre a planificagcdo como um pilar
para a nossa vida enquanto agentes educativos, uma vez que conduziu “(...) a situacdes
educativas que se caracterizam por um encadeamento harmonioso de ideias, actividades
e interacgdes” (Arends, 1999, p. 53). Neste sentido, os recursos utilizados (cf. Anexo 2, 3
e 4) foram também adequados as intervencdes, sendo que foram previamente pensados,
durante a redacéo da planificacdo, tendo como foco, o ambiente educativo, bem como os
materiais disponibilizados pela escola.

Desta forma, a organizacao do ambiente educativo foi adaptada as atividades que
foram desenvolvidas e as necessidades individuais de cada aluno, o que lhes possibilitou

uma constante e adequada participacdo nas tarefas, proporcionando um bom ambiente
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educativo para a aprendizagem, indo ao encontro do preconizado pelo Ministério da
Educacéo (2016), ao considerar que “este deve organizar-se como um contexto facilitador
do desenvolvimento e da aprendizagem das criangas” (p. 23). Nesta linha de ideias,
tivemos sempre como norte, a organizagdo de um ambiente educativo “segundo regras
gue garantam [garantissem] um ambiente tranquilo e ordenado e proporcionem
[proporcionassem] condi¢des de segurancga” (Decreto-Lei n.° 323/2000, 19 de dezembro,
seccédo VI, subseccéo VII).

No gue se refere as planificacbes (cf. Anexo 5), as atividades foram pensadas e
preparadas para todos os ritmos de aprendizagens dos alunos, uma vez que “é muito
dificil fazer com que todos os alunos avancem com a mesma rapidez” (Not, 1991, p.122).
Perrenoud (2000) sustenta que “organizar e dirigir situagcdes de aprendizagem € manter
um espaco justo para tais procedimentos” (p.25). Importa ainda salientarmos, que em
ambos os estagios, as atividades foram também pensadas e preparadas, tendo em conta
os interesses e motivagdes dos alunos, sendo possivel a participacdo de todos os alunos,
criando desta forma um ambiente propicio a aprendizagem. Drew, Olds e Jr., (2003)
sustentam que a motivagédo de um aluno pode ser analisada através da interacdo com o
mundo das pessoas e das coisas que o rodeiam. Os autores referem que as crian¢as
ficam motivadas quando estas tém interacdo com alguma coisa que ndo conhecem, quer
sejam “pessoas, objetos ou ideias” (p.11). Como refere Perrenoud (2000, p. 70), “a maioria
das pessoas interessa-se, (...), pelo jogo da aprendizagem, se Ihes oferecerem situagdes
abertas, estimulantes, interessantes”. Salientamos que os principios atras apresentados
serviram de fio condutor para as nossas aulas.

Mencionamos que a preocupacao da implementacdo de atividades e estratégias
adequadas que contribuissem para o desenvolvimento dos alunos tornou-se um processo
complicado; contudo, como referido, as atividades foram planificadas neste sentido.
Reportando as palavras de Roldao (2009), o ato de ensinar é visto como uma “acgao
especializada de promover intencionalmente a aprendizagem de alguma coisa por outros”
(p.56).

Em linha com esta ideia, destacamos a estratégia de ensino implementada no 1.°
ano de escolaridade, reportando as palavras da autora supracitada, pretendemos com a
estratégia “planear accdes de ensinar eficazes” (p.58) assumindo, desta forma, um
caminho orientado para atingir os objetivos pretendidos. Destacamos ainda a
aprendizagem dos alunos sobre o reconhecimento do corpo como um instrumento
fundamental, o desenvolvimento da capacidade de cooperacédo, bem como da capacidade
de argumentacéo, orientacao e respeito pelo outro.

Continuando a relatar experiéncias de ambas as PES, na realizagéo de trabalhos

de grupos, os alunos, mais precisamente no 1.° ano de escolaridade, apresentavam
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dificuldades no que se refere a interagdo em grupo, ndo respeitando as opinides dos
outros. Tomando em consideracdo as dificuldades manifestadas pelos alunos no que
concerne ao respeito pela opinido dos outros, destacamos que tomamos em linha de
conta o pensamento de Fernandes (1997), quando sustenta que o trabalho de grupo
possibilita construir aprendizagens cooperativas e atingir os objetivos delineados, criando-
se um “ambiente rico em descobertas mutuas, feedback reciproco e um partilhar de ideias
frequente” (p.564). Para o autor, a realizacdo de tarefas em grupo promove a dimenséo
social da aprendizagem, onde existe oportunidade para discussdo de opinides e de
argumentos, oferecendo “ainda a possibilidade de discussdo dos méritos das diferentes
maneiras de resolver um mesmo problema, e pode facilitar a aprendizagem de diferentes
estratégias para a resolucao de alguns problemas” (p.564).

Desta forma, no decorrer das intervencdes foram proporcionados momentos de
trabalho colaborativo, assim os alunos foram capazes de desenvolver a capacidade de
trabalhar em grupo. Boavida e Ponte (2002) referem que “um trabalho colaborativo ndo
depende s6 da existéncia de um objectivo geral comum. As formas de trabalho e de
relacionamento entre os membros da equipa tém, igualmente, que ser propiciadoras do
trabalho conjunto” (p.6). Assim sendo, o trabalho em grupo “é, portanto, uma questao de
competéncias e pressupfe igualmente a conviccdo de que a cooperacdo € um valor
profissional” (Perrenound, 2000, p.81). Neste sentido, referimos que as discussdes e 0s
momentos de aprendizagem foram feitos coletivamente, para que fosse possivel a
assimilacdo de diferentes pontos de vista sobre os conteudos, na medida em que 0s
alunos cooperam e partilham diferentes pontos de vista. Not (1991) defende que assim
0s alunos podem-se instruir uns aos outros.

Outro tipo de trabalho colaborativo foi manifestado no grupo de estagio, uma vez
gue colaboramos continuadamente, realizando processos de cooperagéo e colaboracao,
interagindo entre nds. Esta interacdo passou pela partilha de interesses e de vivéncias ou
acontecimentos, pela procura de solu¢des para determinados problemas, pela analise
das vivéncias, situacdes e problemas, procurando compreender as causas, as
consequéncias, as estratégias e possiveis alternativas, entre outros aspetos.

No decorrer desta pratica foram desenvolvidas varias planificagdes, integrando
todas as areas disciplinares. Os conteudos a lecionar eram facultados pela orientadora
cooperante, de acordo com o manual utilizado pela turma. No entanto, sempre que
necessario, as atividades eram adaptadas em conformidade com as dificuldades dos
alunos.

Desta forma, foi fundamental investigar sobre os contetdos a abordar com o intuito
de desenvolver e aprofundar os conhecimentos de conteddo. Esta preocupagdo em

desenvolver uma investigacédo apoiada sobre o conhecimento de contetdo foi mais visivel
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no trabalho desenvolvido ao nivel dos conteddos matematicos, uma vez que eram
conteudos em que ndo nos sentiamos tdo a-vontade e, assim, foi importante este trabalho
para nos prepararmos cientificamente, bem como para encontrar estratégias para abordar
0S Mesmos.

A planificacdo de atividades das &areas de Educacdo Artistica (Artes Visuais,
Expressdo Draméatica/Teatro, Danca e Musica), bem como Educacéo Fisica colaboraram
para uma importante opcao didatica, uma vez que “é necessario realgar a importancia e o
papel gue esta assume no desenvolvimento da crianga, uma vez gue promove nao s6 o
desenvolvimento de competéncias de motricidade fina, mas também, o0 seu sentido estético
€ a sua criatividade” (Guilherme, 2016, p.1).

Sendo que o processo de reflexdo é crucial para a melhoria da prética pedagégica,
assumimo-lo como prioritério. Neste sentido, referimos que a conce¢&o dos relatorios
semanais (cf. Anexo 6) assumiu uma forte dimenséo critico-reflexiva, onde procurdvamos
perceber as facilidades e dificuldades sentidas nas praticas, de modo a encontrarmos
solugdes a ter em conta no futuro.

Como ja referido anteriormente, o incentivo a que cada aluno respondia era
diferente e, por isso, a adaptacdo dos materiais e das atividades foram necessarias para
que fosse possivel atender aos interesses e dificuldades individuais de cada aluno. Desta
forma, e tendo como foco a utilizacdo de materiais apelativos a aprendizagem durante as
intervencdes, destacamos que foram utilizados materiais didaticos, bem como as
tecnologias com o intuito de captar a atengdo dos alunos e motiva-los para a aprendizagem.
Oliveira, Menezes e Canavarro (2012) mencionam que 0s recursos didaticos tém “uma
grande importancia, na sua articulagdo com as tarefas” (p. 559). Neste sentido, Botas e
Moreira (2003) referem que “uma das formas de promover diferentes experiéncias de
aprendizagem [...] enriquecedoras €& através do uso de materiais didaticos, os quais
assumem um papel ainda mais determinante por forca da caracteristica abstrata da
matematica” (p.254).

Por outro lado, a utlizagdo das tecnologias também é importante para
proporcionar momentos ladicos de aprendizagem, constituindo uma boa opcao didatica,
como referido anteriormente. Perrenoud (2002) salienta, na oitava competéncia
apresentada, que para ensinar é a necessaria a utilizagdo das novas tecnologias e, nesse
sentido, exploramos as potencialidades didaticas dos programas em relag@o aos objetivos
de ensino, utilizando assim as ferramentas multimédia no ensino. Desta forma,

acrescentamos que o uso das tecnologias permitiu

ao aprendiz vivenciar experiéncias, interferir, fomentar e construir o préprio
conhecimento. O aluno participa dinamicamente da agdo educativa através da
interacao com os métodos e meios para organizar a prépria experiéncia. A participagao
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do professor como facilitador do processo ensino-aprendizagem é relevante para
permitir que o aluno desenvolva habilidades e seja capaz de realizar a atribuicdo de
significados importantes para sua articulacdo dentro do processo ensino-aprendizagem
(Aguiar, 2008, pp.63-64).

Acrescentamos que foram diversos 0s recursos a que recorremos, desde
pequenas encenacdes/dramatizagdes, a videos, jogos ou cangdes, pois como refere Freire
(1990, citado por Souto, 2010), para a necessidade de nos tornamos homens e mulheres
do nosso tempo sao necessarios “todos os recursos disponiveis para dar o grande salto
que nossa educacao exige” (p.85).

Outra das preocupagbes ao longo deste percurso foi 0 uso da integracdo
curricular, dado que varios autores a defendem, tal como Rold&o (2001), quando menciona
que a presenca da integracdo curricular nas praticas letivas facilita a aprendizagem dos
alunos, uma vez que os alunos ainda estdo numa fase inicial do seu desenvolvimento e,
torna-se mais facil conceber e percecionar “predominantemente a globalidade do real’
(p.27).

Neste seguimento, realgcamos, como ponto positivo no decorrer das nossas
intervengdes, 0 uso da integragdo curricular, em que a adotamos numa “perspetiva do
ensino flexivel, aberta e de dimenséo exterior a sala de aula, contemplando uma concecao
da sua acdo pratica e desempenho profissional mais abrangente e enquadrada numa
interatividade e multiplicidade de funcdes, tendo em conta o contexto de ensino e
aprendizagem” (Mendes, 2017, p.33). Contudo, uma das nossas principais dificuldades
iniciais foi encontrar atividades que interligassem todas as areas curriculares e os diversos
conteudos, no entanto, tentamos sempre que tal acontecesse.

Em todas as intervencdes, tentamos avaliar os alunos no que se referia aos
conteudos lecionados, observando o seu a-vontade com os contetidos em questao. Godoy
(1995) refere que quando estamos perante um estudo de caso a observacédo assume uma
funcédo relevante. Com esta técnica de recolha de dados, o observador pretende “apreender
aparéncias, eventos e/ ou comportamentos. A observacao pode ser de carater participante
ou nédo-participante” (p. 27). Neste ambito, a observacgéo realizada pelo grupo pode ser
considerada como nao participante, uma vez que O grupo se assumiu “apenas como
espectador atento” (Godoy, 1995, p.27). Assim sendo, a observagao foi realizada de acordo
com os objetivos a alcancar, bem como, com um guido que nos foi disponibilizado através
do qual “o investigador procura ver e registrar o maximo de ocorréncias que interessam ao
seu trabalho” (p.27).

Nao podemos, porém, deixar de realgcar que, inicialmente, sentimos dificuldades
na estipulacdo da avaliagdo. Contudo, fizemos, também, uma avaliagdo mais rigorosa a

seis criangas (3 na PES1CEB | e 3 na PES1CEB ll), sendo que esta foi realizada através
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de alguns momentos de observacdo, sendo esta “a consideragdo das acbes, dos
comportamentos, das produc¢des... da crian¢a” (Vayer & Coelho, p. Xlll), por parte das
estagiarias, bem como de um guiéo.

No desenrolar do estagio, apercebemo-nos de algumas dificuldades dos alunos,
sendo que tentamos apoiar e ultrapassar as mesmas. Também nos demos conta que nem
todos o0s conteddos suscitavam interesse nos alunos, desta forma tentdmos encontrar
atividades que pudessem suscitar interesse a maioria dos alunos, para facilitar a
aprendizagem da turma. Neste sentido, planificamos atividades mais ludicas, como por
exemplo, a utilizacdo de jogos didaticos, com o intuito de conseguirmos criar um maior
interesse e motivacao nos alunos pelas atividades que estavam a realizar.

Durante a PES, foi imprescindivel a atualizagdo do conhecimento, ndo so6 cientifico
como pedagogico e didatico e, para isto, foi necessaria a nossa investigagéo e reflexao
para a adequacao de estratégias inovadoras que potenciavam o desenvolvimento geral dos
alunos. Neste seguimento, evidenciamos a diferenca notoria quer ao nivel dos alunos, no
que se refere ao desenvolvimento, a autonomia, bem como ao nivel dos contetdos a
trabalhar. Neste sentido, foi fundamental o contacto com dois anos de escolaridade
diferentes, uma vez que ao vivenciar duas realidades distintas, tivemos a possibilidade de
obter uma visdo mais abrangente sobre o ciclo de ensino e compreender, de modo geral,
como trabalhar nestes anos de escolaridade. No entanto, muitas competéncias e
conhecimentos profissionais estdo ainda por adquirir.

Avocando a relagcdo como condi¢do fundamental para uma educacéo de sucesso,
salientamos que a relacdo pedagdgica que estabelecemos com os alunos foi um dos
principais pilares da Educacdo. Lopes e Silva (2011) defendem “que a melhoria das
relagBes entre professores e alunos pode ser um caminho poderoso e menos dispendioso
para melhorar o sucesso dos alunos” (p.63). Existiu uma enorme empatia, afeto e amizade,
qgue veio a aumentar ao longo do estagio e que facilitou a interacdo entre estagiarias e
alunos, em contexto de sala de aula.

Mencionada a relacdo do professor/aluno, inferimos que ao longo de todas as
intervengdes, a linguagem utilizada foi adequada e foram criadas varias situacdes de
comunicacdo e partilha de ideias, sendo transmitida uma relacdo de cooperacdo e
colaboracdo e ndo de imposicdo. E ainda fundamental mencionarmos que o0s
conhecimentos dos alunos foram o ponto inicial para a construcdo dos seus
conhecimentos. Daqui surge a motivacdo dos alunos e as boas relacdes, o que podemos
comprovar com as demonstracdes de afetos e os desenhos oferecidos (cf. Anexo 7). Neste
sentido, podemos referir que as boas relagdes podem ter um grande impacto na educacéo,

aprendizagem e felicidade dos alunos.
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Para concluir, as tarefas propostas ao longo desta caminhada foram
imprescindiveis para a adaptacdo aos conteudos e aos métodos relativos a este nivel de
ensino. A experiéncia como professora estagiaria foi Unica e ao mesmo tempo
importantissima para o futuro profissional. Este desafio é terminado com a certeza que foi

indispensavel para 0 nosso crescimento pessoal e profissional, enquanto futuras docentes.

2.2. Pratica de Ensino Supervisionada na Educacao Pré-Escolar

Um dos documentos orientadores ho ambito da EPE que nos acompanhou durante
esta caminhada sao as OrientacGes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (OCEPE)
que foram aprovadas, pela primeira vez, pelo Despacho n.° 5220/97, de 4 de agosto e
alteradas em 2016. A revisdo deste programa “resulta de um trabalho de avaliacéo das
necessidades de revisitar este documento, atualizando-o, beneficiando das cerca de duas
décadas de aplicacéo e da auscultacdo de muitas instituicdes e individuos” (Ministério da
Educacao, 2016, p.4). O curriculo, neste nivel de ensino, desenvolve-se com a “articulagédo
plena das aprendizagens, em que 0s espacos sado geridos de forma flexivel, em que as
criangas sdo chamadas a participar ativamente na planificacao das suas aprendizagens”
(Ministério da Educacéo, 2016, p.4).

A reflexdo apresentada é sustentada pelos “Padrdes de Desempenho Docente”
gue sdo estabelecidos no Despacho n.° 16034/2010, de 22 de outubro. Estes padrbes
permitiram-nos realizar uma reflexdo apurada do trabalho arduo ao longo deste percurso,
uma vez que o documento mencionado prevé um perfil profissional que assenta em quatro
dimens0es: profissional, social e ética; desenvolvimento do ensino e da aprendizagem;
participacdo na escola e relagdo com a comunidade educativa; desenvolvimento e
formacdao profissional ao longo da vida.

No que diz respeito a dimensdo da vertente profissional, social e ética, os
indicadores que passamos a abordar de seguida estiveram presentes no decorrer da
pratica pedagogica. Admitindo que o saber proprio da profissdo se sustenta em
investigacao atualizada, consideramos que as competéncias para ensinar sdo conseguidas
ao longo da vida e, nesse sentido, ha nossa pratica, mostrdmos sempre interesse em
conhecer cada vez mais, adquirindo conhecimentos, aptidées e capacidades essenciais a
pratica profissional e pessoal. Tendo em atencdo o acima exposto, apoidmos 0 Nosso
trabalho em algumas leituras de livros e artigos de alguns autores de referéncia, tais como,
Vasconcelos (2015) quando se reporta a EPE; Hohmann e Weikart (2011), Spodek e
Naracho (1998) e Oliveira-Formosinho (2011) que nos ajudaram a compreender 0 processo
de planeamento, assim como, a organizacdo de espaco e do tempo na pedagogia da

infancia.
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Ao longo das intervengfes na PESEPE | e |l foi necessario elaborar planificag8es
(cf. Anexo 8) tendo em conta o tema da semana, alguns propostos pela orientadora
cooperante, outros por nés, e as atividades que gostariamos de proporcionar as criangas.
Destacamos que tomamos sempre em consideracdo o estipulado pelo Ministério da
Educacéo (2016) quando refere que

planear e avaliar o processo educativo de acordo com o que o/a educador/a observa,
regista e documenta sobre o grupo e cada crianca, bem como sobre o seu contexto
familiar e social é condicao para que a educacao pré-escolar proporcione um ambiente
estimulante e promova aprendizagens significativas e diversificadas, que contribuam

para uma maior igualdade de oportunidades (p.13).

Desta forma, foi fundamental investigar sobre os temas/conteddos a abordar com
o intuito de desenvolver e aprofundar os conhecimentos de contetudo. Esta preocupacao
em desenvolver uma investigacdo apoiada sobre o conhecimento de contetddo foi mais
visivel no trabalho desenvolvido ao nivel do conteido da medida e das combinagfes, uma
vez que eram conteddos em que ndo nos sentiamos tao a-vontade e, assim, foi importante
este trabalho para nos prepararmos cientificamente, bem como para encontrar estratégias
para abordar os mesmos.

No entanto, durante a PESEPEII, devido a pandemia que vivenciamos (COVID-
19), de todas as intervengbes presenciais pensadas, apenas realizdmos a primeira
correspondente aos dias 09, 10 e 11 de marco. No entanto, o Departamento de EPE deu
continuidade ao trabalho, sendo que foi possivel realizarmos mais seis intervencoes, a
distancia. Desta forma, o Agrupamento realizava uma planificacdo semanal (cf. Anexo 9),
transversal as varias areas de contetdo, sendo que a orientadora cooperante nos propunha
um tema para abordar, indo ao encontro do que ja estava planificado, bem como de
propostas acessiveis a todos; ou seja, como eram apresentadas as atividades, considerar
as carateristicas do espaco e que materiais eram necessarios. Estes aspetos, bem como
o facto de o ensino ser realizado a distancia dificultou o reconhecimento de oportunidades
de aprendizagem n&o previstas.

Continuando a incidir nas planificagfes a distancia (cf. Anexo 10), estas eram
redigidas e enviadas para a familia, sendo que, inicialmente, sentimos dificuldade na
delimitacdo e explicacbes breves de todos os passos, uma vez que iriam ser 0s pais a
implementar a atividade. Mencionamos, também, que o grupo de estagio (diade) revelou
uma ambicdo de propor mais tarefas, todavia, tal ndo foi possivel, uma vez que os
pais/encarregados de educacdo estavam a manifestar um descontentamento com a
gquantidade de tarefas, considerando que eram demasiadas. De acordo com as leituras
efetuadas, este descontentamento é global, manifesto nas palavras da Presidente do
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Conselho Nacional de Educacéo (CNE), em 2021, em que sauda o esfor¢o "extraordinario”
que esta a ser feito pelas escolas, mas manifesta preocupag¢do com as desigualdades
criadas pelas novas formas de ensino a distancia e com o excesso de trabalhos, demasiado
complexos, enviados aos alunos. No entanto, achamos que as escolas merecem um
“grande aplauso”, na medida em que de um momento para o outro tiveram de se adaptar
a outra forma de ensinar e fizeram-no com um grande esfor¢co e empenho.

Ainda quanto as planificacBes, destacamos que eram enviados videos realizados
pelo grupo de estagio, uma vez que consideramos que este era o recurso mais eficaz para
motivar e envolver as criangas nas atividades. Neste seguimento, destacamos que durante
a realizacao dos videos tivemos especial cuidado no uso da linguagem, para que esta fosse
simples e percetivel para todos.

Anuindo que o processo de reflexdao é crucial para a “melhoria da pratica
pedagdgica, uma vez que assenta num ciclo interativo - observar, planear, agir, avaliar”
(Ministério da Educacéo, 2016, p.5), assumimo-lo como prioritario. Neste sentido, referimos
que a concecao dos relatérios (cf. Anexo 11) semanais assumiu uma forte dimensao critico-
reflexiva, permitindo uma reflexdo sobre as intervencdes, tendo em conta o0 desempenho
das criancgas, as opc¢oes didaticas utilizadas, a forma de organizacao do espacgo, 0 n0sso
desempenho e os desafios futuros. No entanto, analisar e refletir sobre a nossa pratica
pedagdgica nao foi um processo facil, sendo que as reflexdes realizadas com a orientadora
cooperante, professoras supervisoras e a colega de estagio foram imprescindiveis para a
escrita dos relatérios, bem como para a nossa aprendizagem. Também durante o ensino a
distancia, ainda que diferentes, as consideracdes conseguidas com os professores, bem
como com a orientadora cooperante, tornaram-se relevantes para a adaptacdo a esta nova
realidade, uma vez que através das criticas e das reflexdes realizadas, foi-nos possivel
melhorar ao longo das semanas, as nossas competéncias e capacidade de adaptacao.

Terminada a PESEPE efetuamos, também, duas reflexdes individuais onde
tivemos a oportunidade de refletir sobre todo o trabalho desenvolvido, evidenciando as
praticas, as dificuldades sentidas e as relagbes estabelecidas. Todas as reflexdes
realizadas, e tendo em conta a perspetiva do Ministério da Educacdo (2016), estas
possibilitaram-nos ter em consideragéo “o que as criangas experienciaram e aprenderam,
se o que foi planeado correspondeu ao pretendido e o que pode ser melhorado, sendo este
questionamento orientador da avaliagao” (p. 15).

No decorrer da pratica pedagogica foi crucial fundamentar e sustentar as nossas
praticas face as politicas educativas, tais como, as OCEPE e o Plano Anual de Atividades
(cf. Anexo 12), sendo que orientamos algumas atividades de acordo com o Ultimo
documento referido, como, por exemplo, a “Reciclagem e o “Projeto de Envolvimento da

Familia sobre o Planeta” (cf. Anexo 13). Relativamente as OCEPE, que como referido
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anteriormente foram aprovadas pelo Despacho n.° 5220/97, de 4 de agosto, estas
ajudaram-nos a pensar e a planificar as nossas intervencdes, tendo como principal foco as
carateristicas do grupo, bem com as aprendizagens que tinhamos como objetivo promover
relativamente a cada area de conteldo e os respetivos dominios e subdominios.

No que concerne ao “reconhecimento da responsabilidade profissional na
promocao e sucesso das aprendizagens”; “reconhecimento do dever e de promocéo do
desenvolvimento integral de cada aluno”; e & “responsabilidade na promoc¢éo de ambientes
de trabalho seguros, exigentes e estimulantes”, estes indicadores tiveram influéncia
durante a pratica pedagogica, na medida em que as atividades, bem como a introducao
destas eram pensadas tendo em conta os indicadores mencionados. No decorrer da
PESEPE | tivemos como principal preocupacdo as carateristicas do grupo, tendo-as em
ponderacao na realizagédo das planificacdes, na organizagdo das atividades desenvolvidas
e nas interagcdes estabelecidas, tendo como intuito oferecer aprendizagens significativas e
diversificadas, melhorando, desta forma, o ensino. Com isto, podemos referir que este
procedimento tornou-se rigoroso pela precisdo de implementar atividades e estratégias
adequadas que contribuissem para o desenvolvimento integral do grupo, respeitando as
carateristicas e necessidades individuais de cada crianca. Durante a PESEPE Il, ainda que
diferente, nas planificagBes/videos enviados para a familia tentamos ter os aspetos
mencionados em ponderacao.

Outro aspeto que tivemos em consideracdo na PESEPE | foi a organizacdo do
grupo para a realizagéo das atividades, permitindo, assim, o trabalho individual, em grande
grupo, pequenos grupos e em pares, tomando como sustentaculo o preconizado pelas
OCEPE, guando referem que o trabalho a pares ou em grupo “alarga as oportunidades
educativas, ao favorecer uma aprendizagem cooperada em que a crianga se desenvolve e
aprende, contribuindo para o desenvolvimento e para a aprendizagem das outras”
(Ministério da Educacéo, 2016, p. 25). Desta forma, ao proporcionarmos momentos destes
as criangas, estivemos a desenvolver a capacidade de estas trabalharem em grupo e a
capacidade para respeitar as ideias do outro.

Sabedores de que “num contexto de educagcdo de infancia existe uma
intencionalidade educativa, que se concretiza através da disponibilizacdo de um ambiente
culturalmente rico e estimulante” (Ministério da Educagao, 2016, p.8), como ja referido
anteriormente, a nossa preocupac¢ao passou pelos interesses e necessidades das criangas,
planificando atividades estimulantes e significativas (cf. Anexos 14, 15 e 16) para o grupo
como, atividades sugeridas pelas criancas. Com isto, avistdmos que o crucial ndo eram as
aprendizagens visadas que as atividades propunham, mas sim a importancia destas para

as criancas e as aprendizagens que estas retiram.
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Tomando como pano de fundo que a responsabilidade do/a educador/a na
valorizacdo de diferentes culturas e saberes, destacamos que durante o estagio foram
proporcionados momentos de dialogo e de partilha onde o grupo tinha a oportunidade de
partilhar as suas ideias e de relatar as suas vivéncias, bem como experiéncias pessoais.
Conhecedores que, segundo as OCEPE (Ministério da Educagao, 2016, p.10) “todas as
criancgas, independentemente da sua nacionalidade, lingua materna, cultura, religiao (...),
participam na vida do grupo, sendo a diversidade encarada como um meio privilegiado para
enriquecer as experiéncias e oportunidades de aprendizagem de cada crian¢a”, nas nossas
intervencdes tivemos sempres estes principios em consideracéo e, assim, estes momentos
tornaram-se fundamentais, na medida em que foi importante estimular o sentimento de
pertenca a um grupo.

Consideramos, de acordo com Boavida e Ponte (2002), que “um trabalho
colaborativo ndo depende s6 da existéncia de um objectivo geral comum. As formas de
trabalho e de relacionamento entre os membros da equipa tém, igualmente, que ser
propiciadoras do trabalho conjunto” (p.6). Desta forma e reconhecendo a relevancia do
trabalho colaborativo na préatica profissional, no decorrer das intervengdes este foi evidente,
uma vez que nés como grupo de estagio colaboramos continuamente, realizando
processos de cooperacao e colaboragdo e interagindo entre nés. Esta interacdo passou:
pela partilha de interesses e de vivéncias ou acontecimentos; pela procura de solucdes
para determinados problemas; pela andlise das vivéncias, situacbes e problemas,
procurando compreender as causas, as consequéncias, as estratégias e possiveis
alternativas, entre outros aspetos. Sabemos, também, que o trabalho colaborativo “é,
portanto, uma questdo de competéncias e pressupde igualmente a conviccdo de que a
cooperagao é um valor profissional” (Perrenound, 2000, p.81).

Desta forma, realgamos, ainda, o trabalho colaborativo realizado com a
orientadora cooperante, no que diz respeito a partilha de ideias e estratégias a adotar com
0 grupo e com toda a equipa educativa, em particular a assistente operacional da sala onde
a pratica foi desenvolvida, uma vez que a mesma procurou ajudar-nos sempre que a
solicitAvamos. Portanto, podemos referir que o trabalho colaborativo desenvolvido, durante
este percurso, tornou-se num processo significativo de aprendizagem profissional.

Sendo que “planear permite, ndo s6 antecipar o que € importante desenvolver para
alargar as aprendizagens das criangcas, como também agir, considerando o que foi
planeado, mas reconhecendo simultaneamente oportunidades de aprendizagem né&o
previstas, para tirar partido delas” (Ministério de Educacéao, 2016, p. 15), planificamos de
modo a que as atividades tivessem intencionalidade educativa e, que fossem ao encontro

das carateristicas e interesses do grupo. Neste sentido, acrescentamos que o0

24



conhecimento cientifico, pedagdgico e didatico de um profissional da educacgéo € crucial
para a acao pedagogica, especialmente na elaboragéo das planificagfes.

Neste encadeamento de ideias, cumpre-nos ainda referir que, na planificacdo para
0 grupo, ha PESEPE | foi-nos, também, proposta a realizacao de planificagcfes individuais.
Neste sentido, observdmos as criangas, no que diz respeito aos seus interesses e
dificuldades, escolhendo duas criancas para planificar de forma a proporcionar-lhes um
ambiente estimulante para a aprendizagem.

Neste desenrolar, podemos referir que desenvolvemos um ensino individualizado
com as criangas a gquem as planificacbes se destinavam e, com isto, tomamos em
consideracdo o “Programa Educativo Individual (PEI), preconizado pelo Decreto-Lei n.°
54/2018, que é “o programa concebido para cada aluno resultante de uma planificacdo
centrada na sua pessoa, em que se identificam as medidas de suporte a aprendizagem
que promovem o acesso e a participacdo em contextos inclusivos” (p. 2920). Sabedores de
gue planificar implica a reflexdo sobre as intengbes educativas e estratégias adequadas
(Ministério da Educacao, 2006), focamos que todas as planificacdes tiveram rigor cientifico
e intencionalidade educativa em concordancia com as OCEPE.

Centrando-nos nas atividades planificadas ao longo desta caminhada,
salientamos que foram diversificadas (cf. Anexos 17, 18 e 19) interessantes e motivantes
para o grupo. Durante a escolha das mesmas tivemos ajudas cruciais, das professoras
supervisoras e da orientadora cooperante que nos auxiliaram a pensar ou repensar
algumas propostas.

Na PESEPE | procurdmos articular as vérias areas do conhecimento, uma vez que
“a distincdo entre areas de conteudo corresponde a uma chamada de atengao para
aprendizagens a contemplar, que devem ser vistas de forma articulada, dado que a
construgao do saber se processa de forma integrada” (Ministério da Educacéo, 2016, p.31).
Por exemplo, numa das planificagbes abordamos o “Dia internacional do Pijama”, em que
as atividades estimuladas neste ambito, como a can¢do de uma musica, a danga e as
combinacgfes com diferentes pijamas (cf. Anexo 20), envolveu as areas de conteudos de
Expressdes Artisticas e de Matemética, sendo que as aprendizagens a promover foram ao
encontro do que é pretendido nas Orientacdes Curriculares. Na PESEPE Il, o Agrupamento
também tinha a preocupacdo de planificar de forma transversal as vérias areas de
contetdo, sendo que apesar da planificacdo, por vezes, ser adaptada também tinhamos
em atencdo a transversalidade dos conteudos.

Ao longo do tempo apercebemo-nos que o grupo mostrava um grande entusiamo
pelo desenho. Desta forma, todas as semanas realizadmos atividades de Expressfes

Artisticas, sendo que a expressao facial e verbal das criancas aquando a realizacédo das
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atividades motivou-nos e encorajou-nos na pesquisa de atividades enriquecedoras e
significativas para o grupo.

Neste sentido e fazendo uma retrospetiva a caminhada realizada na PESEPE |,
constatamos que houve uma evolugéo positiva na realizacédo das planificacdes, uma vez
gue conseguimos gerir melhor o tempo, bem como tomar melhores decisfes.

As atividades desenvolvidas promoveram o desenvolvimento cognitivo e a
criatividade das criangas como, por exemplo, na realizacdo de desenhos sobre algumas
histérias lidas, tais como, “O Pedro e o Lobo” (cf. Anexo 21), “Orelhas de borboleta”, entre
outras. Sdo ainda exemplo de atividades desenvolvidas, as pinturas realizadas com tintas,
com cotonetes (cf. Anexo 22), com pincéis utilizando o pé (cf. Anexo 23), a criacdo de
objetos com matérias reciclados, a constru¢do de cartazes para proteger o ambiente (cf.
Anexo 24), entre outras. Neste sentido, referimos que as planificacdes deste tipo de
atividades colaboraram para uma importante opcao didatica, uma vez que “é necessario
realcar a importancia e o papel que esta assume no desenvolvimento da crianga, uma vez
que promove nao s6 o desenvolvimento de competéncias de motricidade fina, mas
também, o seu sentido estético e a sua criatividade” (Guilherme, 2016, p.1). Salientamos,
ainda, que a escolha de um jogo pelas criangas, durante as atividades propostas, sendo
privilegiados os interesses das mesmas foi uma boa opc¢do didatica que favoreceu a
autonomia do grupo. Assim, fomos ao encontro do estipulado pelo Ministério da Educacao
(2016) quando refere que “considerar a crianga como agente do processo educativo e
reconhecer-lhe o direito de ser ouvida nas decisdes que lhe dizem respeito confere-lhe um
papel ativo no planeamento e avaliacao do curriculo, constituindo esta participacdo uma
estratégia de aprendizagem” (p. 16).

Referimos ainda que na PESEPE | fomos diversificando a organizagdo do
ambiente educativo, promovendo atividades em grande grupo, em pequenos grupos, em
pares e, ou, individualmente, no interior ou exterior da sala de atividades. De forma a
introduzir as atividades proporciondvamos um momento lidico, como, por exemplo, uma
dramatizacéo, a leitura de uma histéria caraterizada de rato (cf. Anexo 25) ou através de
fantoches, uma danca, entre outros. Assim, as criancas desfrutavam de um momento de
“brincadeira” indo ao encontro do que as OCEPE referem, ou seja, “ndo havendo uma
oposicdo, mas uma complementaridade e continuidade entre o brincar e as aprendizagens
a realizar nas diferentes areas de conteudo” (Ministério da Educagao, 2016, p. 31). Durante
a PESEPE Il e no que diz respeito a primeira semana de intervencao, ou seja, ainda no
ensino presencial introduzimos as atividades proporcionando um momento ladico, como,
por exemplo, uma dramatizagdo. Durante o ensino a distancia, os videos realizados foram
também pensados como um momento de “brincadeira”, ndo havendo, como referido, a

oposicdo entre o brincar e as aprendizagens. Contudo, as atividades foram planificadas
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para que as criangas realizassem individualmente ou em grupo, ou seja, com a familia,
dando sugestdes da organizacdo do espaco.

Quanto aos meios e recursos disponiveis, bem como a diversidade de criangas, na
PESEPEI procuramos utilizar os recursos disponibilizados pelo jardim de infancia, desde
materiais didaticos, recursos tecnoldgicos, livros, conteludos de educacao fisica, entre
outros. Desta forma, foi necessario adaptarmo-nos e utilizarmos os mesmos de forma
significativa. No ensino a distancia, os recursos utilizados eram pensados de forma a que
todas as criancas pudessem aceder e realizar as atividades, sendo que os mais utilizados
foram recursos tecnoldgicos e livros.

Um dos principais requisitos no ensino da EPE consiste no desenvolvimento do
dominio da linguagem oral pelas criangas, sendo que cabe ao(a) educador/a “criar um clima
de comunicagdo em que a linguagem do/a educador/a, ou seja, a maneira como fala e se
exprime, constitui um modelo para a interacdo e a aprendizagem das criangas. As
reformulacdes e questionamento por parte do/a educador/a podem dar um importante
contributo para a expansao do vocabulario e o dominio de frases mais complexas”
(Ministério da Educacado, 2016, p. 61). Neste sentido, apesar das dificuldades que
subsistiram nas primeiras intervencdes, adequamos a nossa linguagem ao grupo das
criancgas, utilizando um discurso claro e sucinto. Neste seguimento, destacamos que no
ensino a distancia, durante a realizacao dos videos, tivemos cuidado no uso da linguagem,
para que esta fosse simples e percetivel para todos.

Durante a apresentacdo das atividades/leitura de livros proporcionavamos uma
discussdo, através da colocacdo de algumas questdes, proporcionando uma interacao
entre o grupo, de modo a que todas as opinides fossem ouvidas e valorizadas. No
seguimento desta ideia, era também possibilitado ao grupo, apés a conclusdo dos seus
trabalhos/construcdes de legos, apresentar as suas realizagbes, havendo assim uma
partiiha de ideias/conhecimentos que as criangas possuiam, permitindo, assim, o
desenvolvimento da comunicacao/interagdo entre o grupo. Com esta oportunidade,
possibilitamos, também, a promogédo de processos de autoavaliagdo, que lhes permitiram
apreciar e melhorar os seus desempenhos, na medida em que o grupo “avaliava” o trabalho
desenvolvido pela crianca em questdo, dando a sua opinido, e partilhando algumas
sugestdes de melhoria. No que diz respeito ao ensino a distancia foi, também, sugerido,
nas planificagfes, que os pais/familias antes e depois da observacao dos videos de leituras
de livros proporcionassem uma discussao, através da colocacdo de algumas questdes
planificadas. Foi ainda proposto que as familias incentivassem as criangas a apresentarem
os seus trabalhos, realizando a sua autoavaliagao.

Como refere o Ministério da Educacao (2016, p. 13), “observar, registar,

documentar, planear e avaliar constituem etapas interligadas que se desenvolvem em
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ciclos sucessivos e interativos, integrados num ciclo anual”’. Desta forma, durante todas as
intervengdes realizadas foi utilizada a ficha de avaliagdo individual do Sistema de
Acompanhamento das Crianc¢as (SAC), dando enfase a implicacdo e bem-estar da crianga
(cf. Anexo 26). Assim, observamos e recolhemos informag8es durante a realizacdo das
atividades, dialogando com as criancas. Nesta linha de pensamento, a fonte mencionada

realca que

a observacao e o registo permitem recolher informacdes para avaliar, questionar e
refletir sobre as praticas educativas (nomeadamente a gestdo das rotinas, a
organizacdo do espaco e materiais, a qualidade das relacdes estabelecidas), sendo
ainda essenciais para conhecer cada crianca e a evolugdo dos progressos do seu
desenvolvimento e aprendizagem. As informagdes recolhidas permitem fundamentar e

adequar o planeamento da agéo pedagodgica (p. 11).

N&o podemos, porém, deixar de real¢car que, inicialmente, sentimos dificuldades
no preenchimento da ficha de avaliagdo. Contudo, com o decorrer das praticas comegamos
a conhecer melhor cada crianga e tornou-se mais facil a utilizacao desta ficha, tornando-se
desta forma vantajosa, uma vez que conseguimos avaliar os progressos do grupo e, desta
forma, conseguimos realizar o que as OCEPE mencionam, ou seja, “refletir sobre esses
progressos e o valor que atribui as experiéncias de aprendizagem das criangas permite
ao/a educador/a tomar consciéncia das concecdes subjacentes a sua intervencao
pedagdgica e 0 modo como estas se concretizam na agao” (Ministério da Educagao, 2016,
p.15). No entanto, destacamos que ainda sentimos dificuldades, uma vez que este
processo é complexo e ainda s6 tivemos a oportunidade de o realizar uma vez na PESEPE
l.

A avaliacdo de trés criancas foi efetuada, também, através do Sistema de
Acompanhamento das Criangcas (SAC), dando relevancia a outros niveis, como por
exemplo: a autoestima; a auto-organizagao/iniciativa; a curiosidade e desejo de aprender;
a criatividade; a ligacdo ao mundo; a competéncia social; a motricidade fina; a motricidade
grossa; as expressfes artisticas; a linguagem; o pensamento logico, conceptual e
matematico; e, a compreensdo do mundo fisico e tecnoldgico. Isto levou-nos a perceber
que é importante conhecer bem as criangas nos varios niveis, na medida em que ajuda o
educador a conhecer melhor o grupo e a perceber o que precisa de desenvolver em cada
crianca, ou seja, 0s niveis que devem ser averiguados com especial atengao.

Todavia, apesar de ndo ser possivel realizar a avaliagdo utilizando o SAC no
ensino a distancia, esta modalidade de ensino ndo garante a credibilidade da avaliacdo dos
trabalhos das criancas, uma vez que ndo se pode garantir a autenticidade da autoria dos

mesmos. Desta forma, tendo em consideracdo as formas de aprender, bem como o0s
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progressos das criangas, propusemos uma nova forma de avaliar, porém ndo obtivemos
nenhuma reagéo por parte da orientadora cooperante. No decorrer do descrito, deixdmos
algumas questdes orientadoras que os adultos poderiam apresentar as criangas, para que
estas pudessem realizar a sua autoavaliagdo. Na tabela, as criangcas poderiam pintar a
“‘cara” que mais fizesse sentido para a sua resposta, no entanto, o adulto poderia
desenvolver a autoavaliacao da criancga, escrevendo comentérios proferidos por estas.

A dimenséao relativa “a participacdo na escola” e “relacdo com a comunidade
educativa” assenta em trés dominios fundamentais, sendo estes os contributos do
educador para a realizacéo dos objetivos e metas do Projeto Educativo e dos Planos Anual
e Plurianual de Atividades, a participacdo nas estruturas de coordenacdo educativa e
superviséo pedagogica e nos 6rgaos de administracdo e gestao e, por fim, a dinamizacgao
de projetos de investigacéo, desenvolvimento e inovagéo educativa e sua correspondente
avaliacao.

No que diz respeito ao “envolvimento em projetos e atividades da escola”, ndo
participaAmos, contudo, fomos sempre informadas, pela orientadora cooperante, da
concretizagdo destes. Desta forma, foi possivel acompanharmos as criangas nas atividades
proporcionadas pela escola. As atividades em que acompanhamos as crian¢as decorreram
no “Dia da Alimentacdo”, onde as criancas ouviram uma histéria sobre a “A sopa verde”.
Neste dia, tiveram, ainda, a oportunidade de assistir a confe¢ao do doce de abdbora. Outra
das atividades das criancas que acompanhamos realizou-se na Biblioteca, com o objetivo
de assistirem a uma dramatizacdo da histéria “O Medronho e o Castanheiro”. Por fim,
acompanhamos, também, as crian¢as na “Festa de Natal”, onde tiveram de cantar a musica
Pinheirinho Verdinho, ensaiada, nas aulas de Lingua Gestual pela professora responsavel.

Ao longo da pratica pedagdgica, colaboramos sempre com todos 0s intervenientes
da comunidade educativa, destacando, assim, a boa relacéo e entreajuda com a professora
de Lingua Gestual, pelo facto de termos ajudado na organiza¢do do grupo e no ensaio da
musica para a “Festa de Natal”, (cf. Anexo 27) como referido anteriormente, envolvendo-
nos, desta forma, em projetos ou atividades de &mbito nacional ou internacional que sejam
relevantes para a escola e/ou comunidade.

Para desenvolver uma educacgdo da crianga mais harmoniosa, € necessario que
exista uma constante comunicacdo entre a familia e a escola, uma vez que, para que a
crianca se desenvolva e aprenda € necessério que estes dois contextos estejam em
concordancia (Ministério da Educacéo, 2016). Neste sentido, mencionamos a realizacao
do projeto de envolvimento da familia intitulado de “POR UM PLANETA SAUDAVEL”. O
nosso projeto tinha como obijetivo sensibilizar os adultos e as criangas para as debilidades
com que 0 nosso Planeta se depara nos dias de hoje. Desta forma foi possivel

enquadrarmo-nos no Projeto defendido na planificacdo anual “Planeta com Histori@”, que
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tem como objetivos “Identificar as circunsténcias que podem originar a ocorréncia de uma
situagdo de risco, conhecendo os comportamentos de prevengcdo e os principais efeitos;
manifestar comportamentos de preocupagdo com a conservacdo da Natureza e respeito
pelo Ambiente”.

Considerando as restricdes que ultrapassamos, nha PESEPE I, devido a pandemia
COVID-19, a familia, mais do que nunca, passou a ter um papel fundamental na
colaboracdo com a escola, uma vez que a luz das palavras de Figueiredo (2010), as
familias e o jardim de infancia, ao colaborarem entre si estdo a contribuir “para a existéncia
de uma pré-escolar melhor e mais Util as suas criangas e a comunidade que envolve” (p.30).

Com a concretizacdo do Projeto de Envolvimento da Familia, com os contactos
realizados aquando a rececdo das criangas na sala de atividades, bem como a ajuda constante da
familia durante o ensino a distancia, percebemos que a familia é o primeiro contexto com que a
crianga contacta desde que nasce, desempenhando um papel fundamental no
desenvolvimento deste individuo. Neste sentido, concordamos com o defendido nas
OCEPE, onde é referido que a escola e a familia “sao dois contextos sociais que contribuem
para a educagdo da mesma crianga; importa, por isso, que haja uma relacdo entre estes
dois sistemas” (Ministério da Educagéo, 2016, p.28).

No que concerne a Ultima dimensdo, ou seja, “desenvolvimento e formacao
profissional ao longo da vida” que advém da consciéncia da importancia de uma formacgéao
continua e do desenvolvimento profissional, consideramos que €é importante que o
educador/professor aposte numa formacao continua, permitindo a atualizacdo dos
conhecimentos, visto que o mundo estad em constante alteragcao, melhorando, desta forma,
as suas praticas. Assim, ao longo da nossa pratica de estagio, participamos em algumas
conferéncias e palestras onde foram abordados temas sobre a Educagédo, nomeadamente
nos “Olhares sobre a Educagao” (cf. Anexo 28), “Alice Vieira’(cf. Anexo 29) “Educacgao
Inclusiva e Necessidades de Saude Especiais (NSE) e colabordmos, ainda, na dinamizacgéo
do “Olhares sobre a Educagéo VII” (cf. Anexo 30) e num projeto solidario “Asas para voar”,
uma vez que € importante que os profissionais de educacgdo estejam em constante
formacgéo.

De forma a desenvolver esta reflexdo, refiro que o ensino a distancia, promoveu
um espaco de colaboracgéo, através de Webinares, bem como dos recursos criados, onde
todas as identidades educativas partilham e refletem como um todo havendo, assim, uma
construcao coletiva do conhecimento, através da partilha e da interacao online.

Korthagen (2009) afirma que a formacao de um profissional da educagao esta em
constante mudanca, dando-se como essencial investir no desenvolvimento e em novas
aprendizagens interligando com a experiéncia profissional. Neste sentido, aludimos que em

tempos de pandemia, a formacao continua deve ser ainda mais valorizada, na medida em
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que é fundamental reconhecer que h4 uma necessidade de atualizacéo e de desenvolver
novas competéncia e conhecimentos mais amplos. Na linha deste pensamento,

mencionamos que o “Seminario Internacional de Avaliacdo da Aprendizagem”; “A creche
pdés pandemia — planeamento do acolhimento”; “Projeto Kalambaka”; “Refletir, Partilhar e
Dialogar: a educacéo dos 0 aos 3” e “Recursos Educativos Digitais: promover e regular a
aprendizagem”, foram espacos de reflexbes e partilhas fundamentais para os tempos de
pandemia.

Tomando em consideracdo que o educador/professor deve ter a capacidade de
realizar uma andlise critica da sua acao, resultando em conhecimento profissional que
mobiliza na melhoria das suas praticas, identificamos que no decorrer deste percurso, todas
as reflexdes semanais realizadas acerca das nossas intervencdes, os dialogos
estabelecidos com a orientadora cooperante e com 0s professores supervisores e as
discussbes obtidas com a colega do grupo, foram momentos cruciais para melhorar a nossa
pratica pedagogica de forma a alcancgar, cada vez mais, resultados positivos.

Para criar um ambiente educativo que potencie as aprendizagens das criancas é
importante que os professores trabalhem colaborativamente entre si (Rolddo, 2007). No
decorrer da pratica pedagogica, quer no ensino presencial quer no ensino a distancia, o
trabalho desenvolvido foi sempre realizado de forma colaborativa, 0 que se tornou
fundamental, na medida em que as ideias/opinides foram partilhadas, bem como sugestdes

de melhoria.

2.3.Sintese global da reflexao

Terminada a reflexdo sobre as Préaticas de Ensino Supervisionada e, tendo em
consideracado o trabalho desenvolvido ao longo dos quatro semestres, consideramos que
as tarefas propostas ao longo desta caminhada foram imprescindiveis para a adaptacao
aos dois niveis de ensino. Acrescentamos, também, gue o empenho foi maximo durante as
praticas pedagoégicas para que se pudesse oferecer as criancas uma educacdo de
qualidade.

As Praticas de Ensino Supervisionadas iniciaram-se no 1.° CEB, seguindo para a
EPE, o que na nossa perspetiva fez com que as dificuldades sentidas fossem maiores. Na
EPE nutrimos dificuldade ao nivel da linguagem e da postura a adotar, uma vez que
tinhamos saido de um registo de pratica mais formalizada. Como somos um “modelo” para
as criangas, ou seja, um exemplo a seguir, foi necessario ter em atencao todos 0s N0ssos
comportamentos.

As intervengbes pedagdgicas foram precedidas de planificacdes transversais as
vérias areas de conteudo e materiais bem pensados e estruturados. Apesar de ndo haver

uma obrigatoriedade de cumprir um programa como no 1.° CEB, sentimos alguns medos
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no que diz respeito a adequacdo de atividades. Durante o ensino a distancia, o
Agrupamento realizava uma planificagdo semanal, transversal as vérias areas de contetdo,
sendo que a orientadora cooperante nos propunha um tema para abordar, indo ao encontro
do que j& estava planificado, bem como de propostas acessiveis a todos.

Durante a préatica desenvolvida na EPE e no 1.° CEB, a nossa preocupacdo
passou por proporcionar atividades gue correspondessem aos interesses e motivagdes das
criancas como, também, por assegurar o bem-estar emocional e a implicacdo do grupo.

Importa ainda destacar que as visitas a outros contextos educativos foram
fundamentais para a nossa aprendizagem, uma vez que tivemos a possibilidade de
observar e analisar dois contextos com realidades distintas. Dentro destas realidades,
mencionamos o trabalho educativo dos profissionais, uma vez que cada profissional possui
as suas carateristicas; dindmicas e criangas com carateristicas individualizadas, bem como
interesses inerentes aos quais devem dar resposta; os pormenores da gestao do jardim de
infancia, como, por exemplo, os horarios, uma vez que estes variavam; as rotinas, as
formas de interacdo no grupo, os materiais disponiveis e a sua organiza¢do também foram
aspetos em que se notaram algumas diferencas. No entanto, referimos que estes, em todas
as salas de atividades, sdo imprescindiveis para o desenvolvimento da crian¢a, uma vez
gue sao decisivos para as escolhas das criancas. Para terminar esta ideia, mencionamos
gue as interacdes com estas realidades foram cruciais para a nossa aprendizagem, porque
tivemos a oportunidade de observar comportamentos, gostos, ideias, desenvolvimentos
diferentes e enriquecedores.

Concluida a PES, consideramos que as quatro dimensdes abordadas nos
acompanharam no decorrer dos quatro semestres, embora umas estivessem mais
presentes do que outras. No entanto, consideramos que apesar de termos tido a
oportunidade de, ao longo de varias semanas, estarmos em contexto de pratica, ainda
existem muitos aspetos sobre os dois niveis de ensino a aprender/conquistar. Contudo,
acreditamos que todos os desafios e obstaculos ultrapassados desenvolveram as nossas
capacidades e competéncias. A experiéncia como professoras/educadoras estagiarias foi
desafiante e ao mesmo tempo importante para o futuro profissional. Focando-nos no
caminho realizado ao longo de toda a prética pedagoégica na EPE e no 1.° CEB, aludimos
que todas as experiéncias, vivéncias e conhecimentos servirdo de base para o nosso futuro
enquanto profissionais da educacdo. Referimos, ainda, que a realizac&o desta reflex&o foi
fundamental, dado que ajudou a interrogarmo-nos sobre as nossas praticas de ensino,
rever o que ja foi feito e melhorar, até conseguirmos atingir os resultados expectaveis.

Terminada a primeira parte do Relatério Final de Estagio, apresentamos a seguir

o trabalho de investigacao efetuado.
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Introducéo

Durante o nosso percurso fomo-nos familiarizando com a problematica em torno
da “integracédo curricular”, quer no que reporta ao significado do conceito, quer no que diz
respeito a sua importancia nas praticas em contexto de 1.° CEB. Salientamos que nunca
nos apercebemos da importancia e da definicdo do conceito até ao momento em que este
nos foi dado a conhecer nas UC de Didéticas, ainda durante a Licenciatura em Educacédo
Bésica. Gradualmente, fomos explorando a problematica que gira em torno do conceito,
consolidando esse percurso num segundo momento, a partir das observacdes
possibilitadas pelas Unidade Curriculares (UC) de Iniciacdo a Pratica Profissional (IPP).
Destacamos, ainda, um terceiro momento, por demais importante, dado que, no Mestrado
em Educacédo Pré-Escolar e Ensino do 1.° CEB, enquanto estagiarias, continuamos a ser
confrontadas com a problemética do conceito, na lecionagéo de aulas no dmbito do 1.°
CEB. Evidenciamos, porém, que este foi sendo compreendido e refletido aquando das
observacdes e intervengdes no 1.° CEB.

Considerando que os alunos devem assumir um papel ativo nas aprendizagens
curriculares e, tomando em consideracdo a importancia da integragdo curricular,
assentimos como muito importante o uso da tecnologia para a promog¢ao/potenciagdo
dessa mesma integracdo curricular. Nos dias de hoje ambiciona-se uma educacao
interativa, fomentando novas competéncias nos alunos, tais como, a criatividade e a
capacidade de criar solugbes inovadoras. Neste sentido, abordamos ainda a evolugdo da
sociedade no que diz respeito ao mundo tecnologico, mais concretamente, as
potencialidades da computacgéao criativa.

Desta forma, e dado que toda a investigacédo cientifica é iniciada com a escolha e
enunciado de um problema, a nossa investigacao pretende dar resposta a seguinte questao
de partida: “De que modo a computagao criativa pode potenciar a Integracéo Curricular em
contexto de ensino do 1.° Ciclo do Ensino Béasico?”.

O tema da presente investigacdo decorreu assim de uma reflexdo sobre as
praticas docentes no que diz respeito a integracado curricular, no decorrer das observacées
efetuadas em contexto de PES e da constatacdo da quase auséncia de investigagdo no
ambito da computacéo criativa associada a promocao da integragdo curricular.

Dado que o nosso estudo se desenvolve no ambito do 1.° CEB, cumpre-nos
ressaltar que neste contexto existe, normalmente, apenas um docente responsavel pela
administracdo do curriculo, o que “n&do € necessariamente sindbnimo de integracao efetiva
dos saberes numa unidade que faz um sentido global” (Rold&o, 2001, p. 24). Por outro lado,
a pluridocéncia no 2.°ciclo, no pensamento da autora, “também nao & necessariamente

sinénimo de disciplinarizacdo nem de segmentacéo dos saberes” (p.24). Podemos assim
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referir que o ensino monodocente é da responsabilidade de um professor que assume a
gestao de todo o curriculo. A integracao curricular facilita a aprendizagem dos alunos, uma
vez que estes ainda estdo numa fase do seu desenvolvimento e por isso “concebem e
percepcionam predominantemente a globalidade do real” (Rold&o, 2001, p.27). Por outro
lado, o uso das tecnologias, permite “ao aprendiz vivenciar experiéncias, interferir, fomentar
e construir o préprio conhecimento” (Aguiar, 2008, p.63).

Em suma, a apresentacdo desta investigacao esta organizada em trés partes. Na
primeira parte, procede-se ao aprofundamento das ideias sobre a tematica do estudo, onde
damos énfase aos pensamentos de diversos autores, bem como a principal legislacao que
sustenta a problematica em investigacdo. Na segunda parte, apresentamos a metodologia
gue orientou a investigacdo. Nesta componente encontramos todas as etapas do processo
como, por exemplo, a formulacdo do problema e dos objetivos do estudo, o tipo de
investigacdo e a andlise e tratamento de dados. A apresentacdo, analise e discusséo dos
dados surge para que seja possivel dar resposta ao problema inicial e retirar as conclusées

do estudo empirico.

35



1. Revisado daliteratura

Nesta seccdo fundamentamos teoricamente o estudo a ser realizado. A seccgdo
encontra-se organizada em duas partes: i) integracdo curricular e; ii) importéncia da
tecnologia educativa no contexto escolar, incidindo nas potencialidades do pensamento

computacional.

1.1. Integracdo curricular

1.1.1. Um curriculo integrado

O Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho, enfatiza a nova definicdo de curriculo,
como “o conjunto de conteudos e objetivos que, devidamente articulados, constituem a
base da organizacédo do ensino e da avaliacdo do desempenho dos alunos, assim como
outros principios orientadores que venham a ser aprovados com 0 mesmo objetivo” (cap.
1, artlll, p. 3477).

Assumindo o curriculo como um projeto comum que norteia a formagéao integrada
dos alunos, ou seja, entendendo “o curriculo como um projeto conjunto a desenvolver por
toda a equipa de professores de uma escola” (Zabalza, 1992, citado por Alonso, 2002,
p.63). Nesta linha de pensamento, Beane (2000, citado por Alonso, 2002) refere a
necessidade de manter uma coeréncia entre as propostas e 0s principios teoricos e a sua
realizacdo prética, referentes a todas as componentes do curriculo. Prontamente, quando
“o curriculo oferece um sentido de finalidade, unidade, relevancia e pertinéncia - quando é
coerente, € mais provavel que os jovens integrem as experiéncias educativas nos seus
esquemas cognitivos, o que, por seu lado, amplia e aprofunda o conhecimento de si
proprios e do mundo” (p.63).

Segundo Medeiros e Valente (2010), a proposta do curriculo integrado pretende
articular a teoria e a pratica sem fragmentacdo, o que possibilita a partiiha de um
conhecimento integrado e interdisciplinar. Neste sentido, Beane (2002) alude que o
curriculo integrado € um curriculo que abrange as possibilidades de integracdo social e
pessoal através da organizacdo do curriculo em torno de problemas e questdes
importantes.

Como preconiza o Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho, o curriculo integrado
deve abracar todas as questdes que o docente considere importantes, na vida pessoal e
social do aluno. Assim, “as estratégias de concretizagdo e desenvolvimento do curriculo
sdo objeto de planos de atividades, integrados no respetivo projeto educativo, adaptados
as caracteristicas das turmas, através de programas proprios, a desenvolver pelos
professores titulares de turma, em articulagdo com o conselho de docentes, ou pelo

conselho de turma, consoante os ciclos” (cap. I. art.° Il, p. 3477).

36



No entanto, tendo em conta o0 anteriormente exposto ainda existem algumas
fragilidades no nosso sistema educativo, nomeadamente, uma estrutura curricular
desarticulada, que dificulta estas préaticas de ensino - aprendizagem.

De seguida, daremos continuidade ao pensamento aludido a partir dos sentidos

dados a integracao curricular por diferentes autores.
1.1.2. Sentidos dados aintegracdo curricular

No iniciar da apresentacdo dos sentidos dados a integragcdo curricular, ndo
podemos deixar de salientar, dada alguma confuséo existente, através das palavras de
Aires (2011), que integragéo curricular e interdisciplinaridade ndo sdo sindnimos. Alonso
(2002) apresenta algumas propostas que podem contribuir para uma organizacao
pedagdgica e curricular, quanto as aprendizagens e praticas em 1.° CEB, com base no
Projeto Curricular e Construgdo Social (PROCUR). Beane (2003) advoga que se deve usar
a abordagem integradora, centrada em problemas e que o curriculo por disciplinas deveria
ser reflexo de uma abordagem integradora.

O alicerce teorico da integracdo curricular é ilustrado com os testemunhos de
participantes no Projeto Curricular e Construcéo Social (PROCUR). Este projeto iniciou-se
em 1994 numa rede de escolas do 1.° CEB tendo-se desenvolvido com uma perspetiva de
investigacéo-acgao colaborativa, no sentido de produzir mudangas nas concec¢odes e praticas
curriculares das escolas, em torno dos conceitos de integracéo e adequacgéo do curriculo
as caracteristicas diversas e plurais dos contextos educativos (Alonso, 2002).

O projeto mencionado pretende dar um sentido educativo e coerente com o intuito
de orientar a intervencgéo educativa, permitindo uma educacéo de qualidade para todos os
alunos, ou seja, "quando o curriculo oferece um sentido de finalidade, unidade, relevancia
e pertinéncia - quando é coerente -, € mais provavel que os jovens integrem as experiéncias
educativas nos seus esquemas cognitivos, o que, por seu lado, amplia e aprofunda o
conhecimento de si proprios e do mundo" (Beane, 2000, p.43, citado por Alonso, 2002,
pp.62 e 63).

Segundo Sousa, Alonso e Rolddo (2013), a integracdo curricular “tende a
despertar alguma concordancia, por conseguir, em variados dominios, a incapacidade do
isolamento e uma interagdo com o mundo através da diluicao de fronteiras” (p. 53).

Beane (2002) refere que na integrag&o curricular, “a planificacdo comeg¢a com um
tema central e prossegue com a identificacdo de grandes ideias ou conceitos relacionados
com o tema e as atividades que poderiam ser utilizadas para os explorar” (p.21).

A integracédo curricular pode envolver-se com as experiéncias de vida, bem como
guestbes de foco pessoal e social. Podemos, entdo, dizer que a integracdo deve
“contemplar necessariamente quatro dimensdes interrelacionadas que, no contexto da

escola atual, devem ser trabalhadas conjuntamente nos projetos curriculares, isto €: a
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integracdo das experiéncias dos alunos; a integracao do conhecimento; a integracéo social;
e a integracdo dos professores (Alonso, 2001, Beane, 2002, citados por Alonso, 2002,
p.70).

De acordo com Pombo, Guimardes e Levy (1994), para ocorrer integracao
curricular € necessario fazer convergir duas ou mais disciplinas, sendo que este trabalho
pode ser desenvolvido através da colaboracdo docente, ou até mesmo por um Unico
professor, dirigindo um tema com saberes de outras areas.

Em sintese, a integracao curricular prevé que todas as areas curriculares, bem
como outros saberes da dimenséo pessoal e social, sejam abordados em simultaneo,
sendo privilegiadas as atividades que integrem as préprias experiéncias dos alunos.

Nesta linha, daremos continuidade a relevancia da integracao curricular, no topico

seguinte.

1.1.3. Arelevancia da integrac¢do curricular

Uma escola inclusiva, impulsionadora de aprendizagens significativas para todos
os alunos desafia a autonomia das escolas para um desenvolvimento curricular adequado
aos contextos e as necessidades dos alunos. Desta forma, a realizagédo de aprendizagens
significativas e o desenvolvimento de competéncias mais complexas pressupdem tempo
para a consolidagdo e uma gestdo integrada do conhecimento, valorizando os saberes
disciplinares, mas também o trabalho interdisciplinar, a diversificacdo de procedimentos e
instrumentos de avaliacdo, a promocédo de capacidades de pesquisa, relacéo, andlise, o
dominio de técnicas de exposicdo e argumentacdo, a capacidade de trabalhar
cooperativamente e com autonomia (Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho).

No Decreto-Lei supracitado desafiam-se as escolas a

i) Dispor de maior flexibilidade na gestdo curricular, com vista a dinamizagdo de
trabalho interdisciplinar, de modo a aprofundar, reforgar e enriquecer as Aprendizagens
Essenciais;

ii) Implementar a componente de Cidadania e Desenvolvimento, enquanto area de
trabalho presente nas diferentes ofertas educativas e formativas, com vista ao exercicio
da cidadania ativa, de participagdo democratica, em contextos interculturais de partilha
e colaboracao e de confronto de ideias sobre matérias da atualidade;

iii) Fomentar nos alunos o desenvolvimento de competéncias de pesquisa, avaliacao,
reflexdo, mobilizacdo critica e autdnoma de informagédo, com vista a resolucao de
problemas e ao refor¢co da sua autoestima e bem-estar;

iv) Adotar diferentes formas de organizacdo do trabalho escolar, designadamente
através da constituicdo de equipas educativas que permitam rentabilizar o trabalho

docente e centra-lo nos alunos;
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v) Apostar na dinamizacdo do trabalho de projeto e no desenvolvimento de
experiéncias de comunicacdo e expressdo nas modalidades oral, escrita, visual e
multimodal, valorizando o papel dos alunos enquanto autores, proporcionando lhes
situacdes de aprendizagens significativas;

vi) Reforcar as dindmicas de avaliacdo das aprendizagens centrando-as na diversidade
de instrumentos que permitem um maior conhecimento da eficacia do trabalho realizado
e um acompanhamento ao primeiro sinal de dificuldade nas aprendizagens dos alunos;
vii) Conferir aos alunos do ensino secundario a possibilidade de ado¢éo de um percurso
formativo préprio através de permuta e substituicdo de disciplinas, no respeito pelas

componentes especifica e cientifica de cada curso.

Mencionada a flexibilidade na gestdo curricular, com vista a dinamizacao de
trabalho interdisciplinar, é fundamental falar sobre a integragéo curricular no 1.° CEB. No
1.° CEB o curriculo é constituido por areas integradas e, ao contrario dos ciclos seguintes,
0 ensino das areas curriculares disciplinares e nao disciplinares é ministrado em regime de
monodocéncia, pelo professor titular da turma. Neste sentido e tendo em conta a pesquisa
desenvolvida por Vieira (2014), a informag&o ndo deve ser partilhada de forma aleatoria,
“mas deve estar em consonancia com a rotina, os interesses e a realidade dos envolvidos
nas organizagoes” (p.542). A autora supracitada refere ainda que a “distribuicao da
informacgé&o de forma calculada contribui para a codificacdo da mensagem e, através da
interagéao do receptor, favorece o surgimento de novas informagdes” (p.542). Salientamos,
contudo, que é fundamental que a partilha da informagéo “seja feita de forma criteriosa,
considerando a pessoa que a recebe, o0 momento em que a recebe e a forma como a
recebe” (p.542). Desta forma, destacamos que o cérebro processa a informacao através
da coeréncia e ndo da fragmentacao.

A integrac@o curricular inquieta-se com o acréscimo de possibilidades de
integracd@o “pessoal e social através da organizagdo de um curriculo a volta de questfes
significativas” (Beane, 2002, p. 30). No entanto, de acordo com Beane (2003), as escolas
nao estao preparadas para a integragao curricular, uma vez que “o curriculo das escolas
em todo 0 mundo organiza-se de acordo com areas disciplinares distintas” (p.92), ndo
procurando uma integracdo significativa de experiéncia e de conhecimento. Contudo, o
trabalho inerente a integracao curricular torna-se praticavel, “na medida em que se respeite
a verdade e a relatividade de cada disciplina, tendo-se em vista um conhecer melhor”
(Fazenda, 2011, p.89).

Candeias (2007) partilha da ideia de que na integracdo, os conhecimentos e
problemas devem ser estudados de uma forma integral, para que as areas disciplinares
surjam “na perspetiva da fuséo, da assimilagéo para a construgao de solugdes globais” (p.

579). Desta forma e, como referido anteriormente, com base no Decreto-Lei n.° 55/2018 de
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6 de julho, foi concebida a autonomia as escolas para um desenvolvimento curricular
adequado ao contexto e as necessidades dos alunos, cabendo ao professor adequar o
curriculo, tendo como base o contexto educativo, para que desta forma a aprendizagem
seja significativa.

Para Alonso, Ferreira, Santos, Rodrigues e Mendes (1994), a organizacdo das
aprendizagens baseada ha articulagdo dos saberes é imprescindivel, na medida em que
permite “aos alunos a descoberta e a tomada de consciéncia de que néo existem espacos
isolados e de que tudo se inter-relaciona” (p. 60). Esta articulacdo possibilita ainda trabalhar
“numa perspetiva globalizadora e integradora do saber e da experiéncia” (p. 28).

No topico seguinte, aprofundaremos o papel do professor do 1.° CEB na

implementacéo da integracéo curricular.

1.1.4. O papel do professor do 1.° CEB na implementacdo da integracdo

curricular

Tal como esta preconizado no Decreto-Lei n.° 241/2001, de 30 de agosto, 0
professor do 1.° CEB deve promover “a aprendizagem de competéncias socialmente
relevantes, no ambito de uma cidadania activa e responsavel, enquadradas nas opc¢des de
politica educativa presentes nas varias dimensdes do curriculo integrado deste ciclo” (cap.
[l. art.° lll, p. 5574).

O trabalho do professor exige um perfil profissional de quem é habilitado para
orientar situacfes peculiares, sendo necessario dar respostar apropriadas e intervir de
forma produtiva. Nesta linha de pensamento, no Decreto-Lei n.° 43/2007, de 22 de fevereiro
considera-se a habilitacé@o profissional para a docéncia imprescindivel para o desempenho
da atividade docente nas areas curriculares.

Nesta linha de ideias, podemos aludir que o professor desempenha um papel
primordial na agdo pedagdgica. Nas palavras de Cardoso (2000), ele é visto como “uma
pessoa de acgao (...), a fim de garantir a qualidade do seu ensino. Como organizador, ele
planifica as atividades, reajusta as decis6es que tomou, segundo as circunstancias, e dirige
a aprendizagem dos alunos (p.121).

No Decreto-Lei n.° 49/2005 de 30 de agosto é defendido que a formacao inicial de
professores deve proporcionar aos “professores de todos os niveis de educagéo e ensino
a informacédo, os métodos e as técnicas cientificos e pedagodgicos de base, bem como a
formacgao pessoal e social adequada ao exercicio da fungéo” (cap. IV, art.° 33, p. 5133).

Como indicam Ponte e Serrazina (2000), o professor deve “estabelecer objetivos
de acordo com o curriculo em vigor, planear e realizar com os alunos experiéncias de

aprendizagem diversificadas e estimulantes” (p.15).
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O professor deve, também, recorrer a pedagogias diferenciadas que tenham em
conta o progresso individual de cada aluno. Neste sentido, € uma mais-valia a formacao de
professores oferecer uma “formagado continua que complemente e atualize a formacéo
inicial numa perspetiva de educagéo permanente” (cap. IV, art.° 33, p. 5133).

Como preconiza o Decreto-Lei n.° 75/2008, de 22 de abril, cabe ao professor “dotar
todos e cada um dos cidaddos das competéncias e conhecimentos que Ihes permitam
explorar plenamente as suas capacidades, integrar-se ativamente na sociedade e dar um
contributo para a vida econdmica, social e cultural do Pais” (p.2341). Desta forma, torna-
se importante que a pedagogia do professor proporcione conhecimentos cientificos, mas
gue também desenvolva as capacidades dos alunos que coadjuvem a uma boa integracao
social, tendo em conta que o objetivo da escola é criar cidaddos competentes.

Neste entendimento, o professor do 1.° CEB é dotado de um conhecimento Unico
e transversal, que lhe permite, normalmente, o sucesso escolar deste. Segundo Roldao
(2007), o ensino de monodocéncia relaciona-se com a integracdo, chegando até a
confundir-se. No 1.° CEB existe apenas um docente responsavel pelo curriculo, o que “nao
€ necessariamente sinénimo de integracao efectiva dos saberes numa unidade que faz um
sentido global” (p. 24). Podemos assim referir que o ensino da monodocéncia € da
responsabilidade de um professor que assume a gestéo de todo o curriculo.

Terminada a apresentagéo do nosso entendimento sobre a integragao curricular,
passamos a debrucarmo-nos sobre a tecnologia educativa e a sua importancia na

promocao da integracdo curricular.

1.2. Aimportancia da tecnologia educativa no contexto escolar

Antes de mais é importante referir que foram estabelecidas orienta¢des curriculares
para as tecnologias da informacgéo e comunicacao, as quais, sdo defendidas no artigo 13.°
do Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, como uma &rea de integragdo curricular
transversal potenciada pela dimenséo globalizante do ensino no 1.° ciclo de escolaridade,
assumindo uma natureza instrumental e de suporte as aprendizagens a desenvolver em
todas as componentes do curriculo.

De acordo com Gomes, Ramos e Formoso (2014, p. 1), “the importance of
integrating Information and Communication Technologies, ICT, in primary schools is widely
recognized”. Deste modo, apresentamos, de seguida, o0 modo como percecionamos a
tecnologia educativa, bem como o uso da mesma como um fator motivador e potenciador
da aprendizagem.

Blanco e Silva (1993) sustentam que “o termo tecnologia vem do grego techné
(arte, oficio) e logos (estudo de) e referia-se a fixacdo dos termos técnicos, designando os

utensilios, as maquinas, suas partes e as operagdes dos oficios” (p. 37).
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Os autores supracitados referem que a importancia da tecnologia foi
desvalorizada durante muito tempo, uma vez que a sociedade valorizava e defendia o saber
intelectual. A transformacéo do pensamento da sociedade bem como da aceitacdo das
tecnologias emergiu por volta do século XVIII “através do estreitamento dos lagos entre os
praticos (saber técnico) e os teoricos (saber intelectual)” (p.38).

O impulso tecnoldgico interferiu em toda a atividade humana. Assim sendo, sera
gue podemos referir que o impulso tecnolégico do século XX transformou as instituicbes
educativas? Blanco e Silva (1993) referem gue a tecnologia passa a fazer parte da
educacdo. Mas importa questionar de que forma contribuem as tecnologias para a
educacdo.

Em primeiro importa referir que a Tecnologia Educativa surge como forma de
“acesso ao processo geral de tecnizacao da vida” (Blanco & Silva, 1993, p.39). Em segundo
lugar, sabemos que é vista como uma “ciéncia aplicada capaz de contribuir para tornar o
processo educativo mais eficaz” (p.39). Deste modo, e de uma forma mais sintetizada, falar
em tecnologia educativa, significa “tornar o processo educativo mais eficaz e falar em
eficacia significa melhorar a aprendizagem” (p.39).

Se 0s meios tecnologicos modificaram o processo ensino-aprendizagem, e se a
tecnologia educativa modificou a visdo do ensino, ou seja, antigamente tinhamos uma
comunicacdo a base do professor e nos dias de hoje pretendemos uma educacgao
interativa, centrada no aluno e em aprendizagens ativas, porque € que nao investimos num

ensino mais inovador?

1.2.1. A criatividade e a escola

O conceito de criatividade tem sido estudado de forma mais aprofundada, pelos
psicélogos, desde 1950. Nesta época, Guilford (1950) expde uma teoria da criatividade na
qual traca competéncias e atitudes que potencializam o desenvolvimento do pensamento
criativo.

O autor mencionado anteriormente refere que uma das qualidades da criatividade
€ 0 pensamento divergente, sendo este definido como a exploragéo de respostas possiveis
em vez de pensar em apenas uma resposta certa, ou seja, 0 chamado pensamento
convergente (Guilford, 1950). Neste seguimento, Kozbelt, Beghetto e Runco (2010) dizem
gue o pensamento divergente ocorre quando as ideias e associacfes se movem em
diferentes direcdes, sendo que podem ser encontradas novas ideias. Por outro lado, os
autores supracitados referem que o pensamento convergente ocorre quando a cognicao é
usada para identificar uma resposta correta ou convencional.

Nos ultimos anos tém surgido ideias positivas e negativas ligadas a criatividade.

Muitas das vezes, quando se fala em criatividade, Cavalcanti (2006) diz-nos que “existe um
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apelo bastante marcado pelo senso comum de definir os processos criativos como sendo
algo ligado as atividades diletantes, sem utilidade pratica” (p.89). No entanto, podemo-nos
focar na etimologia da palavra que deriva do verbo creare, cujo significado € originar, gerar,
formar. Portanto, e reportando, novamente, a perspetiva da autora supracitada, “os
processos de criacdo demandam uma postura de ousadia por parte do individuo, pois o
acto criativo pressupde o desconhecido, 0 hovo que guase sempre tem origem num estado
caotico de organizacao das emocodes e informagdes” (p.90).

Durante décadas, o professor tinha a funcéo de transmitir conhecimentos, ou seja,
a comunicacdao era feita centrada no professor.

Durante décadas, o professor assumiu a funcéo de transmissor de conhecimentos,
ou seja, de especialista que “debita” o seu conhecimento na “mente” dos alunos. O papel
do professor mudou e, hoje, deve assumir-se com um facilitador das aprendizagens, um
agente educativo que deve envolver ativamente os alunos na sua prépria educacao e
aprendizagem. Neste sentido, devido a evolugdo do mundo, hoje pretendemos uma
educacao interativa, e para obtermos resultados positivos é fundamental refletirmos e
trabalharmos para o nosso objetivo (Flores, Escola & Peres, 2009). No entanto, sabemos
que a tarefa de educar para a mudanca é ardua e por isso "devemos preparar-nos desde
cedo, pois sendo algo que implica numa producéo concreta e Util exige esfor¢o, dedicacao
e exercicio” (Cavalcanti, 2006, p. 92).

A concecao de boas praticas é diferente entre o corpo docente, enquanto para uns
significa a simples introducdo da tecnologia, para outros ja representa alguma inovacao,
pois exige uma concecédo de professor e de aluno diferente. Para obtermos boas préaticas
devemos ansiar por praticas que impliquem inovacédo, criatividade, originalidade,
metodologias sélidas e provadas, atualidade, utilidade, flexibilidade, estratégias eficientes,
bons procedimentos (Flores, Escola & Peres,2009). Desta forma é importante que, apesar
da inseguranga, o professor seja o inicio da evolugdo das praticas, pela procura de uma
pratica mais focada, a motivacdo dos alunos. Contudo, antes de tomar qualquer tipo de
deciséo, o professor deve refletir sobre o sistema educativo que o envolve, sobre medidas
institucionais (a nivel econémico, equipamentos, logistica) e sobre ele mesmo e os seus

alunos (Flores, Escola & Peres, 2009).

1.2.2. O pensamento computacional criativo

Como referimos no ponto 1, o impulso tecnoldgico interferiu em toda a atividade
humana. Perrenoud (2002) menciona como oitava competéncia para ensinar, a utilizacdo
das novas tecnologias, sendo que o professor deve explorar as potencialidades didaticas

dos programas em relacdo aos objetivos de ensino. No entanto, para além do
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desenvolvimento da exploracdo das potencialidades didaticas, torna-se fundamental
legitimar as potencialidades do pensamento computacional.

A estimulagdo do pensamento criativo nos primeiros anos de escolaridade deve
proporcionar a crianga desafios de “aprender a criar para crescer melhor, além de prepara-
la para a vida nas suas multiplas dimensées” (Calvacanti, 2006, p. 92).

Hoje em dia, para as criancas, nada se torna mais importante do que aprender a
pensar criativamente, ou seja, aprender a encontrar solu¢des inovadoras para dar resposta
a situacdes inesperadas que irdo surgir durante as suas vidas (Resnick, 2007). Para isto,
o autor defende que se 0 nosso intuito € que as criancas se desenvolvam como pensadores
criativos, precisamos de Ihes proporcionar mais oportunidades para criar, uma vez que criar
esta na raiz do pensamento criativo.

No seguimento do apresentado, referimos que para desenvolver o pensamento
computacional nos primeiros anos de escolaridade deve-se ter como suporte as ideias do
construcionismo, que segundo Nunes e Santos (2013, p. 2) “é uma reconstrucéo tedrica a
partir do construtivismo piagetiano, proposta por Seymour Papert (1994 e 1986)”, que
pretende “alcancar meios de aprendizagem fortes que valorizem a constru¢do mental do
sujeito, apoiada em suas préprias construgdes no mundo” (pp.2/3).

Nesta linha de pensamento, Becker (1994) defende que o “construtivismo nao é
uma pratica ou um método; ndo é uma técnica de ensino nem uma forma de aprendizagem”
(p. 89), mas sim uma teoria que possibilita a conce¢do do conhecimento como algo que é
construido e formado pelo sujeito transversalmente a sua acdo e interagdo com o meio.
Assim, podemos referir que o sentido de construtivismo na educacao distingue-se da forma

transmissora de conhecimento, permitindo ao aprendiz, desta forma,

vivenciar experiéncias, interferir, fomentar e construir o préprio conhecimento. O aluno
participa dinamicamente da ac¢éo educativa através da interacdo com os métodos e
meios para organizar a propria experiéncia. A participacéo do professor como facilitador
do processo ensino-aprendizagem é relevante para permitir que o aluno desenvolva
habilidades e seja capaz de realizar a atribuicdo de significados importantes para sua

articulacéo dentro do processo ensino-aprendizagem (Aguiar, 2008, pp.63-64).

Reportando as palavras de Gomes, Ramos e Formoso (2014), o construcionismo
e a teoria da aprendizagem situada, desenvolveu a interagdo social, “which can be
increased when children use technology in hands-on activities, creating significant products
for them and their families” (p. 2). Nesta linha de pensamento, Jonassen (2006) refere que
quando as criangcas usam as tecnologias como ferramentas mentais para construir o proprio

conhecimento, desenvolvem o pensamento critico.
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Neste seguimento, salientamos que com o decorrer do tempo tem vindo a
desenvolver-se o interesse sobre o making (fazer). A sociedade, ligada a educagéo ou nao,
tem vindo a despoletar um grande interesse pela construcdo, criacdo e personalizagdo em
prol de aprender e modificar o mundo. O Making Movement (movimento associado a
criacdo), enquadra estes principios. As tecnologias assumem papel facilitador neste
movimento, uma vez que que oferecem meios para 0 processo criativo mais acessiveis e
baratos. Porém, este movimento baseia-se numa mudanca cultural, em busca da
autonomia das pessoas e do do it yoursel (faz tu préprio), desencadeando um orgulho e
um prazer enorme de poderemos criar as nossas proprias coisas, substituindo assim o
consumismo que vem a ser produzido pelas empresas (Resnick & Rosenbaum, 2013). Na
linha de pensamentos dos autores supracitados, este movimento € a combinag&o entre o
progressivissimo de Dewey (1983) e o construtivismo de Papert (1983), incentivando uma
abordagem experiencial em relacdo a aprendizagem. Contudo, este método nem sempre
é de facil integracdo nos sistemas de educacao, visto que desafia novas metodologias de
avaliacdo, para além das abordagens quantitativas e sumativas.

Neste contexto, de acordo com Resnick e Rosenbaum (2013), surgiu o termo
tinkering, baseado num estilo de aprender, em que se visa o lidico, o exploratério e o
interativo, onde o aluno se envolve num projeto a ser criado e desenvolvido. No entanto, é
um termo que se contrapde aos planos que as escolas tentam impor aos alunos. Este estilo
apresenta caracteristicas muito préprias, nomeadamente ao nivel de nao existir um objetivo
especifico, desta forma os materiais sdo uma forma de os alunos comecarem a inventar e
a construir sem um plano inicial fortemente estruturado, sendo que o resultado surge
atraveés do brincar e do interagir com os objetos.

No entanto e infelizmente, a maioria das escolas ndo responde as necessidades
de hoje, ou seja, ndo foram concebidas para ajudar os alunos a desenvolverem-se como
pensadores criativos (Resnick, 2007). Desta forma, a mudanca educacional &
urgentemente necessaria. Atualmente, a maioria das atividades na vida das criangas ndo
séo projetadas para ajudarem as criangas a desenvolverem as suas capacidades criativas.
A maioria das tecnologias na vida das criancas sdo para fornecer instru¢cdes ou para
distracdo, ndo para envolver as criancas no pensamento e na expressao criativa (Resnick,
2018).

Nesta linha de pensamento, destacamos ainda o facto de atividades criativas
trazerem alegria, significado e propdsito a vida das criangas. Assim, o foco na criatividade
pode ser considerado um caminho para a realizagcdo humana, ou seja, uma oportunidade
para os seres humanos serem mais humanos (Resnick, 2018).

Com o intuito de formar criancas criativas no século em que nos encontramos,

Resnick (2007) representou num esquema em forma de espiral (fig.1) como poderemos
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desenvolver o pensamento criativo destas. Imaginar, criar, brincar, partilhar, refletir e, de

novo imaginar, sao as acfes apresentadas para o desenvolvimento do referido.

"‘AQEﬁ ror
K{J y
PLAY
\T /

Figura 1. Esquema sobre o pensamento criativo apresentada por Resnick (2007, p. 2).

Com o objetivo de potenciar o desenvolvimento das criangas com capacidades de
pensamento critico e criativo, Resnick (2007) discute, também algumas estratégias para
gue o trabalho apresentado no grafico seja conseguido, valorizando as especificidades de
cada contexto. Neste sentido, importa referirmos que Resnick foi o grande investigador
responsavel pelo desenvolvimento da linguagem de programacao Scratch, que permite a

criacdo de jogos interativos, narrativas digitais, entre outros.

1.2.3.Scratch

O Scratch pode ser considerado como uma linguagem com uma interface visual
adaptada a criangas, onde o cédigo é estabelecido através do encaixe de blocos gréaficos,
como pecas Lego (Resnick, 2007). De acordo com o autor referido, o principal objetivo
desta ferramenta era promover a habilidade de pensar das criancas, onde de forma
colaborativa, desenvolvam e ampliem continuamente o trabalho e estejam constantemente
a desenvolver e a ampliar o trabalho umas das outras pela partilha e (re)construcdo de
programas. Nesse sentido para além de uma linguagem de programacao visual por blocos,
desenvolveu-se uma plataforma colaborativa Scratch com milhdes de utilizadores em todo
o0 mundo. Enquanto criam projetos, as criancas aprendem ndo apenas como resolver
problemas, mas como encontrar novos problemas, como desenvolver estratégias e como

aperfeigoar as suas ideias ao longo do tempo (Resnick, 2019).

46



7

Em termos conclusivos, cumpre-nos referir que € importante expormos o
pensamento do autor supracitado, ou seja, quando as criangas trabalham com coisas que
as motivam, estas envolvem-se e implicam-se de forma mais produtiva (Resnick, 2019).
Deste modo e tendo como principal foco a motivagdo e a promogéo de aprendizagens
ativas é fundamental intervir num ensino de integragcdo, motivando os alunos a “brincar” e

pensar com as tecnologias. Braz (2015) menciona que

para facilitar o processo de desenvolvimento da motivacdo, o docente devera basear-
se nos interesses e motivacdes dos alunos procurando integra-los em tarefas que lhes
sejam significativas, para que se torne possivel adequar e realizar escolhas mais

acertadas ao nivel didatico- pedagdgico (p.16).

Neste encadeamento de ideias surge a computacao criativa como uma via para a

integracédo curricular.

1.3. Computacéo criativa: uma via para a integragao curricular
Desde o movimento da Escola Nova, a importancia do conhecimento escolar tem-
se comprovado com o frequente aparecimento de movimentos e experiéncias que
propuseram pedagogias inovadoras, tais como: "interdisciplinaridade”, "centros de

interesse”, "metodologia de projeto”, "ensino por topicos", "temas de vida", "globalizacao”,
"educacdo global", "temas transversais”, todos eles, apesar de assentarem em filosofias ou
psicologias diferentes, coincidentes na procura do que neste trabalho denominamos de
“integragédo curricular" (Alonso, 2002, p.65).

Conhecedores que as diferentes fontes do curriculo - socioldgica, epistemolégica e
psicopedagogica - validam a op¢ao por um curriculo integrado apresentamos, também, o
defendido por Beane (2003), as aprendizagens integradoras, ou seja, aquelas que

envolvem

experiéncias de aprendizagem inesqueciveis. Tal aprendizagem implica a
integracdo em dois modos: um primeiro, a medida que as novas experiéncias sao
“‘integradas” no nosso esquema de significacdo e, um segundo, a medida que
organizamos ou “integramos” experiéncias passadas de modo a ajudar-nos a

enfrentar novas situag8es probleméaticas (Beane, 2003, pp. 94/95).

Na linha do anteriormente exposto e, pelo que diz respeito a teoria do autor
supracitado, “a questdo crucial reside no modo como se organizam as experiéncias

curriculares e o conhecimento nelas implicito, de tal modo que 0s jovens possam mais
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facilmente integra-lo nos seus proprios esquemas de significacdo e com eles progredirem”
(p-95).
Beane (2003) oferece-nos um diagrama esquemadtico (Figura 2) para a abordagem

da integragdo como uma concecao do curriculo.

Figura 2. Diagrama esquematico para a integracao curricular (Beane, 2003, p.99).

Nas palavras do autor, “o tema central e 0s conceitos em seu redor envolvem
problemas e questées que tém um significado pessoal e social no mundo real” (p.98).
Assim, “as experiéncias e as atividades de aprendizagem em relag&o ao centro organizador
sdo planeadas de modo a integrarem o conhecimento pertinente no contexto dos centros
organizadores” (p.98). Neste sentido, “o conhecimento é desenvolvido e utilizado para
abordar o centro organizador atualmente em estudo em vez de preparar para qualquer
teste ou nivel escolar” (p.98). Podemos, ainda, mencionar que é dado destaque aos
“projetos substantivos e outras atividades que implicam a verdadeira aplicagdo do
conhecimento, aumentando deste modo a possibilidade de os jovens integrarem as
experiéncias curriculares nos seus esquemas de significacao e experimentarem o processo
democrético da resolugéo de problemas” (p.98).

O Pensamento Computacional, nas palavras de Gomes, Gomes, Rego e Rito
(2020), “pode encerrar multiplas perspetivas, interpretacdes ou apropriagdes com
diferentes significados” (p.16). Focando-nos no pensamento de Wing (2008), o
Pensamento Computacional vai além da abordagem tecnolégica e pode ser visto como um
método de pensamento, bem como resolucdo de problemas.

No seguimento do apresentado, o Scratch, como referido anteriormente oferece
possibilidade de desenvolvimento da habilidade de pensar e o pensamento criativo, numa

continua evolucdo em espiral de imaginar, criar, brincar, partilhar, refletir e de novo
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imaginar, mediada pelo interesse e motivagdo das criancas (Resnick, 2007). Resnick
(2019) admite que tem sido dificil divulgar as ideias educacionais subjacentes ao Scratch,
como 0 pensamento criativo, o raciocinio légico ou o trabalho colaborativo. Assim, e sendo
gue o nosso projeto foi ao encontro do que o autor defende, acrescentamos que este prop6s
a mobilizacdo de um modelo de desenvolvimento de atividades de programacéo que
enguadre uma abordagem construcionista, incidindo em atividades baseadas em projetos,

norteadas pelas motivagdes dos alunos.

2. Metodologia

Nesta seccao descrevemos a metodologia implicita no desenvolvimento deste
projeto de investigacdo. A nossa investigacao tem um carater qualitativo, uma vez que o
estudo tem como objetivo, “descrever ou interpretar, mais do que avaliar’ fendmenos
sociais, tendo em consideragéo os intervenientes (Fortin, 2003, p.22). Podemos, também,
mencionar que € uma metodologia qualitativa com carateristicas de “investigacdo-agao”,
uma vez que seguimos o defendido por Latorre (2005), ou seja, a investigagédo passa pela
identificacdo do problema, de imaginar a solucdo para o0 mesmo, colocar em prética a
situacdo imaginada, avaliar os resultados das agfes intentadas e transformar a prética a

luz dos resultados.

Como referem Oliveira e Cardoso (2009), o processo de investigacédo-agao

permite a realizacdo de um conjunto de fases (ciclos), que se desenvolvem de forma
continua numa sequéncia em espiral de: planificagcdo — acédo — observacgéo — reflexao,
e implica a realizagcdo de tantos ciclos quanto aqueles que sejam necessarios para

alcancar as mudancas pretendidas ou a melhoria dos resultados (p. 90).

2.1. Definicdo do problema e objetivos de investigacéao

Durante o nosso percurso fomos familiarizados com o termo de “integragéo
curricular”, bem como, a sua importancia durante as praticas do 1.° CEB. No entanto, nem
nos apercebiamos da importancia e da definicdo deste conceito até ao momento em que
contactamos com a realidade escolar. Inicialmente, o conceito surgiu durante a Licenciatura
em Educacao Bésica, nas aulas de Didaticas.

Posteriormente, no Mestrado em EPEe Ensino do 1.° CEB, continuamos a ser
confrontados com este conceito. No entanto, este foi compreendido e refletido aguando das
observacdes e intervencdes em contexto de ensino em 1.° CEB. Realcamos, ainda, que a

motivacdo sempre foi uma das nossas preocupacoes, neste sentido falamos ainda da
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evolugdo da sociedade e com ela do mundo tecnoldgico. Desta forma, e dado que toda a
investigacdo cientifica € iniciada com a identificagdo de um problema, identificado por
Tuckman (2000) como a fase mais dificil, apresentamos a questéo central da investigacao:
De que modo a computacao criativa pode potenciar a integracdo curricular em contexto de
ensino do 1.° Ciclo do Ensino Béasico?

Formulada a questdo problema da nossa investigacdo foi importante definir os
objetivos para dar resposta ao problema inicial, conduzir o estudo empirico e retirar

conclus@es. Assim, apresentamos o0s principais objetivos definidos para o presente estudo:

¢ Compreender a importancia da integracao curricular no 1.° CEB;

e Compreender as potencialidades da computacdo criativa para a aprendizagem
integradora com alunos do 1.° CEB;

e Desenhar atividades integrando a computagédo criativa para a aprendizagem
integradora com alunos do 1.° CEB;

e Avaliar as potencialidades da computacdo criativa para a aprendizagem
integradora com alunos do 1.° CEB.

2.2.Tipo de investigagcao

Tendo em conta que a nossa investigagdo passa pela compreenséo da forma
como a computacao criativa pode potenciar a integragdo curricular em contexto de ensino
do 1.° CEB, esta tem um carater qualitativo, uma vez que o estudo tem como objetivo, e
reportando as palavras de Fortin (2003, p.22), “descrever ou interpretar, mais do que
avaliar” fendbmenos sociais, tendo em consideragao os intervenientes.

O paradigma da nossa investigagao envolve a “investigagcao-agédo”, na medida em
gue nos permitiu realizar as nossas investigagdes “no terreno de aprendizagem, no centro
das vivéncias escolares” (Oliveira & Cardoso, 2009, p. 90). Acrescentamos, também, que
0 nosso projeto de “investigagdo-a¢ao” ndo seguiu um trajeto linear, o que vai ao encontro

do defendido pelos autores supracitados, uma vez que

este tipo de metodologia permite a realizacdo de um conjunto de fases (ciclos), que se
desenvolvem de forma continua numa sequéncia em espiral de: planificacdo — acéo —
observacéo —reflex@o, e implica a realizacdo de tantos ciclos quanto aqueles que sejam
necessarios para alcancar as mudancas pretendidas ou a melhoria dos resultados (p.
90).
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2.3.Participantes e justificacdo da sua escolha

O estudo realizado teve como participantes, os alunos do 4.° ano de escolaridade
do 1.° CEB de uma escola do concelho de Viseu. As razdes da escolha destes participantes
prenderam-se com o facto do estagio realizado no ambito da unidade curricular de
PESICEB |, se ter realizado com esta turma e termos facilidade de acesso ao contexto e
devido a facilidade em promover a integracdo curricular com o0 uso das tecnologias em
contexto de sala de aula, uma vez que a escola dispunha de recursos tecnoldgicos.

A turma que possibilitou toda a investigacao era constituida por 20 alunos. Um dos
alunos apresentava um Plano de Acompanhamento no que concerne as disciplinas de
Portugués e Matemética e, outro aluno apresentava medidas educativas no ambito da
Educacao Especial, sendo diagnosticado com Trissomia 22. Neste sentido, explicamos que
a Trissomia 22 se refere a aneuploidia onde existem trés copias do cromossoma 22, ao
invés de duas. Desta forma, o aluno requeria uma adaptagdo do curriculo, uma maior
orientagdo e motivacao.

Através da andlise das tabelas 1 e 2 procedemos a uma caraterizagdo mais
circunstanciada dos participantes.

Tabela 1. Sexo dos alunos

Sexo Numero de alunos
Masculino 13
Feminino 7

Total 20

Tabela 2. Idade dos alunos

Idades Numero de alunos
9 18
10 1
11 1

Total 20

2.4. Técnicas e instrumentos de recolha de dados
Destacamos que Latorre (2005) considera que as técnicas de recolha de dados
“son los distintos instrumentos, estratégias y medios audiovisuales que los investigadores
sociales utilizan en la recogida de informacién: entrevistas, observaciones, diérios,

grabaciones en video, andlisis de documentos, etc.” (p. 53). No nosso estudo, para a
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obtencdo dos dados indispenséveis ao processo de investigacdo, demos importancia ao
inquérito, bem como a observacéo participante.

Quanto aos instrumentos de recolha de dados, usdmos o inquérito por
questionario e a observacao participante, uma vez que “a observagao consiste na recolha
de informacdo, de modo sistematico, através do contacto directo com situacdes
especificas” (Aires, 2015, pp. 24 e 25). O primeiro passo da observacao foi escolher as
acOes a serem observadas em funcdo do que quisemos investigar e do tempo disponivel.
Posteriormente, planificamos um guido de observacao, sendo que este foi preenchido com
as informacdes recolhidas das intervencgodes.

Segundo Pardal e Lopes (2011), o questionario revé-se como o instrumento de
recolha de informacdo mais utilizado. Ghiglione e Matalon (2005) referem que este
instrumento é precisamente estandardizado tanto no texto das questfes, como ha sua
ordem. Portanto, foi fundamental que as questdes fossem colocadas de forma igual e clara,
sem qualquer ambiguidade ou adaptacdes e sem qualquer tipo de explicagéo adicional.

Os autores supracitados referem que a constru¢cdo de um questionario depende
da experiéncia do investigador. Para Pardal e Lopes (2011, p.75), “os preparativos de
construgcado de um questionario valido, isto é, capaz de recolher a informagdo necessaria,
pressupde um conjunto de procedimentos metodoldgicos e técnicos, ndo necessariamente
faseados, mas preferencialmente interativos, que vao desde a formulag¢éo do problema até
a aplicacao”.

Na nossa investigacdo, o questionario foi elaborado para os alunos de uma turma
do 4.° ano de escolaridade. Este é constituido por 6 questdes de escolha multipla, de forma
a recolher a informacdo necessaria para dar resposta aos objetivos de estudo.
Acrescentamos que foi tido em conta o defendido por Pardal e Lopes (2011), na medida
em que foi fundamental refletir sobre os objetivos, bem como nas questdes apresentadas,
especialmente na utilizacdo de termos cientificos e na utilizacdo clara da linguagem,
permitindo administrar o questionario a uma amostra lata do universo.

Observar significa “olhar, considerar atentamente, examinar minuciosamente,
sobretudo com a intengao de conhecer melhor” (Academia das Ciéncias de Lisboa, 2001,
p. 2638). Sendo que a observagdo participante esteve bastante presente na nossa
investigacdo, assumimos que tomamos em linha de conta o pensamento de Carmo e
Ferreira (1998), onde € assumido que o observador devera assumir explicitamente o seu
papel junto da populacdo observada, combinando-o com outros papéis sociais cujo
posicionamento lhe permita um bom posto de observacéao.

A observacdo que acompanhou a nossa investigacao pode ser considerada como

“um processo cuja fungao primeira, imediata, consiste em recolher informagdes sobre o
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objeto tomado em consideragédo, em fungédo do objetivo organizador’ (Damas & Kelete,
1985, p.11).

2.5.Design do Projeto
O design deste projeto alicerca-se numa abordagem baseada no curriculo,
partindo do tema sobre o conhecimento dos ossos. Neste sentido, pretendemos abaixo
exemplificar, a partir de um projeto com o qual estivemos envolvidos em sala de aula

(Figura 3), uma “abordagem curricular integradora” (Beane, 2003, p.99), em sala de aula.
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Figura 3. Um exemplo de uma abordagem curricular integradora (Adaptado, Beane, 2003)

Passamos a explicar o diagrama acima apresentado, sustentados pelo
pensamento e palavras de Beane (2003). Este revela-nos o tema primordial e os “conceitos
subjacentes que a unidade tencionava explorar. Para cada unidade existe também uma
lista de perguntas pertinentes identificadas pelo grupo no processo de planificacdo
anteriormente descrito, assim como as atividades que realizaram para responder a essas
questdes” (p.100).

Se por um lado, a integrag&o curricular apresenta beneficios na aprendizagem dos
alunos, Fazenda (2011) enumera alguns “obstaculos que impedem a efetivagdo de um
trabalho de interdisciplinaridade” (p.47), como i) a organizagdo do conhecimento em
disciplinas; ii) a falta de conhecimento do projeto interdisciplinar; iii) a falta de formacéo
para a promoc&o da interdisciplinaridade; e iv) a acomodacéo pessoal e coletiva.

53



N&o podemos dizer que a integragdo curricular € a solugédo para os problemas dos
docentes, contudo, ndo podemos descartar o seu contributo didatico. O que se ambiciona
nao é “a superagdo de um ensino organizado por disciplinas, mas a criagdo de condi¢des
de ensinar em funcéo das relacdes dinamicas entre as diferentes disciplinas, aliando-se

aos problemas da sociedade” (Fazenda, 2011, p.89).

3. Implementacdo e Andlise dos Resultados
3.1.Procedimento

O estudo incidiu sobre uma experiéncia de ensino que foi implementada em sete
sessfes com uma turma do 4.° ano de escolaridade do Ensino Basico. A ideia subjacente
a experiéncia de ensino foi proporcionar momentos de integragdo curricular através de
programacao criativa, com recurso ao Scratch. Ao adotar esta metodologia de ensino,
acreditamos que este tipo de aprendizagem integrada pode contribuir para uma integracao
de saberes, bem como para o desenvolvimento do pensamento criativo dos alunos.

De forma mais global, o tema central foi pensado de forma a que fosse possivel
fomentar a integragdo curricular no 1.° CEB. Em termos mais técnicos, foram utilizadas
cartas que apresentavam pequenos tutoriais sobre a linguagem Scratch, que se adaptavam
as necessidades dos alunos para desenvolverem as suas ideias.

Para a implementacdo do estudo foi pedida autorizacdo a professora titular da
turma, bem como a diretora da Escola. Sendo o pedido deferido, foram efetuados contactos
diretos com a turma em questao.

As atividades de ensino desenvolvidas passaram pela interpretacéo e exploracéo
do Scratch, incidindo num tema central “Os ossos”, do Programa e Metas Curriculares de
Estudo do Meio do 4.° ano, estando presente no ponto 1 “O SEU CORPQO”, tendo como
objetivos “reconhecer a existéncia dos o0ssos”; “reconhecer a sua fungéo (suporte e
proteccao)” e, “observar em representagdes do corpo humano”. Desta forma, os alunos
planificaram atividades integradoras, ou seja, desenharam em papel os jogos/narrativas
digitais, sendo que de seguida desenvolveram as programacdes no Scratch incidindo no
tema de Estudo do Meio. As intervencdes foram planificadas antecipadamente (cf. Anexo
31), no entanto sofreram algumas alteracdes. Assim, a Tabela 3 apresenta as intervencdes

realizadas:

Tabela 3. Sumario das intervengfes pedagogicas

Dia da intervencéo Atividades realizadas
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1.2 sessdo: 06/12/2019 - Preenchimento do pré-teste;
- Apresentagdo de diapositivos em
PowerPoint sobre o conteido “Os 0sso0s”;
- Organizacao dos grupos
- Escolha de um toépico acerca do

conteldo;
- Pesquisa de informacdo sobre o tépico
escolhido

2.2 sessdo: 13/12/2019 - Desenho do jogo em papel;
- Exploracdo do Scratch (professora
estagiaria);
- Criacao das contas no Scratch para os
grupos.

3.2 sessdo: 10/01/2020 - Exploracao do Scratch;

- Escolha de imagens;
- Insercéo imagens;
- Escrita em word de legendas (3 grupos).

- Continuacgdo da insercdo de imagens,
4.2 sessdo: 17/01/2020 bem como das respetivas legendas;
- Insercao de cendrios.

29/01/2020 - Continuagdo da insergdo de cenarios,
bem como atores no scratch;
- Cédigo dos cenarios e dos autores.

5.2 sessao:

- Continuagédo da criagéo dos jogos

6.2 sessao: 14/02/2020 (codigos);

- Continuacgédo da criagdo dos jogos;

7.2 sessao: 06/03/2020

O pébs-teste foi realizado via online devido
a Pandemia (COVID-19) que vivenciamos.

Inicialmente, foi passado um pré-teste aos alunos. De seguida, para apresentar o
trabalho de investigacéo aos alunos, foram apresentados alguns diapositivos a partir de um
PowerPoint sobre o tema “Os ossos” (cf. Figura 4) que terminava com o seguinte desafio:
“SCRATCH! SCRATCH! SCRATCH! Alguém falou no scratch? Vocés sabem o que é o
scratch? Oucam a professora Rita e divirtam-se!”. De seguida, os alunos foram divididos
em grupos e foram convidados a escolher um tépico dentro do tema central para que

procedessem a procura de informacao nos recursos disponibilizados na escola.
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Ola meninos! Eu sou a
Isabel. Ha bastantes dias
que ando a pensar sobre

um assunto e gostava de
vos colocar uma questéo.

Os 0ss0s 30 n0ssos
amigos, eles facilitam-
nos os movimentos. E
sabem que mais?

REPAREM NA BONECA E NO URSO!

o et
O
8 4 )]
\

* Os 0ss0s sd0 pecas
rigidas e sélidas que
dao forma e servem de
suporte a0 nNosso

corpo. Sem eles >
serfamos uma massa
mole. <&
ANIMAIS VERTEBRADOS E INVERTEBRADOS QUEM SERA?
E O RATO
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CONHECES ALGUNS 0SSOS?

QUEM SERA?

E ATRUTA.

E O CAO.

QUEM SERA?

Estes sdo os 0ssos que
constituem os nossos
membros superiores.

CONHECES ALGUNS 0OSSOS?
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Agora vamos falar de
posturas corporais, 0
que acham?

Estes s30 os 0ssos que
constituem os nOssos
nembros inferiores.

3 POSICAO CORRETA/POSICAO ERRADA
COLUNA VERTEBRAL NORMAL/DEFORMACAO

DA COLUNA VERTEBRAL

| g I )
‘\ \\
\' \'

SCRATCH! SCRATCH!ISCRATCH!

Alguém falou no
scratch? Vocés sabem o
que é o scratch? Ougam
a professora Rita e

divirtam-se!

Figura 4: Diapositivos de um Power Point “Os Ossos”

3.2. Apresentacédo dos projetos desenvolvidos
Depois da procura de informacéo, foi proposto a cada grupo que planificasse um
jogo ou uma narrativa digital de acordo com o tépico escolhido e a informacgéo conseguida
(cf. Figuras 5, 6, 7 e 8). Depois de uma discussao sobre as ideias dos alunos, apresentamos
algumas opinides que pudessem ajudar, complexificar, simplificar ou até mesmo criar
outras ideias. Desta forma, os alunos do 1.° CEB criaram e desenharam 0s cenarios que
pudessem ser representativos deste trabalho.
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Figura 5: Planificacédo (grupo 1- Coluna Vertebral)

59



Figura 6: Planificagé@o (grupo 2 — Coluna Vertebral)

60



Figura 7: Planificagéo (grupo 3 — Narrativa Digital)

Figura 8: Planificacdo (grupo 4 — Membros superiores e inferiores)

Na fase seguinte de desenvolvimento das ideias, foi feito um trabalho de iniciacdo
ao pensamento computacional e foram desenvolvidas, posteriormente, tarefas em
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ambiente Scratch. Neste contexto, as linguagens, os codigos e 0os ambientes surgem,
sempre que possivel, de forma a promover aprendizagens integradas, contextualizadas e
ativas.

Para apoiar a aprendizagem da linguagem Scratch, e procurando dar uma
resposta adaptada a cada trabalho, foram apresentados cartdes com informacdes
simplificadas sobre estruturas de selecdo, de repeticdo, de controlo, de formas de
movimento e de aparéncia e de sensores.

Com o apoio das professoras, os alunos utilizaram a linguagem Scratch, conforme
as ideias que desenharam.

As criancas do grupo 1 (https://scratch.mit.edu/projects/360452720/) decidiram

realizar um jogo que tem como obijetivo legendar a coluna vertebral de forma correta. Desta
forma, sé@o apresentadas varias palavras para que o/a jogador/a arraste para o lugar certo

a palavra que acha correta. Se o /a jogador/a acertar, a palavra fica verde e toca um som.

Figura 9: Exemplo de um codigo utilizado pelo grupo 1

O grupo 2 (https://scratch.mit.edu/projects/360433495/) decidiu realizar um jogo
sobre a coluna vertebral que tem como objetivo completar a frase de forma correta. Para
isso, sdo apresentadas varias palavras, sendo que o jogador deve arrastar para o espaco
em branco a palavra que torna a frase verdadeira. Desta forma, apresentamos o codigo

que o grupo utilizou.
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vai para a posigdo x: ¥ @

giéque estiz atocarem caixal - , repete

altera o teu modo de amasio para  amastavel »

.

toca 0 som Drum Boing »  até terminar

muda oteutrajepara 2

vai para a posigao x: ¥ @

altera o teu modo de amasto para  nao amastivel »

Figura 10: Exemplo de um codigo utilizado pelo grupo 2

Se a palavra escolhida pelo jogador estiver certa aparece a cor verde, se estiver
errada aparece a cor vermelha.

Os alunos do grupo 3 (https://scratch.mit.edu/projects/360431255/) realizaram

uma narrativa digital, que passa por uma conversa entre duas amigas sobre o tema central

“Os o0ssos”. O Codigo mais utilizado neste jogo foi 0 que apresentamos de seguida.
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o)

Quando receberes a mensagem cenario 2 w

pe— |

vai para a posigio x: @ y: e

aliera o teu modo de arrasto para  ndo amastavel »

diz Ola Carolina, sabias que quando nascemos temos 300 ossos? JE o 1

para este guido »

Quando receberes a mensagem cenario 3 =

mosira-te

vai para a posigdo x @ 'S e

altera o teu modo de amasto para n3o amastavel «

difunde @ mensagem cendario 4 -

Figura 11: Exemplo de um cddigo utilizado pelo grupo 3

O grupo 4 (https://scratch.mit.edu/projects/360448825/) realizou um jogo sobre 0s

membros superiores e inferiores, cujo objetivo era legendar os membros referidos. Para

jogar, sdo apresentadas varias palavras para que o jogador arraste para o lugar certo a

palavra que acha correta, se a palavra estiver certa aparece a cor verde, se estiver errada
aparece a cor vermelha.

Quando receberes a mensagem cenario 4 »
muda o teu traje para  skeleton-a =

Para além dos membros superiores exisiem ainda os membros inferiores. Vamos conhecé-los!

muda o teu fraje para  skeleton-b «

v QD e @ -

difunde a mensagem cendrio 5

Figura 12: Exemplo de um cddigo utilizado pelo grupo 4
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Devido a pandemia que vivenciamos (COVID-19), apenas os grupos 1 e 3 é que
terminaram os seus jogos, mas ndo conseguiram partilhd-los com os restantes grupos.
Desta forma, tivemos a iniciativa de criar um site Wix

(https://anaritanunes.wixsite.com/scratch4c) com os trabalhos desenvolvidos pela turma,

para que haja uma partilha de todos os trabalhos e para que estes sejam reconhecidos e

valorizados. Neste sentido, referimos que também devido a pandemia, o pés-teste foi

realizado via online, sendo que as respostas foram reduzidas.

3.3. Andlise dos resultados

Neste ponto serdo apresentadas as analises dos dados do pré-teste, do pés-teste
e as intervengcbes. No entanto, é fundamental referir que devido a pandemia que
ultrapassamos, o poés-teste foi realizado a distancia o que dificultou a analise dos dados,

uma vez que s6 obtivemos 8 respostas.

3.3.1. Dados Pré-Teste
Na andlise ao gréafico 1, percebemos que a area disciplinar de Portugués é
apreciada pelos alunos, uma vez que 13 dos inquiridos mencionou “gosto” e 2 “gosto
muito”, havendo apenas 5 alunos que ndo demonstram esse interesse, uma vez que a

resposta passou pelo “nem por isso” e “ndo gosto nada”.

No que diz respeito a area disciplinar de Matemética, a tendéncia mantém-se, ou
seja, 15 alunos gostam da area disciplinar e 5 continuam a ndo demonstrar esse interesse.
Dos 15 que demonstram gostar de matematica, 7 referem que “gosto” e 8 que “gosto muito”.
Os restantes inquiridos, 2 mencionam “n&o gosto” e 3 “ndo gosto nada”.

Em Estudo do Meio, 14 alunos demonstram gostar desta area disciplinar, sendo
que 9 mencionaram “gosto muito” e 5 “gosto”. Dos restantes alunos, 3 consideram o “nem
por isso”, 1 “ndo gosto” e 2 “ndo gosto nada”.

Na area disciplinar de Educacao Artistica, nenhum aluno selecionou as opcdes
“nem por isso” e “ndo gosto”, havendo 12 inquiridos que selecionaram “gosto muito”, 5
“gosto” e 3 “ndo gosto nada”. Continuando com a area disciplinar de Educacéao Fisica, 15
alunos selecionam a opgao “gosto muito”, 3 “gosto” e os restantes “nem por isso”.

Podemos considerar que a area disciplinar de Inglés é apreciada pela turma,
sendo que 10 dos inquiridos escolhem a op¢ao “gosto muito”, 9 “gosto” e apenas 1 “ndo
gosto nada”.

Por fim, referimos que h& alguma uniformidade nos resultados das areas de
Portugués, Matematica e Estudo do Meio, ou seja, ndo ha muita variedade nos valores.

Podemos, ainda, mencionar que Inglés é a area disciplinar mais apreciada pela turma,
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sendo que de seguida temos Educacdo Fisica. Com esta analise percebemos que 0s
inquiridos demonstram mais empatia com a Matematica do que com Portugués, na medida

gue a opgao “gosto muito” foi mais selecionada em Matemética.

Que disciplinas gostas mais?

15 B Gosto muito [l Gosto Nem porisso [l Nao gosto [l N&o gosto nada
10
0 || -
Portugués Matematica Estudo do Meio Educagéo Artistica Educagéo Fisica Inglés

Grafico 1: Que disciplina gostas mais?

Que atividades realizas quando usas o computador na escola e/ou em casa?

I Emcasa [ Na escola

10
6 I
0

Jogar jogo QOuvir musica Ver videos  Ver fotografias Fazer videos Utilizar redes sociais Escrever textos Programar

Gréfico 2: Que atividades realizas quando usas o computador na escola e/ou em casa?

Quando questionamos as atividades que realizam no computador em casa € na
escola, verificAmos que os alunos realizam todas as atividades, sendo que jogar e ouvir
musica sao as atividades mais frequentes. No entanto, percebemos que estas atividades
séo atividades desenvolvidas em casa, ou seja, a minoria dos alunos utiliza o computador
na escola para ver videos, tirar fotografias, pesquisar informacao, escrever textos e para

fazer apresentacoes de trabalhos.
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Com que regularidade usas o computador em casa efou na escola?

15 M Todos osdias [l Pelo menos uma vez... Pelo menos uma vez... [l Muito raramente [l Nunca

10

Em casa Na escola

Gréfico 3: Com que regularidade usas o computador em casa e/ou na escola?

Ao observarmos o gréfico 3, percebemos que todos os alunos utilizam o
computador em casa, todos os dias ou pelo menos uma vez por semana, sendo que uma
minoria refere que é muito raro utilizar, mais concretamente 8 usam o computador todos 0s
dias, 8 uma vez por semana e 4 muito raramente.

No que diz respeito a escola, apesar de ser uma minoria, temos 1 aluno que refere
nunca utilizar o computador na escola, sendo que a maior incidéncia é a utilizacdo deste

pelo menos uma vez por semana; 14 dos alunos selecionaram esta opcao.

Ja alguma vez trabalhaste ou brincaste no scratch?
20 respostas

@ Jogar em casa
@ Jogar na escola

o @ Narrativas digitais em casa
Nunca utilizei ) s
20 (100%) @ Narrativas digitais na escola
@ Puzzles em casa

@ Puzzles na escola

@ Outros em casa

@ Outros na escola

@ Nunca utilizei

Gréfico 4: Ja alguma vez trabalhaste ou brincaste no Scratch?
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As respostas obtidas evidenciam que a amostra inquirida nunca utilizou o Scratch.

Achas que é possivel compreender as varias disciplinas com os computadores?

20
Il Acho mesmo que sim [l Acho que sim Nao seibem [l Acho que nadec [l Acho que ndo mesmo

15

I ml

Portugués Matematica Estudo do Meio Educagao Artistica Educagéo Fisica Inglés

Grafico 5: Achas que é possivel compreender as varias areas disciplinares com os
computadores?

Como podemos observar no gréfico, os alunos tém uma opinido favoravel
relativamente a aprendizagem das varias areas disciplinares utilizando os computadores.
No entanto, também temos algumas repostas que revelam duvidas na aprendizagem de
Educacao Artistica e de Educacéo Fisica recorrendo ao computador, havendo respostas
“Acho que ndo mesmo” e “Acho que nao”. No entanto, uma parte consideravel da amostra
revela que “Acho mesmo que sim” na area de Inglés, sendo que de seguida temos Estudo
do Meio, Matematica, Portugués, Educacéao Artistica e Educacéao Fisica.

Especificando, na area disciplinar de Portugués, 8 alunos selecionaram a opc¢éo
“acho mesmo que sim”, 9 “acho que sim” e 3 ndo tem opinido, selecionando a opgao “néo
sei bem”. Em Matematica, 11 alunos selecionaram a opgao “acho que sim” e 9 “acho
mesmo que sim”.

No que se refere a Estudo do Meio, temos apenas 19 respostas dos 20 inquiridos,
sendo que 10 selecionaram a opg¢ao “acho mesmo que sim” e 9 “acho que sim”.

Em Educacédo Artistica, a amostra escolhida desconfia da aprendizagem desta
area utilizando o computador, uma vez que 5 alunos selecionaram a opgao “nem sei bem”,
1 “acho que nao”, 2 “acho mesmo que nao”, havendo ainda um voto nulo. Dos restantes
alunos, 7 selecionaram “acho mesmo que sim” e 4 “acho que sim”.

No que se refere a Educacéo Fisica, dos 20 inquiridos, 4 selecionaram a opgéo
“acho mesmo que sim”, 7 selecionaram “nem por isso”, 7 “acho que ndo” e os restantes 2

“acho mesmo que nao”.
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Por fim, é possivel analisar que os alunos acreditam nas potencialidades do
computador para a aprendizagem da area disciplinar de Inglés, na medida em que 18

selecionaram a opgao “acho mesmo que sim” e 2 “acho que sim”.

Vocés gostam do conteudo dos 0ssos?
20 respostas

@ Gosto muito

@ Gosto

@ Nem por isso
@ Nzo gosto

@ Nzo gosto nada

Gréfico 6: Vocés gostam do contedido dos 0ss0s?

Ao analisar o grafico podemos referir que 65% da amostra demonstra gostar do
contetdo mencionado, na medida em que 40 % selecionou a opgao “gosto muito” e 25 %
a opgao “gosto. Dos restantes 35 %, 20 % da amostra selecionou a opgéo “néo gosto nada”

e 15 % “nem por isso”.

3.3.2. Dados Pds- Teste

Que disciplina gostas mais?

s I Gosto muito [l Gosto Nem porisso [l Néo gosto Il Nao gosto nada

4
2 II Il_l
0

Portugués Matematica Estudo do Meio Educacio Artistica Eucagéo Fisica Inglés

Grafico 7: Que area disciplinar gostas mais?
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Na andlise ao grafico, percebemos que das 8 respostas obtidas, na area disciplinar
de Portugués, 2 alunos selecionaram “gosto muito”, 4 “gosto” e 2 “nem por isso”. Na area
disciplinar de Matematica, 4 dos inquiridos selecionaram a opgao “gosto muito”, 2 “gosto e
2 “nem por isso”.

No que diz respeito a area disciplinar de Estudo de Meio, os inquiridos demonstram
gostar desta, na medida em que 3 selecionaram a opgéo “gosto muito” e 5 “gosto”.

Em Educacéo Artistica ja analisamos uma resposta menos favoravel, havendo 1
dos inquiridos a selecionar a opgdo “ndo gosto” e 1 “nem por isso”. Dos restantes, 4
selecionaram a opg¢ao “gosto muito” e 2 a opgéo “gosto”.

A é&rea disciplinar de Educacéo Fisica € do interesse dos 8 intervenientes, sendo
que estes selecionaram a opg¢ao “gosto muito”.

Por fim, os 8 alunos que participam na amostra também gostam de Inglés, na

medida em 5 selecionaram a opg¢ao “gosto muito” e 3 “gosto”.

Que atividades realizas quando usas o computador na escola e/ou em casa?

8 Il Emcasa [l Na escola

Jogar jogos  OQuvirmuisica  Vervideos \Ver fotografias Fazer videos Utilizar redes sociais Escrever textos Programar

Grafico 8: Que atividades realizas quando usas o computador na escola e/ou em casa?

Quando questionamos as atividades que realizam no computador em casa € na
escola, verificamos que os alunos realizam todas as atividades em casa. No entanto,
percebemos que na escola os alunos apenas néo utilizam o computador para utilizar as

redes sociais, sendo que as outras atividades sdo também realizadas.
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Com que regularidade usas o computador em casa efou na escola?

I Todos os dias [ Pelo menos uma vez... Pelo menos uma vez... [l Muito raramente [l Nunca

Em casa Na escola

Grafico 9: Com que regularidade usas o computador em casa e/ou na escola?

Ao observarmos o grafico 9, percebemos que todos os alunos utilizam o
computador em casa, sendo que 4 selecionaram a opcao “todos os dias”, 2 “pelo menos
uma vez por semana’ e os restantes “muito raramente”. No que diz respeito a escola, 2
alunos selecionaram a opgao “todos os dias”, 2 “pelo menos uma vez por semana”, 1 “pelo

menos uma vez por més” e 2 “muito raramente.

Ja alguma vez trabalhaste ou brincaste no scratch?

8 respostas

@ Jogarem casa

@ Jogar na escola

@ Narrativas digitais em casa
@ Narrativas digitais na escola
@ Puzzles em casa

@ Puzzles na escola

@ Outros em casa

@ Outros na escola

@ Nunca utilizei

Graéfico 10: Ja alguma vez trabalhaste ou brincaste no scratch?

Terminada a implementacéo do projeto, 5 dos alunos (62,5 %) selecionam a op¢ao
“narrativas digitais na escola”, e 3 alunos (37,5 %) mencionam a op¢ao “jogar na escola”.
Desta forma, podemos mencionar que os alunos comecaram a conhecer o Scratch e

trabalhar com este durante o projeto implementado.
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Achas que € possivel compreender as varias disciplinas com os computadores?

8 Il Acho mesmo que sim [l Acho que sim N&o sei pem [l Acho que nio [l Acho que n&o mesmo

1

Portugués Matematica Estudo do Meio Educacg&o Artistica Educac&o Fisica Inglés

=)

~

o

Gréfico 11: Achas que é possivel compreender as varias disciplinas com os
computadores?

Ao observarmos o gréfico 11, é possivel verificar que 8 dos inquiridos respondem

BN

afirmativamente relativamente a possibilidade de compreender as varias areas
disciplinares com os computadores. Neste sentido, podemos mencionar que o projeto

implementado suscitou/incutiu as potencialidades do computador para a aprendizagem.

Vocés gostam do conteudo dos 0ssos?
8 respostas

@ Gosto muito

@ Gosto

€ Nem por isso
@ Nzo gosto

@ Nao gosto nada

Gréfico 12: Vocés gostam do conteudo dos 0ss0s?

Como podemos observar no gréfico, os 8 alunos tém uma opinido bastante
favoravel em relacéo ao contetdo dos 0ssos, sendo que 75 % (6 alunos) selecionaram a
opgao “gosto muito” e 25 % selecionou (2 alunos) “gosto”.

3.3.3. Comparacéo entre o Pré-teste e o POs-teste

Embora néo seja possivel fazer um estudo de correlacéo entre o pré e o pés-teste,
devido aos problemas de retorno de respostas causado pelo confinamento, os resultados
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obtidos apontam que a utilizagdo do Scratch para a promogao da integragéo curricular foi
vantajosa, na medida em que motivou o grupo e os resultados foram positivos.

Conhecedores que os alunos nunca tinham utilizado o Scratch, estes com poucas
horas de programacéo, mas com a ajuda das cartas de indicagdes, bem como do adulto,
desenvolveram projetos complexos e interessantes. Os alunos, depois de conhecer o
ambiente de trabalho do Scratch e alguns comandos evidenciaram niveis elevados de
conforto na exploracao de novos comandos e na elaboracédo de pequenos projetos.

Os niveis de implicacao e iniciativa aquando do uso do Scratch foram notorios, os
alunos de forma autbnoma construiram as suas proéprias solucées. Dos projetos realizados,
o0s jogos foram os mais escolhidos, na medida que havia uma curiosidade em experimentar,

indo ao encontro dos seus interesses.

3.3.4. Reflex&o sobre a observacéo participante

Na primeira sessdo de implementagdo, os alunos demonstraram interesse e
desinteresse aquando da visualizacdo dos diapositivos apresentados em PowerPoint sobre
o conteddo dos 0ssos, uma vez que este conteldo ndo é admirado por todos. Ao
perceberem que iam trabalhar este contetdo utilizando o Scratch, a preocupacao passou
por descobrirem o que era esta ferramenta e para o que servia. Ja dizia Vieitos (2011), que
o facto de serem o0s alunos a construir 0 seu préprio conhecimento, concebendo projetos,
partiihando com os colegas as suas dificuldades, as suas descobertas, colaborando e
discutindo ideias, torna as aprendizagens mais significativas e compreensivas.

Depois de perceberem que iam realizar programacdes, a turma demonstrou
bastante interesse e curiosidade pelo caminho a percorrer. Desta forma, 0s grupos
implicaram-se e demonstraram facilidade na recolha de informacéo para a realizacao dos
projetos, dando énfase ao trabalho colaborativo. Neste sentido, referimos que Portugal e
Laevers (2010) definem implicacdo como um indicador de qualidade da atividade humana
marcado por uma grande concentracdo, persisténcia, motivacéo, interesse, satisfacéo e
uma atividade de intensa energia.

Durante a planificacdo dos jogos, e sendo que a planificacdo se apresenta como
determinante para o sucesso educativo, uma vez que abarca a reflexao de todos os aspetos
da acdo (Zabalza, 2003), os grupos demonstraram autonomia, prazer e motivagdo por
estarem a desenhar a propria aprendizagem. Na planificacdo dos jogos, foi possivel
analisar que algumas das criancas que ndo demonstravam interesse pelo conteado dos
ossos implicaram-se e demonstraram empatia pelo conteddo a trabalhar.

De forma a esclarecer eventuais duvidas sobre o contetdo abordado, um dos

grupos tinha a tendéncia para questionar os adultos presentes na sala de aula, no entanto,
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estes motivavam a utilizacdo do manual ou outro tipo de recursos para que O grupo
resolvesse os seus problemas e construissem a propria aprendizagem.

Aquando da apresentacdo/exploracdo do Scratch foi possivel observar o
entusiasmo dos alunos, no entanto houve alguns comentarios que demonstraram algum

desanimo.

Aluno A: “Isso é dificil.”
Aluno B: “Parece fixe, mas dificil.”

Aluno C: “Nao vou saber fazer isso.”

Depois da situacao relatada e ap6s uma explicacéo por parte do adulto acerca da
criacdo de uma conta, os alunos criaram com bastante facilidade a propria conta no
Scratch, sendo que foi dada prioridade aqueles que demonstraram estarem mais
desmotivados, ou seja aqueles que tiveram dificuldades em agir e ja dizia Campos (1990)
que, “a motivagao representa o aspeto dindmico da acao: € o que leva o sujeito a agir, ou
seja, 0 que o leva a iniciar uma acao, a orienta-la em funcao de certos objetivos, a decidir
a sua prossecucao e o seu termo”(p. 97).

Durante a exploracdo do Scratch, os grupos iam interpretando e seguindo as
instrucdes do adulto, no entanto havia alunos que demonstravam niveis elevados de

insatisfacdo, uma vez que ndo conseguiam perceber a utilidade da programagcéo.

Aluno A: “Nao sei mexer nisto.”
Aluno B: “Onde esté isso que a professora escolheu?”

Aluno C: “Ja néo percebo nada.”

De forma ajudar os alunos na programacao dos préprios jogos foram distribuidas
cartas com as instrucdes que cada grupo iria precisar. Inicialmente, os grupos dependiam
muito dos adultos para a resolucdo de cada problema, uma vez que queriam realizar
determinada tarefa e ndo sabiam, de imediato, qual era o caminho que deviam seguir para
atingirem o objetivo. Neste sentido, os alunos foram colocados numa situagéo de resolugéo
de problemas, ou seja foram expostos a outras formas de chegarem a resposta, ou seja,
como refere Beanne (2003) encararam “outras atividades que implicam a verdadeira

aplicacdo do conhecimento, aumentando deste modo a possibilidade de os jovens
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integrarem as experiéncias curriculares nos seus esquemas de significacdo e
experimentarem o processo democratico da resolucdo de problemas” (p.98).

Ao longo da construcdo dos jogos, 0s grupos ndo compreendiam a importancia da
atribuicao dos cAdigos para os atores e cenarios. Alguns alunos inseriam 0s cenarios e 0s

atores, aparecendo tudo amontoado.

Aluno A: “Nés nao queremos isto assim.”

Aluno B: “Como deixamos isto tudo no sitio?”

Professora: “Temos de atribuir codigos para os atores e cenarios.”
Aluno A: “Como fazemos iss0?”

Professora: “Vamos procurar nas cartas.”

Houve momentos muito ricos de partilha de conhecimentos, dividas e estratégias
na turma. Estes momentos foram bastante importantes, ndo s6 para a aquisicdo de mais
conhecimento, mas também para a consolidacdo do mesmo. Com a exploracao, os alunos
comecaram a perceber que os comandos utilizados para os jogos das legendas se
repetiam. Desta forma, identificaram um padr&o nos comandos do Scratch, que possibilitou
ndo terem de estar sempre a colocar novos comandos, bastando colar de um para outro e
alterar apenas o necesséario. Podemos, entdo, mencionar que 0s grupos demonstraram
autonomia para a resolucéo dos préprios problemas.

Com a observacao realizada foi possivel mencionar que o trabalho colaborativo
que percorreu a implementacdo do projeto tornou-se uma mais-valia, na medida em que
os alunos foram capazes de desenvolver a capacidade de trabalhar em grupo, ou seja, ter
em atencao o objetivo que queriam atingir e, desta forma adaptar as formas de trabalho e
de relacionamento. Assim sendo, referimos que as discussbes e 0os momentos de
aprendizagem foram feitos coletivamente, para que fosse possivel a assimilagdo de
diferentes pontos de vista sobre os contetdos, na medida em que o0s alunos cooperam e
partilham diferentes pontos de vista. Not (1991) defende que assim, os alunos podem-se
instruir uns aos outros.

Um dos momentos que nos marcou bastante e, nos deixou, de algum modo, com
sentimento de dever cumprido, quanto mais n&o seja, pelo despertar do gosto e motivagéo
para o trabalho com o Scratch e implicitamente, pelo Estudo do Meio, foi quando alguns
alunos perguntavam se podiam continuar 0s projetos em casa. Este facto parece revelar
que o Scratch tem potencialidades para melhorar a motivacdo pelo Estudo do Meio.

Analisando, globalmente, consideramos que, em geral, ndo foi dificil para os
alunos, embora, para alguns, possa ter sido desmotivador ndo terem descoberto,

rapidamente, como se programava com o Scratch.
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3.4. Concluséo do estudo

Neste projeto de investigagdo, além dos inquéritos por questionario, no inicio da
intervencéo, que tinham como objetivo compreender qual a relacdo que os alunos da turma
tinham com a integracdo curricular, bem como os habitos relativamente ao uso do
computador, mais concretamente com o Scratch, optamos ainda pela realizacdo do mesmo
inquérito no final da nossa implementacao do projeto.

Os dados recolhidos ao longo de todo o trabalho de projeto ajudaram-nos a
percecionar os conhecimentos do grupo em relagéo as potencialidades do Scratch no uso
da integracdo curricular. Embora néo seja possivel fazer um estudo de correlacéo entre o
pré e o poés-teste, devido aos problemas de retorno de respostas causado pelo
confinamento, os resultados obtidos apontam que a utilizagéo do Scratch para a promocao
da integracéo curricular foi vantajosa, na medida em que motivou o grupo e o0s resultados
foram positivos.

No que se refere a primeira sessdo de implementacao, a reacao dos alunos foi de
ansiedade e receio quando perceberam que iam trabalhar com uma ferramenta
desconhecida, havendo comentario como “vai ser dificil”. Houve também algum
desinteresse aquando da visualizacdo dos diapositivos apresentados em PowerPoint sobre
0 conteldo dos 0ssos, uma vez que este conteudo ndo é admirado por todos. A
preocupacédo dos alunos passou, ainda, por descobrirem o que era o Scratch e para o que
servia.

Como referido, aquando da apresentacdo/exploracdo do Scratch foi possivel
observar o entusiasmo dos alunos, no entanto houve alguns comentarios que
demonstraram algum desanimo: Aluno A: “Isso é dificil.”; Aluno B: “Parece fixe, mas dificil.”;
Aluno C: “Nao vou saber fazer isso.”.

No primeiro contacto dos alunos com a programacao, 0s grupos iam interpretando
e seguindo as instru¢fes do adulto, no entanto havia alunos que demonstravam niveis
elevados de insatisfagdo, uma vez que ndo conseguiam perceber a utilidade da
programacao: Aluno A: “Nao sei mexer nisto.”; Aluno B: “Onde esta isso que a professora
escolheu?”; Aluno C: “Ja nao percebo nada.”.

Por outro lado, havia alunos conscientes daquilo que estavam a fazer, apesar de
questionar que comando utilizar, percebiam e explicavam a l6gica daquilo que estavam a
fazer. Houve, também, uma grande capacidade de adaptacdo dos alunos, uma vez que
nunca tinham utilizado o Scratch. No entanto, com poucas horas de programacdo, mas com
a ajuda das cartas de indicagdes, bem como do adulto, desenvolveram projetos complexos
e interessantes. De forma geral, as atividades desenvolvidas promoveram aprendizagens

e os alunos, depois de conhecer o ambiente de trabalho do Scratch e alguns comandos
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evidenciaram niveis elevados de conforto na exploracdo de novos comandos e na
elaboragéo de pequenos projetos. Assim, podemos mencionar que as atividades realizadas
numa primeira fase foram importantes para o posterior trabalho em grupo.

Referido o trabalho em grupo, este também foi um fator importante pelo facto de
os alunos demonstrarem dar bastante valor ao mesmo, na medida em que as tarefas foram
distribuidas entes os pares, e desta forma ajudaram-se uns aos outros na resolucao de
problemas, bem como na exploracdo do Scratch. Acrescentamos, ainda, que foi
interessante ver grupos mais inibidos, que exploravam o programa cuidadosamente e
outros gue exploravam mais confortavelmente.

Sendo uma das grandes dificuldades da turma a compreensao do conteldo 0sso0s,
por ndo gostarem, uma vez que que apenas 65% da amostra demonstra gostar do
conteudo mencionado, na medida em que 40 % selecionou a opgao “gosto muito” e 25 %
a opgao “gosto. Dos restantes 35 %, 20 % da amostra selecionou a opgao “néo gosto nada”
e 15 % “nem por isso”. O trabalho integrador com o Scratch ajudou na motivagdo da
aprendizagem deste conteudo, proporcionando autonomia nos alunos, o que lhes permitiu
interpretar, trabalhar e guiar a prépria aprendizagem. Desta forma, referimos ainda que as
8 respostas obtidas no Pos-teste tém uma opinidao bastante favoravel em relagdo ao
conteudo dos ossos, sendo que 75 % (6 alunos) selecionaram a opgao “gosto muito” e 25
% selecionou (2 alunos) “gosto”.

Durante as intervencdes realizadas e escutando as opinides dos alunos, bem
como as respostas obtidas de 8 inquiridos no pos-teste, podemos referir que os alunos
respondem afirmativamente relativamente a possibilidade de compreender as varias areas
disciplinares com os computadores., mais concretamente as potencialidades do Scratch no
uso da integracao curricular.

Em discussao com a professora titular, esta mencionou que proporcionAmos uma
aprendizagem através da descoberta e experimentagdo, mantendo a turma motivada e
empenhada no projeto. Foi também mencionado que as sessdes foram bem orientadas, o
gue tornou 0 ambiente rico e estimulante para as aprendizagens dos alunos. Ainda no que
se refere a professora titular, expomos que, a forma como foi trabalhado e explorado o
Scratch, mostrou-lhe que este ambiente de programagdo € bastante util para a
aprendizagem dos alunos, uma vez que lhes permite desenvolver o pensamento
computacional, bem como orientar a prépria aprendizagem.

Posto término ao supracitado, expomos que o projeto implementado proporcionou
a motivacao, o interesse, a atencédo e a interacédo dos alunos foi sempre visivel. Podemos,
ainda, mencionar que o lado ludico e divertido, demonstrou ser uma facilidade que pode
promover 0 ensino, avaliacdo ou aprendizagem de conteddos. No entanto, existiram

algumas limitagBes que devem ser mencionadas como, a gestdo do tempo, referimos que
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se tivéssemos mais tempo o projeto poderia ter melhores resultados. Outro fator que limitou
foi a pandemia que atravessamos, na medida em que a fase final do projeto foi

implementada de forma virtual.
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CONCLUSAO

A escrita deste relatorio demonstra o término de um percurso académico através

de um processo reflexivo. Assim, expomos que a realizacao de toda a Préatica de Ensino
Supervisionada reflete um grande esforco e dedicacdo que contribuiu para o nosso
crescimento pessoal e profissional.
Na primeira parte do relatério, damos a conhecer a nossa Pratica de Ensino Supervisionada
nas duas vertentes de ensino, EPE e 1.°CEB, refletindo e criticando sobre todas as
vivéncias que contribuiram para a nossa formacao e nos ajudaram a evoluir. Durante esta
reflexdo, analisdimos, também, as competéncias desenvolvidas durante o processo
deformacao. Podemos, ainda, mencionar que todos os conhecimentos adquiridos ao longo
desta caminhada, nos ajudou a compreender melhor estes dois niveis de ensino, bem como
a sua importancia.

As abordagens ao ensino apresentam uma natureza responsiva as exigéncias do
contexto. Os diferentes modos como os docentes abordam o seu ensino estéo relacionados
com as diversas maneiras de compreender o contexto de ensino (Roséario, Nufez,
Ferrando, Paiva, Lourenco, Cerezo & Valle, 2013).

Na ultima década observamos um crescente aumento no nimero de ferramentas
tecnolédgicas que auxiliam o processo de ensino e aprendizagem nas escolas, permitindo
inserir as TIC na sala de aula. Assim, 0 ensino tem de integrar as tecnologias digitais no
contexto das diferentes areas curriculares (Niess, 2005). No entanto, o professor nao deve
utilizar estas novas tecnologias com as mesmas praticas tradicionais, onde o aluno é
restrito ao conhecimento que é transmitido. O professor deve estar focado no aluno, ou
seja, desenvolver a capacidade de aprender determinado conteddo a partir das proprias
experiéncias dos alunos.

No primeiro ano de Mestrado, através do contacto com o 1.° CEB, percebemos
que a utilizacdo de programacdo como uma fonte integradora ndo era uma pratica
recorrente nas aulas, sendo que isto despertou 0 Nosso interesse para uma possivel
investigacdo. Acreditamos que esta abordagem didatica poderia influenciar, de forma
positiva as aprendizagens dos alunos, respeitando e estimulando a capacidade progressiva
destes para estabelecerem relacdes cada vez mais ricas, complexas e diversificadas com
o conhecimento e a realidade. Consideramos, também, que a integracdo curricular € um
tema relevante, na medida em que acarreta uma devida importancia para a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem. Assim e, para podermos dar resposta ao Nnosso
problema e aos objetivos formulados, elaboramos um questionario que foi aplicado aos
alunos do 1.° CEB de um agrupamento de escolas do concelho de Viseu. Neste sentido,
durante a investigacao realizada tentamos perceber qual é a perspetiva dos alunos do 1.°

CEB sobre a integracao curricular utilizando o Scratch.

79



No decorrer das sessbes de trabalho com o Scratch, além dos conteldos
programaticas, os alunos puderam trabalhar de forma interativa, resolvendo os problemas
existentes e corrigindo o necessario. Assim, os alunos desenvolveram perspetivas
computacionais, uma vez que eles foram expressando as suas ideias, colaborando e
entreajudando uns aos outros. Além disso, também pudemos constatar, que através desta
forma articulada de ensino e em que os alunos estavam envolvidos nas suas
aprendizagens eles préprios retiravam as suas conclusfes, tendo no¢do daquilo que
estavam a aprender e refletindo sobre tal.

Devemos, também, ressaltar outra capacidade desenvolvida pelos alunos,
precisamente, a resolucédo de problemas. Durante a implementacdo do nosso projeto, 0s
alunos deparavam-se com algum problema, fosse ele de programacéo, porque algo néo
estava a funcionar corretamente, ou de organizagéo, por exemplo porque tinham muitas
legendas e era necessario organiza-las na ordem correta dos cenarios. Neste ponto, a
nossa orientacdo foi imprescindivel, ndo para lhes resolver o problema, mas para os
orientar.

Outro dos aspetos importante de focar, esta intrinsecamente ligado a metodologia
de trabalho realizado, uma vez que a aprendizagem baseada em projetos “é propicia a
conjugacéao dos principios da aprendizagem, dos objetivos educacionais e da integracao
das tecnologias (...)” (Moura, 2016, p. 78). De grosso modo, esta € uma metodologia que
se carateriza pela realizacdo de tarefas em grupo, indo ao encontro dos interesses e
curiosidades dos alunos, possibilitando a criacdo de espacos intencionais de
aprendizagem.

Com a andlise dos dados recolhidos permitiu-nos chegar a diversas conclusfes
que passamos a explicar. Presenteado o crescente uso das tecnologias, o ensino tem de
integrar as tecnologias digitais no contexto das diferentes areas curriculares (Niess, 2005).
Com efeito, os resultados obtidos com esta experiéncia reforgam a importancia de envolver
futuros professores em experiéncias didaticas de integragdo da tecnologia, e na reflexdo
sobre essas mesmas experiéncias, para fomentar abordagens inovadores. Esta
investigacdo, contribuiu fortemente para as nossas vivéncias pessoais e profissionais, ja
gue resultou de uma observacdo participante e, por esse facto, a proximidade com os
alunos foi intensa e enriquecedora. Assim, as experiéncias desta indole de integracdo
curricular envolvendo a programacéao, contribui para uma aprendizagem mais inovadora e
significativa.

Durante o projeto implementado percebemos, ainda, que é importante delimitar
meios instrutivos para que os alunos possam construir um caminho de forma atingir as suas
expectativas. Para que isto fosse possivel, propusemos aos alunos conflitos cognitivos que

os levassem a repensar e a ponderar formas de enfrentar um determinado prodigio. J&
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mencionava Marton (1988) que devemos estar conscientes de que ha diversas formas de
refletir e de abordar as aprendizagens, ou seja, aprender a aprender.

E, também, fundamental conhecer as concecdes dos alunos sobre a prépria
situacdo de aprendizagem para que seja possivel agir de forma a desenvolver contextos
de ensino e aprendizagem em que o0s alunos sejam motores de abordagens a
aprendizagem. Ou seja, optarmos por uma abordagem centrada no aluno (Prosser &
Trigwell, 2000).

No entanto, devemos estar cientes que um ensino de qualidade depende do
contexto, pois o que resulta num determinado contexto pode n&o resultar noutro. As
estratégias de ensino e de aprendizagem que funcionam com alguns alunos podem nao
funcionar com outros. Segundo Biggs e Tang (2011) um ensino de qualidade compreende
um processo continuo de observagéo das situagdes de ensino e aprendizagem, focando a
perspetiva do aluno, adaptando o ensino em concordancia com os dados procedentes de
uma continuada monitorizacgao.

Tendo em consideragdo a nossa questdo de investigacdo “De que modo a
computacao criativa pode potenciar a Integragcdo Curricular em contexto de ensino do 1.°
Ciclo do Ensino Basico?”, podemos concluir que o Scratch apresenta-se como uma
poderosa ferramenta para ser aplicada no ensino basico, para ensino de conceitos de
programacao, por ser intuitivo. Desenvolve, também, diversas competéncias nos alunos,
entre as quais o pensamento computacional, a autonomia, a resolugcdo de problemas, a
entreajuda e o trabalho cooperativo, podendo, ainda, ser considerado como uma fonte de
motivacdo. Articulado com outras areas disciplinares foi importante, uma vez que
proporciondmos momentos ricos de aprendizagem, onde os alunos desempenharam um
papel ativo.

Com efeito, os resultados obtidos com a nossa experiéncia reforcam a importancia
de envolver os professores em experiéncias didaticas interdisciplinares, de integracéo da
tecnologia, e na reflexdo sobre essas mesmas experiéncias, para fomentar abordagens
inovadoras na pratica profissional.

De forma a terminar, é consensual que ndo existe apenas uma forma correta de
ensinar nem aprender. No entanto, apesar de haver algumas orientagcées para um ensino
de qualidade, a pratica da aprendizagem e do ensino tem que ser constantemente
monitorizada e repensada. Para conseguirmos resultados positivos, € preciso haver
consciéncia de que todos os intervenientes da acdo educativa estdo num caminho de

descoberta permanente (Prosser & Trigwell, 2000).
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Anexo 1: Trabalhos que servem de auxilio aos alunos

Anexo 2: Recurso utilizado nas operagdes
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Anexo 3: Recurso utilizado para lecionar as partes constituintes do texto

Anexo 4: Recurso utilizado para lecionar as figuras geométricas
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Anexo 5: Exemplo de uma planificagdo (1.°CEB)

Areas Disciplinares: Objetivos Atividades de Ensino-Aprendizagem Avaliagao Recursos/ Tempo
Conteudos Materiais
Portugués - - Respeitar regras da | - Entrada na sala de aula por parte da professora estagiaria | -Observacéo da - Aderecos de 09h00
Oralidade interacdo discursiva; | disfarcada de palhaco; capacidade de palhaco;
- Produzir um -Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre as oralizacdo dos 09h10
discurso oral com vivéncias do fim de semana que conduza ao disfarce da alunos;
corregao; mesma,;
- Observacao, por parte dos alunos, do palhaco; 09h30
Leitura e Escrita: - Caraterizacéo oral, por parte dos alunos, do palhaco; 09h32
- Produg&o escrita -Criar um pequeno - Criag&o de um texto, sobre o palhago, em grande grupo e 09h35
texto; oralmente;
- Escrita do texto, por parte da professora estagiaria, no - Quadro branco; | 09h45
guadro branco; - Caderno da
- Ouvir ler e ler um - Leitura oral, por parte da professora estagiaria, do texto; escola; 09h50
texto narrativo; - Registo do texto, por parte dos alunos, no caderno de - Material de 09h55
portugués; escrita;
- Leitura silenciosa individual, por parte dos alunos, do 10h15
texto;
- Leitura oral individual/parcial, por parte dos alunos, do - Andlise da 10h22
texto; capacidade de
leitura dos alunos;
10h30
Expressdo e - Utilizar diferentes - Distribuicdo, por parte da professora, de uma ficha de - Sopa de letras; 11h00
Educac&o Musical maneiras de produzir | trabalho?;
- Desenvolvimento sons; - Resolucao da ficha de trabalho, por parte dos alunos; 11h10
auditivo - Inventar ambientes | - Corregéo coletiva e oral, da ficha de trabalho; 11h20
sonorous - Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre as 11h25
palavras encontradas, bem como, do palhaco e a sua
banda musical;
- Exploracéo, por parte dos alunos, de alguns ritmos que - Observacéo da 11h27

séo possiveis fazer com 0 nosso corpo;
- Apresentacao, por parte da professora estagiaria, de um

capacidade de
execucdo de

- Computador;
- Projetor;
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Expresséo e
Educacéo
Dramatica/
Expresséo e
Educacéo Fisico —
Motora/ Expressao e
Educacéo Plastica
-Voz

-Objetos
-Linguagem verbal
- Desenho

-Utilizar objetos e
aderecos;
-Experimentar
maneiras diferentes
de produzir sons;
-Participar na
dramatizacéo de
uma historia;
-Combinar
habilidades motoras
em situagBes de
exploracdo da
movimentacao;
-Explorar a
movimentacao em
grupo com ambiente
musical,

- Explorar as
possibilidades
técnicas de lapis de
cor;

ritmo utilizando a aplicagdo Chrom Music Lab;?

- Execucéo do ritmo, usando o corpo, por parte da
professora estagiaria e dos alunos;

- Apresentacéo individual, por parte dos alunos, de um
ritmo, utilizando a aplicacao referida;

- Execucéo dos ritmos por parte dos alunos;

- Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre os
exercicios realizados;

- Dialogo, professora estagiaria, sobre o palhago e
possiveis reagdes de frio, dor, dormir e passear;

- Formagé&o de quatro grupos, por parte da professora
estagiaria;

- Distribuicao, por parte da professora estagiaria, de uma
reacdo a cada grupo;

- Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre a
divisdo dos grupos;

- Saida dos alunos para o espaco exterior/ ginésio;

- Partilha de ideias, entre os grupos, sobre possiveis
formas de dramatizar a respetiva reagao;

-Aquecimento através do movimento dos alunos, pelo
espago, com VArios ritmos;

- Exploracéo do corpo e da voz através da dramatizacdo
entre o grupo;

- Representagdo dramética por parte dos alunos a turma,
com os respetivos aderecos;

- Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre as
encenacoes;

- Regresso dos alunos/professora estagiaria a sala de aula;
- Desenho, por parte dos alunos, sobre as representacdes
dos colegas;

- Pintura dos desenhos;

- Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos, de
sintetizagéo.

ritmos dos alunos;

- Andlise da
capacidade de
criatividade dos
alunos;

- Observacao da
cooperacao entre
os alunos;

- Observacéo da
criatividade e
expressividade
dos alunos;

-Observacédo do
desenho
elaborado pelos
alunos

- Corpo;

-MUsica;
- Colunas;

- Aderecos;

- Folhas brancas;
- Material de
escrita;

- Lapis de cor.

11h30

11h32

11h35

11h45
11h55

12h00

14h00

14h05

14h10

14h12

14h15
14h20

14h30

14h35

14h40

15h10

15h15
15h20

15h30
15h55
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Anexo 6: Exemplo de um relatério semanal reflexivo (1.°CEB)

Informacgado sobre o desempenho dos alunos relevante para planificacdes com a
turma:

Tendo em conta a preocupacédo da motivacdo, a minha preocupacédo foi ao
encontro de Drew, Olds e Jr., (2003), uma vez que 0s autores referem que as criangas
ficam motivadas quando tém interacdo com alguma coisa que ndo conhecem, quer
sejam “pessoas, objetos ou ideias” (p.11), refiro assim que as atividades e tarefas
propostas para os dias 23 e 24 de abril, foram preparadas com o objetivo de motivar os
alunos.

No que se refere ao dia 23 de abril a entrada da professora estagiaria a
representar o papel de “palhago” sucedendo-se o dialogo entre a mesma e os alunos
sobre das vivéncias do fim de semana foi uma atividade interessante, uma vez que a
entrada da professora estagiaria a representar este papel entusiasmou os alunos,
havendo um interesse pelos mesmos para perceberem o porqué de a mesma estar a
representar aquele papel.

Apbs o dialogo, e continuando a professora estagiaria a representar o papel de
“palhacgo”, a aula foi iniciada com a descricao desta personagem, onde foi possivel a
criacdo coletiva de um texto, desta forma foi permissivel a participacdo de todos os
alunos, desenvolvendo a linguagem oral e a linguagem escrita dos mesmos,
evidenciando as palavras de Louis Not (1991) “a voz oferece a vantagem de poder ser
modulada segundo as situagdes e as intenc¢des, ou ainda de mimicas ou de gestos que
reforcam o sentido; mas ela acontece no fluir do tempo e com ele se esvai” (p.85), este
refere ainda que “a escrita favorece o tratamento da informagédo” (p.85). Neste
seguimento, é de referir que a turma manteve-se interessada e motivada na atividade
contribuindo para um bom ambiente de aprendizagem em sala de aula.

Os interesses e as motivagBes dos alunos em expressarem-se, agirem e
interagirem nas atividades relacionadas com as expressdes sdo pontos fulcrais para a
aprendizagem e, por vezes, “a maioria das pessoas interessa-se, (...), pelo jogo da
aprendizagem, se lhes oferecerem situagdes abertas, estimulantes, interessantes”
(Perrenoud, 2000, p.70). Desta forma, e para dar continuidade a parte da manha deste

dia é de salientar o0 entusiasmo, o0 interesse e a participacdo ativa na criacdo e

repeticdo de ritmos musicais utilizando o corpo e recorrendo a um jogo musical didatico,
por parte dos alunos.

As constantes atividades que ocorreram na parte da tarde, sendo estas, a
deslocacao dos alunos, pelo ginasio, com varios ritmos, a exploracéo do corpo e da voz
através da dramatizacdo em grupos e, por fim o desenho, por parte dos alunos, sobre
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as representacfes dos colegas, permitiram a criangca o trabalho de grupo e a e a
exploragao do corpo e a libertacdo de energias, uma vez que “quando deixamos seus
corpos livres para o som, para 0 espaco e para 0 tempo sdo inacreditaveis 0s
movimentos que podemos visualizar, € estimulante vivenciar esse momento, S&0 corpos
Vivos, cheios de anseios de energia e sobretudo de esperanga” (Verderi, 2000, p.50).
Refiro assim que apesar de a turma manifestar um comportamento de agitacdo, mais
do que o habitual, destaco as intervenc¢des positivas dos alunos, mostrando empenho e
motivacao nas atividades que se desenvolveram.

No dia 24 de novembro, os alunos mostraram-se participativos e motivados na
leitura do texto criado pela turma, é de realcar que o texto escrito pelas criancas sobre
o “palhago” que estava a ser caraterizado pela professora estagiaria motivou bastante
os alunos, colocando-os numa situacdo adequada de aprendizagem sendo esta
importante para lecionar a area de Portugués com uma maior motivagdo.

Segundo Perrnoud (1993), para ensinar é necessario atuar “perante situacdes
imprevistas e “sair delas” sem muitos prejuizos. (...) Ensinar significa agir rapidamente,
com urgéncia, face a uma situacdo complexa, mal conhecida” (p.107). Neste sentido,
nesta intervencao foi necessario planificar atividades sobre o 25 de abril, sendo que as
mesmas ndo constavam na planificacdo que seria seguida durante a intervencao.
Contudo, as atividades planificadas foram postas em pratica. E de relatar que no
segundo momento da manh&, o envolvimento e a participa¢éo dos discentes durante a
interpretac@o audiovisual do video sobre figuras geométricas, bem como, a participacéo
dos mesmos no preenchimento do cartaz sobre este contetdo foi fundamental para o
processo de aprendizagem, comprovando a relevancia de continuar a recorrer a este
tipo de materiais para que as aprendizagens dos alunos sejam significativas.

Na parte da tarde, e tendo em conta a oitava competéncia para ensinar de
Perrenoud (2002), sendo esta a utilizacdo das novas tecnologias, o professor deve
explorar as potencialidades didaticas dos programas em relagdo aos objetivos de ensino
e utilizar as ferramentas multimédia no ensino, neste seguimento € de salientar que foi
notério o envolvimento e a participacdo dos alunos na realizacdo dos exercicios

presentes na plataforma da Escola Virtual, utilizando as tecnologias, a
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turma demonstrou um grande entusiasmo na utilizagdo/exploragdo deste recurso
mostrando a importancia de, futuramente, continuar a recorrer a este recurso.

Para terminar, foi dada a oportunidade de discusséo sobre o 25 de abril de 1974,
dando énfase aos conhecimentos dos alunos sobre o que carateriza o Dia da Liberdade.
E de salientar que mais uma vez o envolvimento e a participacéo dos discentes durante
a interpretagéo audiovisual do video foi positivo, dando realce a importancia do video
educativo. Posto isto, foi dada a oportunidade de os alunos colorirem um desenho sobre
0 25 de abril para expor na capa, fazendo as divisdes dos trabalhos realizados no 2.°

periodo.

Apreciacdo de opgdes de organizagcdo do ambiente educativo relevantes para
planificacdes com a turma:

Durante as intervencdes, a organizacdo do ambiente educativo encontrou-se
adaptado as atividades que foram desenvolvidas ao longo dos dois dias, bem como, as
necessidades individuais de cada aluno, o que lhes permitiu uma adequada participacéo
nas atividades.

Nos dias de prética, foi dada a oportunidade do trabalho individual, em pares e
em grande grupo. As discussfes e os momentos de aprendizagem foram feitos
coletivamente, dando oportunidade de partilhar as ideias e os pontos de vista de todos,
uma vez que “os alunos podem formar-se mutuamente sem que um deles desempenhe
o papel do professor” (Perrenoud, 2000, p.63). Durante o trabalho a pares, depara-se
gue alguns alunos insistem em trabalhar sozinhos, desta forma, para as futuras
planificacdes é fundamental continuar a incidir sobre o trabalho de grupo/pares para que
os alunos percebam a importancia do trabalho colaborativo.

Por fim, é de salientar que o trabalho de grupo foi realizado no ginasio, sendo
este um espaco mais propicio a este tipo de trabalho, podendo desta forma os alunos
explorarem o corpo, a voz e 0 espaco livremente. Refiro assim, que apesar de a turma
manifestar alguns comportamentos de agitacédo e barulho, o trabalho em grupo motiva-

0s, permitindo assim a partilha de ideias e opinibes.

Apreciacdo de opcdes didéaticas relevantes para planificagdes com a turma:

De acordo com Reis (2004, p. 7), “a expressao dramatica € um dos processos
mais valiosos e completos da educagao”., desta for é de referir que no dia 23 de abril, a
estratégia da representacao por parte dos alunos sobre as possiveis rea¢es, como frio,
dormir, passear e dor, constitui uma boa opc¢éo didatica, uma vez que motivou, cativou

e entusiasmou os alunos durante a participacdo na atividade.
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A opcéo permitida aos alunos de realizarem um desenho, bem como, a
possibilidade de discussdo dos mesmos, sobre o que interpretaram das
dramatizacdesdos colegas, possibilitou a demonstragéo da interpretacédo dos alunos
sobre aquele momento de aprendizagem, desta forma, é relevante dar importancia a
estes momentos que permitem desenvolver a capacidade interpretativa de cada aluno.

Tendo como foco a utilizagdo de materiais apelativos a aprendizagem durante
estas intervencfes foram utilizados dois cartazes, um sobre legendas e outro sobre
figuras geométricas, com o intuito de captar a atencdo dos alunos e motiva-los para a
aprendizagem. E de referir que foi dada a oportunidade de manipulacéo por parte dos
alunos destes materiais, desenvolvendo assim diferentes tipos de aprendizagem.

Ja referiam Oliveira, Menezes e Canavarro (2012) que os recursos didaticos “tém no
guadro do ensino exploratério uma grande importancia, na sua articulagdo com as
tarefas” (p. 559).

A utilizacdo de videos, de aplicagBes educativas com exercicios apelativos, sdo
importantes para proporcionar momentos ladicos de aprendizagem, constituindo uma
boa opcao didatica, como referido anteriormente ja salientava Perrenoud (2002) que a
oitava competéncia para ensinar é a utilizacdo das novas tecnologias.

Através da observagdo do comportamento dos alunos no decorrer das atividades,
dado que a observacdo assumiu um papel de relevo nesta andlise, assume-se, na
esteira de Estrela (1994), que a observagcédo € caraterizada como “a primeira e
necessaria etapa de formacgédo” para “uma intervengdo pedagdgica fundamentada
exigida pela préatica quotidiana» (p. 29), assim, foi possivel verificar que os materiais
utilizados durante os dois dias de préatica foram motivadores e permitiram diferentes

momentos de aprendizagem.

Destagues sobre o meu desempenho

Relativamente ao desempenho, é de destacar a motivacdo dos alunos e o
feedback positivo dos mesmos, no decorrer das intervengdes. Salienta-se ainda o facto
de as atividades planificadas serem cumpridas, bem como, o tempo ter sido gerido da
melhor forma, apesar das situacdes imprevistas.

De acordo com Rold&o (2001), a presenca da integracdo curricular nas praticas
letivas facilita a aprendizagem dos alunos, uma vez que os alunos ainda estdo numa
fase inicial do seu desenvolvimento e torna-se mais facil conceber e percecionar
“predominantemente a globalidade do real” (p.27), neste seguimento, é de realgar como

ponto positivo no decorrer das duas intervencdes o uso da integracdo curricular.
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Considera-se também que durante as intervencdes a interacdo entre a
professora estagiaria e os alunos foi positiva, havendo um equilibrio na participagéo de
todos os alunos.

Como refere S4 — Chaves (2005), a reflexdo continua de um professor em
formacgdo ajuda a questionar sobre a pratica e “sobre as restantes dimensdes do
trabalho dos professores” (p.30). De acordo com a perspetiva da autora, um professor
precisa de estar em constante reflexdo. E, desta forma, pretendo dar énfase as reflexdes
gue surgiram com a professora cooperante, onde foi referido que as aulas decorreram
bem, havendo interacéo entre a professora estagiaria e os alunos, bem como, a reflexdo

proporcionada com a professora Cristina Aguiar.

Desafios futuros do meu desempenho:

No que concerne aos desafios futuros, € fundamental ter em conta a
preocupacédo de encontrar novas estratégias e atividades para os alunos, com o objetivo
de desafiar as aprendizagens, fazendo com que as mesmas sejam confrontadas com
novas vivéncias. E também muito desafiador motivar os alunos, obtendo desta forma

atividades diversificadas, ndo sendo muito repetitivas nem aborrecidas.

Outros aspetos a destacar:

E de salientar que as atividades foram pensadas e preparadas para todos 0s
ritmos de aprendizagens dos alunos, uma vez que “é muito dificil fazer com que todos
os alunos avancem com a mesma rapidez” (Not, 1991, p.122). E de referir ainda que
durante as interveng¢des a motivagdo foi um aspeto valorizado para que fosse possivel

criar um bom ambiente de aprendizagem.
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Anexo 7: Desenho oferecido pelos alunos

Anexo 8: Exemplo de uma planificacéo (EPE)
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1. Tabela com aorganizacdo dos dias

Horario

Segunda-feira

Horéario

Tercga-feira

09h00m - 09h40m

Atividades
autodirigidas

09h00mM-09h40m

Atividades autodirigidas

09h40m — 10h00m

Acolhimento (ver
roteiro)

09h40m 10h00m

Acolhimento (ver roteiro)

10h00m — 10h15m

Dramatizacao “O meu
pijama”

10h00mM-10h15m

Leitura de uma histéria
sugerida pelas criancas

10h15m - 10h30m

Lanche

10h15m-10h30m

Lanche

10h30m - 11h00m

Recreio (no exterior se
estiver bom tempo)

10h30-11h00m

Recreio (no exterior se
estiver bom tempo)

11h00m — 12h00m

Atividade “As
Combinacoées”

11h00-12h00m

Atividade “Lesson study”

12h00m - 13h30m

Almoco

12h00m-13h30m

Almoco

13h30m — 14h15m

Lingua Gestual

13h30m-13h45m

Relaxamento (ver roteiro)

14h15m - 14h30m

Relaxamento (ver
roteiro)

13h45m-14h30m

Atividade “Coreografia da
musica/Desfile dos
pijamas”

14h30m —=15h15m

Atividade “Musica
pijaminha”

14h30m-15h15m

Atividades autodirigidas

15h15m - 15h30m

Arrumacao/ avaliacao
do dia

15h15m-15h30m

Arrumacéo/ avaliagdo do
dia

2. Justificagdo das opg¢bes empreendidas para a semana

As grandes linhas que orientam o trabalho da Educadora estagiaria nesta

planificagdo surgem no seguimento de se celebrar o Dia do pijama.

A atividade de segunda-feira de manha, que diz respeito as combinactes

surgiu de modo a permitir as criangcas combinarem diferentes pecas do pijama, de

maneira a criar diferentes pijamas.

A musica que sera trabalhada surgiu no ambito do dia que se celebra, estando

de acordo com a celebracéo.

Na terca-feira de manhd, a atividade que se desenvolvera vem ao encontro do

Lesson Study, proposto pelos professores orientadores da unidade curricular. Com este

desenrolar, a atividade que se sucede foi pensada de forma a trabalhar a musica ja

abordada, de forma diferente, ou seja, através de uma coreografia.

No que concerne a planificacédo individual para uma crianca, tem como objetivo

proporcionar a uma crian¢a de 4 anos com dificuldades no recorte, momentos em que

este possa desenvolver esta técnica.

103




3. Operacionalizacdo dos varios momentos

Roteiro do Acolhimento
Aprendizagens visadas

Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a escrita:

Comunicacao oral:
- Usar a linguagem oral, em contexto, conseguindo comunicar eficazmente
do modo adequado a situacdo (producao e funcionalidade).

Dominio da Mdsica:

- Interpretar com intencionalidade expressiva-musical: cantos ritmicos, jogos
prosaddicos e cancgoes.

Area do Conhecimento do Mundo:

Conhecimento do mundo social
- Reconhecer unidades basicas do tempo diario, semanal e anual,
compreendendo a influéncia que tém na sua vida.

- Conhecer elementos centrais da sua comunidade, realcando aspetos fisicos.

O acolhimento € um momento de rotina da sala 5 da Escola Professor Rolando
de Oliveira, sendo este realizado em grande grupo.

Em primeiro lugar as criancas reinem-se na area da manta de forma aleatéria.
Antes do inicio da cancdo dos “Bons dias”, o chefe da semana dirige-se a caixa de
correio para confirmar se existe correspondéncia. Posteriormente, a Educadora
estagiaria propde ao chefe do dia que solicite as outras criangas que cantem a parte
inicial da musica “Bom dia”. A Educadora estagiaria, sugere as criangas que digam “Bom

dia” como se estivessem a acordar, para que as outras criangas possam repetir.

Bom dia, bom dia
Bom dia a toda a gente
Eu hoje vim a escola

E por isso estou contente

Bom dia (nome da crianca)
Bom dia
Terminada a marcacao de presencas, € iniciada uma segunda parte da cancéo,
solicitada novamente pelo chefe do dia, que diz respeito aos dias da semana.

Segunda,
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Tercga,
Quarta,
Quinta,
Sexta,
Sabado,
Domingo,
Vai a malta passear,
Sete dias da semana,
E s6 dois para descansar,
E s6 dois, e so6 dois

P’ra descansar.

Terminado o momento das canc¢des, da marcacdo das presencas e da
identificacdo do més e do dia da semana nos respetivos quadros, a educadora estagiaria
entra na sala de atividades caraterizada de cavaleiro.

Para terminar o acolhimento, a Educadora estagiaria propde as criancas que
cantem a musica do “peixinho” para se dirigirem a casa de banho com o auxilio da

assistente operacional, para que depois se reinam para o lanche.

Se eu fosse um peixinho
E soubesse nadar
Mandava (home da crianca)

As maos ir lavar

A segunda-feira, durante a marcacéo das presencas, é dada a oportunidade de as

criangas contarem o que fizeram no seu fim de semana.

Roteiro do lanche:
Aprendizagens Visadas

Area de formacéo pessoal e social:

Independéncia e autonomia

- Saber cuidar de si e responsabilizar-se pela sua seguranca e bem-estar.
O lanche faz parte da rotina das criangas desta sala de atividades. Durante este

momento, a Educadora, as Educadoras estagiarias e a Assistente operacional ttém como

objetivos observar as a¢fes das criangcas enquanto as mesmas comem, bem como,
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auxiliar a distribuicdo do lanche e abrir os recipientes de abertura dificil, como por
exemplo os iogurtes.

E de referir que a educadora estagiaria, durante este momento pretende
auxiliar uma das criancas com mais dificuldades de autonomia, a desempenhar as

funcdes béasicas. Contudo, € importante referir que neste momento a educadora

estagiaria pretende sempre criar espacos promotores da autonomia.

Roteiro do recreio
Aprendizagens Visadas

Area de formacio pessoal e social:

Independéncia e autonomia

- Saber cuidar de si e responsabilizar-se pela sua seguranca e bem-estar.

- Ir adquirindo a capacidade de fazer escolhas, tomar decisbes e assumir
responsabilidades, tendo em conta o seu bem-estar e o dos outros.

Consciente de si como aprendente

- Ser capaz de ensaiar diferentes estratégias para resolver as dificuldades e
problemas que se lhe colocam.

- Cooperar com outros no processo de aprendizagem.

Convivéncia Democrética e Cidadania

- Desenvolver o respeito pelo outro e pelas suas opinides, huma atitude de
partilha e de responsabilidade social.

- Respeitar a diversidade e solidarizar-se com 0s outros

O recreio € um momento que acontece apds o lanche, onde as criangas se
deslocam da sala de atividades para o espaco exterior, se as condi¢cbes meteorolégicas
0 permitirem, caso contrario ocupam a sala de atividades.

Durante este momento, onde as criancas brincam livremente e socializam com
criancas de salas diferentes, cabe a Educadora, as Educadoras estagiarias e a
Assistente operacional, observarem as brincadeiras das mesmas.

E de salientar que a Educadora estagiaria durante este periodo participa nas
brincadeiras das criancas e incentiva a socializacdo e cooperacdo entre as mesmas,
proporcionando desta forma uma partilha de experiéncias significativas entre os

individuos.

Roteiro de relaxamento
Aprendizagens Visadas

Area de Formacéo Pessoal e Social:
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Independéncia e autonomia
- Saber cuidar de si e responsabilizar-se pela sua seguranca e bem-estar.

- Assumir responsabilidades, tendo em conta o seu bem-estar e o dos outros.

A seguir a hora do almocgo, a Educadora estagiaria pede as criancas para se
dirigirem para a area da manta. As criancas estardo sentadas, a ouvir uma mauasica
relaxante. De seguida a educadora estagiaria solicita a duas criancas para que com dois
carros passem nas costas dos seus colegas.

Posteriormente, a Educadora estagidria solicitara as criancas que fechem os
olhos e coloquem o dedo préximo da boca e inspirem 0 maximo de ar que conseguirem
e expirem lentamente sem apagar a vela (o dedo).

Terminado o relaxamento, a Educadora estagiaria introduz a préxima atividade.

Segunda Feira

“As combinagdes/Musica e ilustragao”

Aprendizagens Visadas
De acordo com as OrientagBes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar, as
aprendizagens a promover na Educacéo Pré-Escolar, os objetivos desta atividade séo:

Dominio da Linguagem oral e abordagem a escrita:

Comunicacao oral
- Compreender mensagens orais em situacdes diversas de comunicacgao;
- Identificar diferentes palavras com o mesmo significado;

Dominio da Matematica:

Organizacéo e Tratamento de dados:
- Recolher informacdo pertinente para dar resposta a questbes colocadas,
recorrendo a metodologias adequadas (listagens, desenhos, etc.).

Dominio da Educacéao Artistica:

Subdominio da Musica
- Interpretar com intencionalidade expressiva-musical: cancoes.
- Elaborar improvisagbes musicais tendo em conta diferentes estimulos e

intenc¢des utilizando diversos recursos sonoros;
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Apresentacao e desenvolvimento pelo educador de infancia

Visao Geral do Dia:

Parte do dia Lugar Horas
Manha Area da manta 10h00-10h15

Mesas 11h00-12h00

Manta/Mesas 14h30-15h15

Parte da manha:
10h00- 10h15
De forma a dar inicio a atividade, a Educadora estagiaria entra na sala de

atividades caraterizada de menina (Violeta) com um pijama vestido, fazendo uma
dramatizacdo. Na dramatizagdo, Violeta mostra mais duas calcas de pijama, trés
camisolas e trés pares de meias as criancgas, transmitindo as mesmas que gosta de
pensar nas diferentes formas de vestir o pijama todas as noites. No entanto, Violeta
refere que demora muito tempo para se decidir, precisando desta forma da ajuda das
criangas. Durante a dramatizacdo, a Educadora estagiaria introduz vocabulario relativo
a expresséo de preferéncia (O meu favorito, o melhor pijama, o meu preferido...), para
caraterizar o pijama que tem vestido.

Terminada a dramatizagdo, seré proporcionada a seguinte discussao.

Questdes Respostas
“Como se chama a menina?” “Chama-se Violeta.”
“Como é que estava vestida a Violeta?” | “Com um pijama.”

“Quantos pares de calgas de pijama trazia | “Dois pares de calgas.”

a Violeta ?”

“Quantas camisolas tinha a Violeta? “Tinha 3 camisolas”

“E quantos pares de meias?” “Tinha 3 pares de meias.”

“Como a Violeta falou do pijama dela?” “Favorito, o melhor pijama, o preferido”

‘O que acham de irem lanchar para | “Sim/N&o.”
ganharem forcas para depois ajudarem-

me?”

Terminada a discusséo, a Violeta canta a musica do Peixinho (como referido

no roteiro do acolhimento) para as criancas irem lanchar.

11h00-12h00
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Aquando o regresso das criangas do espaco exterior para a sala de atividades,
a Educadora estagiaria reiine as criancas na area da manta de forma a distribuir as
mesmas em dois grupos. Apds a divisdo, a Educadora estagiaria explica as atividades
que se sucedem, sendo que estas estardo a ocorrer em simultdneo, tendo como auxilio
a outra Educadora estagiaria. E de referir que todas as criancas desempenharédo as
atividades descritas posteriormente, havendo desta forma uma troca de grupos.

Na atividade “As combinagdes”, as criancas trabalhardo em grupos de 6
elementos. Estes, terdo ao seu dispor trés camisolas de cores diferentes, dois pares de
calcas e trés pares de meias de diferentes cores para que facam todas as combinacgdes
possiveis. Nesta atividade, a Educadora estagiaria juntamente com as criancas,
elaboram uma “arvore” para que sejam notérias todas as combinagdes. Para a
construcdo da arvore, a Educadora estagiaria tera ao dispor dos grupos: calgas,
camisolas e meias desenhadas em cartolina, para que as mesmas recortem e colem
numa folha branca todas as possibilidades.

Na outra atividade que ir4 estar a decorrer em simultaneo, as criangas terdo de
desenhar numa folha branca o seu pijama favorito, tendo de colorir o mesmao.

Posto isto, as criangas serdo acompanhadas para o almoco.

Parte da tarde:
13h45-14h15

As criangas serdo acompanhadas para uma aula de Lingua Gestual

proporcionada por outra Professora.

14h30-15h15

De modo a dar seguimento as atividades da manha sera proporcionado um
momento musical as criangas, onde a Educadora estagiaria ira apresentar previamente
a canc¢do Dia Mundial do Pijama (Pijaminha), explicando desta forma o porqué da
celebracao deste dia.

No sentido das criancas se apropriarem da letra da musica, a Educadora
estagiaria, juntamente com o grupo, repetird pequenas partes da musica.

Neste momento, serdo também distribuidos instrumentos musicais (maracas)
para que as criancas possam tocar durante a musica. Sendo que numa primeira etapa
as criangas tocam as maracas sem cantarem, posteriormente as mesmas cantardo e

tocardo o instrumento.

15h15-15h30
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No término do dia, a Educadora estagiaria propde desafios (saltar, rastejar,
dancar, imitar um animal) as criancas para que elas se aproximem do quadro de

presencas para retirarem a sua identificagcdo, executando o desafio pedido.

Terca Feira

“Lesson Study/Coreografia da masica/Desfile do pijama”

Aprendizagens Visadas
De acordo com as Orientacdes Curriculares para a Educacéo Pré-Escolar, as
aprendizagens a promover na Educacao Pré-Escolar, os objetivos desta atividade séo:

Dominio da Matemética

Geometria e Medida:
- Compreender que 0s objetos tém atributos mensuraveis que permitem
comparé-los e ordena-los;
- Escolher e usar unidades de medida para responder a necessidades e
questdes do quotidiano;
Dominio da Educacao Artistica:

Subdominio da Danca
- Desenvolver o sentido ritmico e de relacdo do corpo com o espago e com 0S
outros.

- Expressar-se através da danca

Apresentacao e desenvolvimento pelo educador de infancia

Visao Geral do Dia:

Parte do dia Lugar Horas
Manha Area da manta 10h00-10h15

Sala de atividades 11h00-12h00
Manta 14h30-14h40
Sala de atividades 14h40-15h15

Parte da manha:

10h00-10h15
Neste momento sera lida uma historia selecionada pelas criangas, uma vez que

as mesmas trazem livros de casa e pedem para ler.
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11h00-12h00
Neste momento, a Educadora estagiaria conduzira o grupo para uma discussao
sobre os instrumentos de medida (3 tipos de fitas métricas e uma régua), previamente
colocados pela mesma no periodo de brincar livre. E de referir que durante a possivel
exploracdo dos instrumentos, por parte das criancas, sera realizada uma observacgéo e
registo dos comportamentos/ brincadeira/ comentarios pelas Educadoras estagiarias.
No decorrer desta discussao serdo tidos em conta 0s conhecimentos prévios

do grupo, alargando os mesmos com as seguintes questdes:

Questoes:

Ja alguma vez viram estes instrumentos?

Onde viram?

Quem os estava a utilizar?

Para que estavam a utilizar?

Para que servem?

Vocés ja utilizaram?

Como se chamam os instrumentos?

Se eu disser que se chama régua/fita métrica, sera
gue €? (Caso nao saibam o nome do instrumento

colocaremos esta questao)

Neste seguimento, a Educadora estagiaria distribuira as criangcas em quatro
grupos de 6 elementos, dispondo desta forma 0os mesmos a cada, ou seja, uma régua
e trés fitas métricas. Esta atividade prender-se-4 com as capacidades de as criancas
identificarem o instrumento mais adequado para medir objetos associados a diferentes
profissoes.

Antes de descrevermos as profissfes é de dar énfase que 0s grupos passarao
por todos os postos das diferentes profissoes.

Na profissdo médico, as criancas terdo ao seu dispor bonecos para que seja
possivel a medi¢cdo do mesmo, utilizando os instrumentos adequados, por exemplo a
fita métrica para medir a cabeca e a régua para o comprimento do corpo.

Na profissdo de carpinteiro, 0 grupo tera ao seu dispor pedacos de madeira
para medirem os mesmos, utilizando os instrumentos de medi¢cdo mais adequado.

Na profissdo de costureira, terdo ao dispor tecidos/roupas para medirem com

0s instrumentos mais adequados.
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Na profissédo do arquiteto, as criangas terdo ao seu dispor plantas de casas
impressas em A3 para que as mesmas megam 0S comprimentos que incorporam a

casa.

Terminada a atividade, a Educadora estagiaria proporcionard uma discussao,
em grande grupo, para analisar as diferentes carateristicas dos instrumentos,

proporcionado a seguinte discusséao:

Questoes:

Estes instrumentos sdo todos iguais?

O que tém de diferente? (Resisténcia, tamanho, cor, enrolada/a vista)

O que tém em comum? (NUmeros e riscas)

Com que instrumentos de medi¢gdo mediram os diferentes objetos ligados

a cada profisséo?

Parte da tarde:
14h30- 15h15

Aproveitando a musica trabalhada no dia anterior, a criangas juntamente com

a Educadora estagiaria elaborardo uma coreografia para a musica “Pijaminha”. Desta
forma, as criancas terdo a oportunidade de sugerir movimentos para a mesma.
No final da intervencao, sera proposto as criancas um desfile para mostrarem

0S seus pijamas.

Anexo 9: Planificacdo semanal do agrupamento (ensino a distancia)

Semana: 20 a 24 de abril - "Brincar com as Palavras através das Histérias".

Areas de contetdo: Area de Expressdo e Comunicacdo; Area de Formac&o Pessoal

e Social.

Departamento de Educagéo Pré-escolar

Topicos/Conteddos:

a) - Linguagem Oral;
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b)- Comunicacéo Oral;

¢)- Consciéncia Linguistica;

d)- Abordagem a escrita;

e)- Independéncia e Autonomia;

f)- Consciéncia de si como Aprendente.

Objetivos de aprendizagem

- Expressar-se e responder adequadamente quando questionada sobre a historia; a)
- Compreender o conteldo de historias e cancdes; b)

- Contar e recontar a historia; b)

- Fazer o batimento silabico de palavras simples. c)

- Copiar palavras do titulo da histéria; d)

- Realizar com autonomia as tarefas propostas; e)

- Revelar curiosidade, interesse e gosto por aprender; f)

- Saber avaliar os seus trabalhos; f)

Enunciado da tarefa/ Orientacdes para as criancas

- Os encarregados de educacdao/pais irdo ler uma histéria as criangas ou elas ouvirdo
uma histoéria/cancao.

- As criangas de trés anos devem ser questionadas sobre as personagens principais
e o enredo/acao principal. Podem fazer e explicar o registo grafico/desenho.

- As criancas de quatro anos podem recontar a historia, fazer o registo
grafico/desenho e apresenté-lo a familia. Podem ainda recortar em revistas a cabeca
ou o corpo de uma pessoa e completar a figura humana com pormenor ou de um
animal se forem essas as personagens.

- As criangas de cinco anos podem recontar ou dramatizar a historia, fazer o registo
grafico/desenho de todo o enredo e personagens.

- Devem descobrir e recortar letras em jornais e revistas para escreverem o nome das
personagens principais e o titulo da historia.

- Podem descobrir sinbnimos nas palavras das historias.

- Completar a frase de uma fala de uma personagem.

- Acrescentar palavras a uma frase, por exemplo: A historia € pequena.... e ...

- Todas as criancas podem recortar imagens de revistas, colar numa folha e inventar

uma pequena historia.

- Todas as criancas podem mostrar aos irmaos/pais, falar e avaliar o seu trabalho.
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Recursos a utilizar

Algumas historias; Cancéo de rimas; Poema sobre um livro; revistas e jornais.
https://www.youtube.com/watch?v=2zKeNSONMWA Cuquedo
https://www.youtube.com/watch?v=eQZvag_7dEY O Lobo que queria mudar de cor

https://www.youtube.com/watch?v=bJjeVI6hgfl Cancdo Gosto de Rimar

Poema sobre um livro.

O meu livro

0Ol3, eu sou o Pedro.

Este é o meu livro!

O meu livro é o meu melhor amigo.

Ele brinca comigo, quando eu estou sozinho.

Conta-me histérias alegres, quando eu estou triste.
Leva-me a visitar lugares que ficam muito longe.

Fala-me de coisas que aconteceram ha muito, muito tempo.
Conta-me histérias de princesas, cavaleiros e dragoes.
Ajuda-me a ter sonhos bonitos, quando vou dormir.

Nds somos amigos ha muito tempo.

Um dia o papa e a mama levaram-me a uma loja muito grande!
L3 dentro estavam muitos livros!

A mama disse-me para eu escolher um para levar comigo.
Foi assim que eu conheci o meu livro!

Mal o vi torndmo-nos amigos!

Desde esse dia, ja conheci outros livros.

Mas este vai ser sempre o meu amigo mais especial.

Pedro Reisinho
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Avaliacao (feedback e avaliagdo formativa)

Avaliacdo do processo:

Realizou a tarefa;
Cumpriu o prazo;

Comentéarios da educadora;

A educadora:

Anexo 9 - Exemplo de uma planificacédo (ensino a distancia)
Tarefa: Semana (27 a 30 de abril): “Artistas dentro de casa”

Objetivos de aprendizagem

Dominio da Educacao Artistica:

e Subdominio das Artes Visuais:
-Desenvolver capacidades expressivas e criativas através de experimentacdes e
producbes plasticas; -Reconhecer e mobilizar elementos da comunicagdo visual,

tanto na producéo e apreciagdo das suas producdes, como em imagens que observa.

e Subdominio da Danca:
-Desenvolver o sentido ritmico e de relagdo do corpo com o espago e com 0S outros.
-Expressar, através da danga, sentimentos e emoc¢des em diferentes situagdes.
-Refletir sobre os movimentos ritmicos e as coreografias que experimenta e/ou
observa.

Enunciado da tarefa/ OrientacOes para as criangas

Tarefa 1 (Estagiéaria Rita)

No seguimento da tarefa proposta pela educadora Celina:

- Para arealizag&o da atividade séo dispostos dois recursos (imagem e video - Anexo
le?2).

- Os pais/encarregados de educacao poderdo visualizar os dois recursos disponiveis

e, juntamente com as criancas, escolher o mais acessivel.
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- Os encarregados de educacédo/pais poderdo colocar ao dispor das criancas 0s
materiais necessarios para a construcdo da tulipa (folha branca ou colorida, pau de
espetada ou outros suportes).

-As criancas poderdo criar a sua propria tulipa, podendo também decora-la com
outros materiais (botbes, 13, fios, tintas...);

-No dia da mae (03/05/2020), as criancas deverao entregar a tulipa construida as suas

maes.

Tarefa 2 (Estagiéaria Cristiana)

-No seguimento da memorizagao da cancéo “A minha Mama” (Anexo 3), as criangas
poderao visualizar, pelo menos duas vezes, o video com a coreografia da musica.
-Os encarregados de educacao/pais poderdo ajudar as criangcas a memorizar 0s
passos demonstrados no video (enviado pela educadora celina).

-Depois da apropriacdo da coreografia as criangcas poderdo de cantar e dancar a
musica “A minha Mama”.

-No dia da mée as criangas, quando terminar a exposicdo no museu deverdo cantar

e dancar a musica “A minha mama” e, posteriormente oferecer o quadro como prenda.

NOTA: Gostariamos de ver a vossa tulipa e também a danca. Beijinhos das

estagiarias Rita e Cristiana.

Recursos a utilizar

Anexol: Imagem do origami da tulipa
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1- USAR UM QUADRADO. 2 - DOBRAR AO MEIO.

® A

3 - MARCAR A METADE DO TRIANGULO. 4 - DOBRAR AS PETALAS.

A @

5- VIRAR A TULIPA E DOBRAR AS PONTAS
PARA TRAS.

@

Anexo 2: Video com a explicacéo do origami a tulipa:
https://www.youtube.com/watch?v=jwnGKityMzk

Anexo 3

Cancéo: https://www.youtube.com/watch?v=VG9Ck5xFUGA —

Avaliacao (feedback e avaliagéo formativa)

Avaliacdo do processo:

Realizou a tarefa;
Cumpriu o prazo;

Comentarios da educadora e das estagiéarias;
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https://www.youtube.com/watch?v=jwnGKttyMzk
https://www.youtube.com/watch?v=VG9Ck5xFUGA%20-

Anexo 11: Exemplo de um relatério semanal (EPE)
1. Breve descricdo das observacdes realizadas (contexto)

As criangas durante alguns momentos das intervenc¢des, mais propriamente na
parte da tarde, demonstraram um maior nivel de agitacdo. No entanto, o nivel de
concentragao na realizagédo das atividades, foi elevado, indicando prazer, curiosidade
e satisfagéao.

E de mencionar que o momento de acolhimento de segunda feira foi realizado
de uma forma diferente, sendo que a alegria e o entusiasmo do grupo foram notérios
aquando as criangas retiravam um cartdo com imagem da caixa, tapavam a parte da
cara indicada e desejavam bom dia ao restante grupo. Na terca feira, o grupo sugeriu
que o acolhimento fosse realizado de igual modo sendo, também, notérios os niveis
mencionados anteriormente. Na quarta feira, o chefe do dia propés uma forma diferente
e as criangas participaram alegremente.

A letura da histéria “Juca o pingo de agua” através de imagens cativou o grupo.
As interacdes das criancas ao longo da histéria e durante as questdes colocadas
permitiram verificar que os mesmos compreenderam a histéria. A atividade que se
seguiu, ou seja “A agua é vida” possibilitou a partilha dos conhecimentos das criangas
sobre a utilizacdo da agua no seu quotidiano.

No decorrer do dia de terca feira, as atividades realizadas sobre o fenémeno
natural “A seca” propiciaram a aquisigao e desenvolvimento de novos saberes, podendo
assim referir que as mesmas tornaram-se produtivas e significativas para as criangas,
sendo notdrio um envolvimento ativo e pertinente.

Durante as atividades experiementais realizadas na quarta feira as criangas
demonstraram niveis elevados de envolvimento, alegria e prazer, o que podera ter

proporcionado a recetividade a exploracdo da atividade.

2. Apreciacdo de opcgdes de organizagdo do ambiente educativo
relevantes para futuras planificagbes com o grupo:

Como referido em relatérios anteriores o ambiente educativo deve organizar-
se como um ambiente facilitador do desenvolvimento e de aprendizagem das criancgas.
Neste sentido, este esteve adaptado as atividades que foram desenvolvidas,
promovendo a participacdo e interagcdo entre o grupo.

Neste ponto é fundamental mencionar que os momentos de trabalho em

didades e em grupos, mais concretamente na construcéo do panfleto de prevencéo da
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seca, na construcdo de recipiente em barro e na realizacdo das atividades experimentais
foram boas opc¢des de organizacdo na medida que promove a construcdo de
conhecimento e a colaboracao na aprendizagem, fortalecendo relacdes e interacoes.

A atividade da construcao do recipiente em barro foi pensada para ser realizada
em diades, mas 0 grupo todo ao mesmo tempo. No entanto e como 0 grupo nao tinha
trabalhado com barro anteriormente, era preciso um maior auxilio e explicacdo por parte
do adulto. Desta forma e como proposta da orientadora cooperante, as criancas foram
divididas em grupos e enquanto umas construiam os recipientes em barro, as restantes
coloriam uma arvore (uma parte seca e outra parte florida) utilizando tintas.

Na realizacdo das atividades experimentais, a divisdo do grande grupo em trés
partes para a realizacao da experiencia correspondente a cada questédo problema (sera
que a relva germina com agua e luz?; Sera que a relva germina com agua e sem luz?;
Sera que a relva germina sem agua e com luz?) possibilitou um ambiente seguro e

estimulante para a aprendizagem das criancas.

3. Apreciacdo de opcOes didaticas relevantes para futuras planificagdes
com 0 grupo:

Tendo como principal foco a motivagéo do grupo, € de saleientar que as partes
introdutdrias as atividades como a leitura do livro “Juca o pingo de agua”, a dramatizagéo
de duas agricultoras, bem como o céntico de mdusicas, tornaram-se momentos
significativos para todos os envolvidos na medida em que o envolvimento, concentragao,
interesse e fascinio das criancas foram visiveis.

Na atividade “A agua é vida” (cf. Anexo 1), foi proporcionado o trabalho
individual onde as criangas tiveram a oportunidade de ilustar uma gota de agua com
situacdes do dia a dia que utilizavam este bem essencial. Esta atividade promoveu a
autonomizacdo das criancas e alcancou niveis elevados de envolvimento onde a
criatividade esteve presente. Durante a apresentacdo das gotas de cada criancga, foi
possivel analisar que o grupo tem a consciéncia que a agua é um bem essencial a vida
e que devemos poupa-la.

Durante a ilustragéo dos panfletos “Vamos dizer ndo a seca” (cf. Anexo 2) foi
possivel analisar que as criancas compreenderam as causas deste fenébmeno e o que
podemos fazer para tentar prevenir esta catastrofe. No mesmo jeito, as criancas
expressaram-se através da sua criatividade obtendo, assim, bons niveis de motivagédo
e persisténcia por parte dos mais novos.

O comportamento de curiosidade e interesse por parte das criancas na
construcao de recipientes em barro (cf. Anexo 3) evidenciou um certo desconhecimento

da experimentacdo destes tipos de materiais na vida destas, o que tornou este instante

119



anico. Neste sentido, € de mencionar que este momento dindmico proporcionou um
intenso fluxo de energia, implicacao e satisfacdo das criancas. Na atividade sugerida
pela orientadora cooperante (cf. Anexo 4), as criancas realizaram com prazer,
demontrando que estavam a disfrutar. Desta forma, foram atividades apraziveis e
estimulantes que obtiveram elevados niveis de envolvimento.

Neste seguimento, a realizacdo das atividades experimentais sobre a
germinacdo da relva (cf. Anexo 5) , tendo em conta algus fatores, desenvolveram a
curiosidade natural da crianca, bem como o desejo de saber e compreender o que ira
acontecer as sementes da relva. E importante referir que as criancas de cada grupo
discutiram as hipoteses das questdes problemas (Sera que a relva germina com agua
e luz?; Sera que a relva germina com agua e sem luz?; Sera que a relva germina sem
agua e com luz?), afirmando que a atividade experimental sem agua e a que foi colocada
Nno escuro nao ia acontecer nada, apenas a que foi regada e exposta a luz natural é que
ia germinar.

Para terminar e focando os trés dias de intervengdes, o grupo, em geral,
demonstrou satisfacéo, energia, alegria e prazer no desenrolar das atividades.

4. Destaques sobre o meu desempenho:

Neste ponto é de destacar o facto de as atividades serem pensadas de acordo
com as sugestdes das criangas, beneficiando a autonomia e interesses individuais.

E, também, de referir a capacidade de a educadora estagiaria guiar os
momentos de discussédo possibilitando a partilha das experencias das criangas sobre a
tematica em causa uma vez que é notéria a vontade de o grupo expressar, guestionar
e expor as suas duvidas/curiosidades.

A motivacgdo utilizada para cada atividade é um aspeto a mencionar, na medida
gue é possivel criar uma certa curiosidade no grupo em relagdo aquilo que vai
acontecer, o que influencia a atencao e o interesse deste.

Para terminar e em conformidade com a orientadora cooperante, as atividades

planificadas, bem como os objetivos predefinidos foram atingidos.

5. Desafios futuros do meu desempenho:
Como referido em relatérios anteriores, a Educadora estagiaria deve continuar
a privilegiar a utilizacdo de comportamentos e estratégias que permitam a todas as
criangas acompanhar as atividades. Desta forma, esta deve refletir sobre a pratica, com

o0 objetivo de encontrar novas estratégias para motivar e entusiasmar o grupo.
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De modo a terminar, a educadora estagiaria pretende continuar aumentar o
reportério de musicas uma vez que ajuda na concentracdo para um determinado

momento e, consequentemente, acalma o grupo.

6. Relacdo entre observacbes e oportunidades a proporcionar por

area/dominio de contetdo

Autonomia
Partilha de ideias

/ Socializagao

Acompanhamento
das criancas a uma
aula de Educagéo
Fisica.

Conjuntos
(Meninas/Meninos)

09,10e 11
de margo

Leitura da historia
Comunicacao Oral

Desenho
Pintura
an;trugoes Dias da semana
Mdusica A
Més
Ano
A agua
A seca
A germinacao

7. Contacto com a familia
Nesta semana de intervencdo, a educadora estagiaria estabeleceu contacto
com a familia aquando a rececao das criancas com o objetivo de transmitir aos mesmos

seguranca e confianca na entrega das criangas.
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Anexo 12: Plano anual de atividades (EPE)

2 0 AREAS DE
gR, s CONTEUDO/ . CALEN
& "'BJ =y DOMINIOS E CONTEUDOS / ATIVIDADES APRENDIZAGENS A PROMOVER | DARIZA
LS SUBDOMINIOS CAO
g o
) Reconhecer e valorizar lagos de
Identificacdo EUEO OQTRQ'. - : pertenca social e cultural
Pessoal Jogos de identificagdo; a minha
Social e familia; gostos e preferéncias, ... | g, per ciidar de sie responsabilizar-
Local Area de PES: se pela sua seguranca e bem-estar
Vivéncias alusivas a Alimentacéao, Conh lori ifestacs
Interiorizag&o Formagcéo Higiene e Seguranca. (Fomentar | -ONNECer € valorizar maniiestacoes
da igualdade lanches e aniversarios saudaveis; | 9°_Patimonio natural e cultural,
de direitos e _ promover o consumo de sopas’ reconhecendo a necessidade da
deveres Pessoal e Social frutos e legumes) sua preservacio
b) PEGADAS COM HISTORI@: Desenvolver capacidades
Onde moro; visitas & comunidade expressivas e criativas LéﬁG
d) local; tradi¢Ges locais. Inventar, recriar e representar | O DO
. P o ituacOes ANO
e) p Experiéncia n° 1 “Saco Ecoldgico” | PEONagens € st
Area de P 9 LETIV
a) DAC: Vivéncia do Dia da Pessoa | Dominar, controlar movimentos e O
Expressio e Portadora de Deficiéncia | cooperar em situacdes de jogo
(Departamento  de Educagéo
. x Especial - Pré/Pri
Comunicacao P ) Enumerar e distinguir diferentes
Projeto “Escola Ativa”- Atividade | "1SCOS naturais
Fisica . _ A
Identificar as circunstancias que
Dominios: podem originar a ocorréncia de uma
ominios: situacdo de risco, conhecer o0s
Educacao Fisica comportamentos de prevencao e 0s
Fenémenos Meteorolégicos - | Principais efeitos
Cheias, Inundagbes,  Seca, )
Tremor de Terra, Incéndios Manifestar Comportamentos de
O NOSSO Domeésticos e Florestais: preocupacéo com a conservagao da
Planeta Educacéo Visualizagéo de filmes e imagens, | hatureza e respeito pelo ambiente
Artistica dramatizacdo de  situagoes, ) ) )
simulacdo de ocorréncias e | Apreciar diferentes manifestacbes
Riscos interacdo com os agentes da | de artes visuais
Naturais L Protecao Civil.
Subdominios: Abordagem ao risco condicionado _ -
2) pelas alteracdes climaticas. Valorizar a musica como fator de
Artes Visuais identidade social e cultural
c) Experiéncia n® 2 “Simulagado de
Jogo um Terramoto”
d) L. Expressar e desenvolver o sentido
Dramatico/ ritmico e de relagdo do corpo com o
Teatro espago e com 0S outros
ggsl;erma Visita ao Planetario de Torredeita | |dentificar pontos de
. ) reconhecimento de locais e usar
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Identidade
Nacional e
Mundial

c)
d)

e)

Riscos
tecnologicos

b)

e)

Danca

Continentes, Oceanos, Fauna e
Flora

Jogo da  Robdtica: “Uso
Linguagem Oral e | consciente da Agua”

Abordagem a Dia da Terra - discussdo e
. reflexdo dos efeitos favoraveis e
Escrita desfavoraveis da acdo humana
sobre o Planeta.

Matematica Reciclagem: Visita ao Moinho da
Carvalha Gorda — Campia

Experiéncia n°® 3 “Simulagao de
um Tornado”

Area de
Convivéncia Democratica e

Cidadania:

Conhecimento do A Bandeira e o Hino Nacional

Mundo

Acidentes de trafego: Passeios,
filmes, historias, ...

TEATRO “ Contos e Cantos”

Usar a linguagem oral em contexto,
conseguindo comunicar
eficazmente, de modo adequado a
situacao

Diferenciar escrita de desenho

Compreender que os objetos tém
atributos mensuraveis que
permitem compara-los e ordena-los

Identificar quantidades através de
diferentes formas de representacdo

Valorizar a reciclagem e identificar
os diferentes coletores

Apropriar-se  do processo de
desenvolvimento da metodologia
cientifica nas suas diferentes etapas

Utilizar gréficos e tabelas simples
para organizar a informagéo
recolhida e interpreta-los de modo a
dar resposta as questdes colocadas

Conhecer elementos que
constituem a identidade de Portugal

Identificar as zonas de segurancas
adequadas a circulagdo enquanto
pedo e saber como evitar o acidente

Cumprir as orientacfes adequadas
enquanto passageiro de automével
ligeiro ou de transporte coletivo

Utilizar diferentes suportes
tecnoldgicos nas atividades do seu
quotidiano, com cuidado e
seguranca

AO
LONG
O DO
ANO
LETIV

(Assinalar com as alineas a), b), c) ou d) os conteudos articulados)

Conteldo tratado em articulagdo com:
a) Referencial de Educacao para o Risco;

b) Referencial de Educacéo para a Seguranca, a Defesa e a Paz;
¢) Plano Intermunicipal Viseu Dao Lafdes - adaptagéo as alteragdes climaticas;

d) Plano de Agéo Estratégica;

e) Programa de Educacéo Estética e Artistica.
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Anexo 13: Projeto Envolvimento Familia

Introducao

A Prética de Ensino Supervisionada em Educacédo Pré-Escolar (PES) de acordo com o
Regulamento do curso de 2.° Ciclo de Estudos em Educacgéo Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo
do Ensino Basico da Escola Superior de Viseu apresenta algumas finalidades, tais como,
“fomentar a capacidade para a intervengdo em projetos de acdo, investigagéo, inovagao e
experimentacdo cientifica e pedagdégica, bem como, “desenvolver competéncias que permitam
uma aprendizagem ao longo da vida de um modo auténomo”.

Neste seguimento, no ambito desta unidade curricular foi solicitada a planificacdo e
intervencao de um projeto de envolvimento da familia, neste propdésito o Ministério da Educacéo
(2016) defende que o/a Educador/a deve potenciar atividades que promovam o envolvimento de
diferentes contextos de vida dos individuos, envolvendo a participagdo dos pais/familias.

O projeto em questao debate questdes, como a importancia do envolvimento da familia
na aprendizagem das criangas, uma vez que o Jardim de Infancia e estes agentes de
socializagado “sdo dois contextos sociais que contribuem para a educagdo da mesma crianga;
importa, por isso, que haja uma relagéo entre estes dois sistemas” (Ministério da Educagéo,
2016, p.28), bem como, as debilidades com que o Planeta se depara nos dias de hoje.

O presente documento contempla a importancia da participagdo da familia na
aprendizagem das criancas, as fases do projeto de intervenc¢éo, tendo em conta o problema pré-
definido, bem como, as consideracdes finais onde estard presente a avaliacdo do projeto, de

acordo com as evidéncias recolhidas.
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1. Relacéo entre a Familia e a Escola

No sentido de desenvolver uma educacao da crianga mais harmoniosa, é necessario que
exista uma constante comunicagédo entre a familia e a escola, uma vez que para que a crianca
se desenvolva e aprenda é necessario que estes dois contextos estejam em concordancia
(Ministério da Educacao, 2016).

Importa referir que a Educadora titular da sala 5 da Escola Professor Rolando de Oliveira,
estabelece uma relacédo positiva com as familias, demonstrando-se sempre disponivel para ouvir
0s pais/encarregados de educacdo para que ambos reflitam a fim de encontrar as melhores
estratégias para ultrapassar as dificuldades. Deste modo € necessario ter em conta as palavras
do Ministério da Educacéo (2016)

pais/familias, como principais responsaveis pela educa¢éo dos filhos/as, tém também o
direito de participar no desenvolvimento do seu percurso pedagdgico, ndo sé sendo
informados do que se passa no jardim de infancia, como tendo também oportunidade de dar
contributos que enriqguecam o planeamento e a avaliagdo da pratica educativa (p.16).

De forma a proporcionar um contexto de aprendizagem mais favoravel, a escola, numa
primeira instancia, tem como fungdo mostrar disponibilidade para receber os pais/familias
“permitindo que estes possam participar de uma forma mais ativa nas actividades da escola”
(Figueiredo, 2010, p. 1). Os pais, por sua vez, devem estar abertos para estabelecer esta relacéo
de cooperagdo com a escola.

De acordo com o autor supracitado, a colaboracéo entre estes dois agentes é um fator
relevante no sentido que esta “contribui para a existéncia de uma pré-escolar melhor e mais (util
as suas criangas e a comunidade que os envolve” (p.30), a qual constitui um beneficio para os
individuos ajudando a entender alguns comportamentos dos mesmos, bem como, ajudar a
ultrapassar as dificuldades com que as criancas se vao deparando ao longo do ano letivo.

Em colaboracdo com as familias e educadores, importa destacar a colaboracdo de outros
intervenientes com por exemplo as assistentes operacionais. Assim sendo, familias, educadores
e a restante comunidade escolar contribuem para a criagido de “escolas eficazes que possam de
ir de encontro aos interesses e necessidades dos seus alunos e da comunidade educativa”
(Figueiredo, 2010, p. 32).

2. Projeto de envolvimento da familia
2.1. Definicdo do problema

Com base nas observacbes e reflexdes realizadas com a Orientadora cooperante
consideramos que a mesma fortalece iniciativas com e para as familias, incentivando desta forma
0 envolvimento e participacdo nas dindmicas da sala de atividades como, por exemplo, a leitura
de historias.

Neste seguimento e tendo como principal objetivo envolver as familias, 0 nosso projeto
intitula-se de “POR UM PLANETA SAUDAVEL” de forma a sensibilizar os adultos e as criangas

para as debilidades com que o nosso Planeta se depara nos dias de hoje. Desta forma foi
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possivel enquadrarmo-nos no Projeto defendido na planificagcdo anual “Planeta com Histoéri@”,
que tem como objetivos “Identificar as circunstancias que podem originar a ocorréncia de uma
situacdo de risco, conhecendo os comportamentos de prevencdo e os principais efeitos;
manifestar comportamentos de preocupa¢do com a conservacao da Natureza e respeito pelo

Ambiente”.

2.2. Fases do Projeto
O nosso projeto atravessou cinco fases que serdo apresentadas de seguida:
1.2 fase: informar as criancas e a familia sobre o projeto, apresentando a informacéo
aos pais por escrito (cf. Figura 1);
2.2 fase: calendarizacdo do dia para a implementacéo do projeto;
3.2 fase: entrega das mensagens escritas pelos pais e as criangas;
4.2 fase: preparacao para a apresentacéo final do projeto;

5.2 fase: intervencéo (apresentacéo final)
Ola mama e papa!

No ambito da unidade curricular da Pratica de Ensino Supervisionada, temos de
desenvolver um projeto de envolvimento da familia. Neste sentido, queriamos solicitar a vossa
colaboracéo.

Vimos por este meio convidar vossas exceléncias a participar na escrita de uma
mensagem, com os vossos filhotes, com o seguinte tema “O que fazemos para proteger o nosso
Planeta?”. As mensagens serao expostas, pelas criancas, num planeta de esferovite.

Se fosse possivel, gostariamos que as mensagens fossem entregues até dia 09 de
dezembro. Queremos informa-los também que 0s vossos meninos tém uma surpresa para voceés,
no entanto ainda ndo temos data confirmada. Apds a confirmacgdo da mesma, voltamos a entrar
em contacto convosco.

Quaisquer davidas disponham.

As Educadoras estagiérias,

Figura 10: Informacao sobre o projeto para os pais

2.3. Intervencao
Como primeira fase do projeto informamos as familias do intuito do mesmo,
apresentando por escrito as informacgfes (cf. Figura), solicitando ainda a escrita de uma
mensagem com o tema “O que fazemos para proteger o nosso Planeta?”, uma vez que a relagéo
entre a escola e a familia pode assentar “numa comunicacédo que se realiza através de trocas
informais (orais ou escritas) ou em momentos planeados” (Ministério da Educacao, 2016, p. 28).
Apéds o conhecimento do projeto pelas familias e as criancgas, foi pensado em conjunto
com os pais, o dia para a apresentacao final de forma a “conhecer as suas necessidades e

expetativas educativas, ouvir as suas opinides e sugestdes, incentivar a sua participacao, e,
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ainda, para combinar as formas de participacdo que melhor correspondem as suas
disponibilidades” (Ministério da Educacao, 2016, p. 28).

Neste desenrolar, as mensagens foram entregues pelos pais no dia combinado, no
entanto ndo foram entregues duas, uma vez que as crian¢cas em questdo ndo costumam ser
assiduas. As mensagens eram entregues em suporte ao critério dos pais, sendo que algumas
foram escritas em carolina, em papel reciclado e papel de impresséao.

A guarta fase que diz respeito & preparacgao da apresentacgéo final, as mensagens foram
expostas num Planeta decorado pelas Educadoras estagiarias (cf. Figura 2), foram construidos
porta chaves (cf. Figura 3) onde as criancas coloriram o Planeta Terra, foi decorada uma faixa
de boas vindas (cf. Figura 4) com tintas e, foi ensaiada a cancéo e coreografia para as criancas

apresentarem a familia.

Figura 2: Planeta Terra
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Figura 3: Porta chaves

Figura 4: Faixa de boas vindas

Para o ensaio da apresentacéo final, as crian¢as foram divididas por quatro grupos que
representavam os quatro elementos da Terra (ar, agua, fogo e a terra), neste sentido cada grupo
era responsavel por uma parte introdutéria da mausica, onde tinham de se levantar e

apresentarem-se de acordo com o elemento que estavam a representar. Salientamos também
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gue foi imprescindivel a ajuda da Orientadora Cooperante, para que fosse mais acessivel a
adaptacdo da musica e da coreografia pelo grupo.

Por fim, foi realizada a apresentacdo final no dia 16 de dezembro, onde foi possivel
contar com a participacao da maior parte dos pais/familias, faltando apenas 3 representantes.
Assim e de acordo com o Ministério da Educacdo (2016) foi possivel “a criacdo de relacbes
informais, de solidariedade e de apoio mutuo entre familias, que as ajudem a desempenhar as

suas funcdes educativas e a tomar decisdes sobre a educacao dos filhos/a” (p. 29).

Consideragdes Finais
A realizagdo do Projeto de Envolvimento da Familia, fez-nos perceber que a familia é o
primeiro contexto com que a crianca contacta desde que nasce, desempenhando um papel
fundamental no desenvolvimento deste individuo. Neste sentido, importa destacar a perspetiva

de Pereira e Ney (2018) os quais afirmam que

toda manifestacao por parte da familia, para uma boa relagdo com a escola visa somente um
alvo principal, o desenvolvimento do aluno, essa relagcao deve ser forte e duradoura, pois a
educacao é uma tarefa que a escola ndo pode trabalhar sozinha, é importante que esse
enlace entre familia/escola permaneca e tende a favorecer o desempenho escolar do aluno

(p.5).

Deste modo, é de destacar que tanto a Orientadora Cooperante, como as Educadoras
estagiarias, na entrega dos papeis com informacgdes relativas as mensagens e a apresentacao
final, proporcionaram um momento de dialogo informal do qual foi possivel inferir que quando as
familias sdo solicitadas para colaborar em atividades estas revelam empenho e vontade em
participar, demonstrando-se bastante responsivos ao que lhes foi solicitado. Assim do ponto de
vista de Silva (2015) educadores/as e familias trabalham de “mé&os dadas” para atingir o mesmo

objetivo, ou seja,

formarem pessoas e cidadaos melhores. A escola, enquanto instituicdo, pode beneficiar com
a participacao das familias, pois uma vez que a aproxima da comunidade, pode melhorar a
sua qualidade, deixando de considerar os pais e, ou os encarregados de educacao como

clientes, passando a vé-los como parceiros (p.24).

No que diz respeito as mensagens, foi ainda notéria a dedicacdo e preocupacao, por
parte das criancas e das familias, em apresentarem a melhor mensagem. Para além disso, foi
possivel observar que todos os pais tinham a ansia de presenciar a apresentacao final, referindo
gue se nao fosse possivel estarem presentes estaria alguém da familia que os representassem.

Outro dos aspetos positivos a destacar foi o nivel elevado de bem-estar e implicacéo
demonstrados pelas crian¢as quer nos ensaios, quer na apresentacao final.

Para concluir, é essencial referir que a realizacdo deste projeto nos deixou realizadas

enquanto futuras Educadoras, dado que obtivemos bastante aderéncia por parte das familias e
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um elevado nivel de envolvimento das criangas. O objetivo previamente definido foi cumprido,
uma vez que as familias consideram este tema muito interessante, tendo em conta os problemas
com gue o nosso planeta enfrenta diariamente. Considerando as discussdes entre Educadoras
estagiarias e criancas, foi possivel concluir que estas ficaram sensibilizadas no que diz respeito

as praticas a adotar para obtermos um planeta saudavel.

Anexo 14: Registo de atividades estimulantes e significativas (EPE)

Anexo 15: Registo de atividades estimulantes e significativas (EPE)

Anexo 16: Registo de atividades estimulantes e significativas (EPE)
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Anexo 17: Registo da atividade do bingo fonolégico (EPE)

Anexo 18: Registo da atividade da constru¢éo de uma tulipa (EPE)
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Anexo 19: Atividades planificadas/diversificadas (EPE)

Anexo 20: Planifica¢&o Dia internacional do pijama (EPE)

Segunda Feira

“As combinagdes/Musica e ilustragao”

Aprendizagens Visadas
De acordo com as OrientagBes Curriculares para a Educacao Pré-Escolar, as
aprendizagens a promover na Educacéo Pré-Escolar, os objetivos desta atividade séo:
Dominio da Linguagem oral e abordagem a escrita:

Comunicacéao oral
- Compreender mensagens orais em situacdes diversas de comunicagao;
- Identificar diferentes palavras com o mesmo significado;

Dominio da Matematica:

Organizacédo e Tratamento de dados:

- Recolher informacdo pertinente para dar resposta a questfes colocadas,
recorrendo a metodologias adequadas (listagens, desenhos, etc.).

Dominio da Educacao Artistica:

Subdominio da Musica

- Interpretar com intencionalidade expressiva-musical: cangoes.
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- Elaborar improvisagbes musicais tendo em conta diferentes estimulos e

intencdes utilizando diversos recursos sonoros;

Apresentacao e desenvolvimento pelo educador de infancia

Visao Geral do Dia:

Parte do dia Lugar Horas

YERLE Area da manta 10h00-10h15

Mesas 11h00-12h00

Manta/Mesas 14h30-15h15

Parte da manha:

10h00- 10h15

De forma a dar inicio a atividade, a Educadora estagiaria entra na sala de
atividades caraterizada de menina (Violeta) com um pijama vestido, fazendo uma
dramatizacdo. Na dramatizagdo, Violeta mostra mais duas calgas de pijama, trés
camisolas e trés pares de meias as criangas, transmitindo as mesmas que gosta de
pensar nas diferentes formas de vestir o pijama todas as noites. No entanto, Violeta
refere que demora muito tempo para se decidir, precisando desta forma da ajuda das
criangas. Durante a dramatizacdo, a Educadora estagiaria introduz vocabulario relativo
a expressao de preferéncia (O meu favorito, o melhor pijama, o meu preferido...), para
caraterizar o pijama que tem vestido.

Terminada a dramatizagdo, seré proporcionada a seguinte discussao.

Questdes Respostas
“Como se chama a menina?’ “Chama-se Violeta.”
“Como é que estava vestida a Violeta?” | “Com um pijama.”

“Quantos pares de calgas de pijama trazia | “Dois pares de calgas.”

a Violeta ?”

“Quantas camisolas tinha a Violeta? “Tinha 3 camisolas”

“E quantos pares de meias?” “Tinha 3 pares de meias.”

“Como a Violeta falou do pijama dela?” “Favorito, o melhor pijama, o preferido”

‘O que acham de irem lanchar para | “Sim/Nao.”
ganharem forcas para depois ajudarem-

me?”
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Terminada a discussédo, a Violeta canta a musica do Peixinho (como referido

no roteiro do acolhimento) para as criancas irem lanchar.

11h00-12h00

Aquando o regresso das criancas do espaco exterior para a sala de atividades,
a Educadora estagiaria reiine as criancas na area da manta de forma a distribuir as
mesmas em dois grupos. Apds a divisdo, a Educadora estagiaria explica as atividades
que se sucedem, sendo gque estas estardo a ocorrer em simultaneo, tendo como auxilio
a outra Educadora estagiaria. E de referir que todas as criancas desempenharéo as
atividades descritas posteriormente, havendo desta forma uma troca de grupos.

Na atividade “As combinag¢des”, as criancas trabalhardo em grupos de 6
elementos. Estes, terdo ao seu dispor trés camisolas de cores diferentes, dois pares de
calcas e trés pares de meias de diferentes cores para que fagam todas as combina¢es
possiveis. Nesta atividade, a Educadora estagiaria juntamente com as criancas,
elaboram uma “arvore” para que sejam notérias todas as combinagdes. Para a
construcdo da arvore, a Educadora estagiaria tera ao dispor dos grupos: calgas,
camisolas e meias desenhadas em cartolina, para que as mesmas recortem e colem
numa folha branca todas as possibilidades.

Na outra atividade que ir4 estar a decorrer em simultaneo, as criancas terédo de
desenhar numa folha branca o seu pijama favorito, tendo de colorir o mesmo.

Posto isto, as criangas serdo acompanhadas para o almoco.

Parte da tarde:
13h45-14h15

As criangas serdo acompanhadas para uma aula de Lingua Gestual

proporcionada por outra Professora.

14h30-15h15

De modo a dar seguimento as atividades da manha sera proporcionado um
momento musical as criancas, onde a Educadora estagiaria ir4 apresentar previamente
a cancdo Dia Mundial do Pijama (Pijaminha), explicando desta forma o porqué da
celebracdo deste dia.

No sentido das criancas se apropriarem da letra da musica, a Educadora
estagiaria, juntamente com o grupo, repetird pequenas partes da masica.

Neste momento, serdo também distribuidos instrumentos musicais (maracas)

para que as criancas possam tocar durante a muasica. Sendo que numa primeira etapa
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as criangas tocam as maracas sem cantarem, posteriormente as mesmas cantardo e

tocardo o instrumento.

15h15-15h30
No término do dia, a Educadora estagiaria propde desafios (saltar, rastejar,
dancar, imitar um animal) as criancas para que elas se aproximem do quadro de

presencas para retirarem a sua identificacdo, executando o desafio pedido.

Anexo 21: Registo dos desenhos sobre a histéria “O Pedro e o Lobo” (EPE)

UBY) it 7 T —— vrw]
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Anexo 23: Registo da atividade da pintura com o pé

Anexo 24: Registo da construcdo de cartazes sobre o ambiente (ensino a
distancia)
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Anexo 25: Registo da leitura de uma histéria com a professora estagiaria
caracterizada de rato

Anexo 26: SAC (EPE)

Nivel geral de Nivel geral de Comentérios
bem-estar implicagcéao

1 2 3 4 )
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. concentrada e envolvida
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. _. interesse
@
E ®e YL
F (] [ )
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‘ Executa as atividades
concentrado e envolvido.

Anexo 27: Registo da Festa de Natal (EPE)

T

i

i

Anexo 28: Certificado Olhares sobre a educacao
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CERTIFICADO

Certifica-se que Ana Rita Rocha Fernandes Nunes esteve
presente no congresso “Olhares sobre a educagdio VII” ,
organizado pelos cursos de formagfio de professores da Escola
Superior de Educaglio de Viseu, no dia 11 de abril de 2019,
das 9h00 as 17h30.

Anexo 29: Certificado Alice Vieira

ALIGE VIEIRL
" -

2 de maio | 15.00 horas
Gindsio da ESEV

PO —

CERTIFICADO

Certifica-se que participou do Encontro com Alice Vieira, organizado pela Area Disciplinar de Portugués
do Departamento de Ciéncias da Linguagem da Escola Superior de Educagéo de Viseu, que se realizou no dia 02 de maio de 2019 entre
as 15h e as 17h30min.

Viseu, 02 de maio de 2019
O Presidente da ESEV
‘f:: ’P‘ ‘/‘?4.’-‘,’1 ol

(Professor Coordenador)
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Anexo 30: Certificado - Dinamizacao olhares sobre a educacéo

CERTIFICADO

Certifica—se que Ana Rita Nunes colaborou na organizagio do
congresso “Olhares sobre a educagéio VII” , organizado pelos
cursos de formagdo de professores da Escola Superior de
Educacsio de Viseu, no dia 11 de abril de 2019, das 9h00 as
17h30.

140



Anexo 31: PlanificacBes das intervencdes

Plano de aulan.°c 1

Areas Disciplinares: | Objetivos Atividades de Ensino-Aprendizagem Avaliagao Recursos/ Tempo
Contetidos .
Materiais
Estudo do Meio - Reconhecer a - Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre o projeto 14h00
- Os 0sso0s existéncia dos de intervencao, dando énfase ao desafio que sera proposto
0SSO0S; pela professora estagiarial; 14h15
- Reconhecer a - Distribuigdo por parte da professora estagiaria do pré-
funcéo dos ossos teste aos alunos; 14h20
(suporte e protecdo); | - Observacgdo do pré-teste pelos alunos;
- Observar 0s 0ssos | - Manuseamento por parte dos alunos do pré teste; - Pré-teste: 14h22
em representacdes - Preenchimento do pré teste, por parte dos alunos;
do corpo humano. - Exposicao de diapositivos de um PowerPoint por parte da 14h23
professora estagiéria; - Material de 14h24
- Observacéol/interpretacdo por parte dos alunos dos escrita; 14h35
contelidos apresentados nos diapositivos;
- Distribuic&o dos alunos, por parte da professora 14h40
estagiéria, em grupos;
- Solicitagdo por parte da professora estagiaria da recolha - Livros;
deR:aanglrrr]r;adgsciJn?grbnr;o~conteudo mencionado; -Cadernos: 14hd5
- ¢&o sobre 0s 0ss0s, por parte dos - Material de
alunos: ) 15h15
o o escrita;
- Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre as 15h30

informacdes recolhidas pelos alunos.

Observagdes/reflexdes:

1 Desafio: Voceés ja trabalharam o contetdo, entéo tenho um desafio: vamos testar os conhecimentos através de jogos e/ou narrativas digitais.
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Plano de aulan.° 2

Areas Disciplinares: | Objetivos Atividades de Ensino-Aprendizagem Avaliagao Recursos/ Tempo
Conteudos .
Materiais
Estudo do Meio/ - Reconhecer a - Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre o 14h00
Tecnologias da existéncia dos scratch que conduza a explicagéo por parte da professora
Informacao e 0SSO0S; estagiaria da funcionalidade do scratch; - Computador; 14h20
Comunicacao - Reconhecer a - Questionamento por parte da professora estagiaria dos - Colunas;
- Os 0ss0s func&o do corpo tipos de jogos que os alunos gostavam de programar; - Projetor; 14h30
- Scratch (suporte e protecdo); | - Diadlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre os jogos
- Observar 0s 0ssos | que os alunos preferem;
em representacdes - Demonstracdo de pequenas atividades utilizando o 14h32
do corpo humano. scratch, por parte da professora estagiaria,; 14h45
- Resolver desafios - Solicitagdo de alunos, por parte da professora estagiéria,
através da para a realizacéo de algumas atividades utilizando o
programacéo de scratch; 14h50
objetos tangiveis. - Manuseamento do scratch por parte dos alunos; - Papel:
- Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre o -Material de 14h55
scratch que conduza as narrativas digitais, bem como, escrita
jogos; 15h25
Distribuicdo dos alunos pelos grupos; 15h30

- Solicitacdo de uma planificacdo em papel realizada pelos
alunos que facilite a construcdo do projeto no scratch;

- Didlogo professora estagiaria/ aluno/ alunos sobre as
planificactes realizadas pelos alunos.

Observagdes/reflexdes:

Atividade virada para o jogo;
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Plano de aulan.° 3

Areas Disciplinares: | Objetivos Atividades de Ensino-Aprendizagem Avaliagao Recursos/ Tempo
Conteudos .
Materiais
Estudo do Meio/ - Reconhecer a - Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre as 14h00
Tecnologias da existéncia dos atividades realizadas no scratch que conduza a construgéao
Informacao e 0SSO0S; dos projetos;
Comunicagao - Reconhecer asua | - Distribuicio dos alunos pelos grupos de 5 elementos; _ Cartas: 14h15
- Os 0ss0S funcéo; - Distribuicdo de umas cartas sobre o scratch, pela ’ 14h20
- Scratch - Observar em professora estagiéria;
representacdes do - Observacéo das cartas, pelos alunos; 14h21
corpo humano. - Manuseamento das cartas, pelos alunos; 14h22
- Ter consciéncia do | - Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre as - Computador; 14h25
impacto das TIC no cartas que conduza aos projetos; '
seu dia-a-dia; - Exploracéo, em grupo, do scratch; 14h30
- Colaborar com os - Construcéo do projeto no scratch; 14h45
colegas, utilizando - Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre os 15h15
ferramentas digitais, | projetos questdo a construir.
para criar de forma
conjunta um produto
digital; 15h30
- Resolver desafios
através da
programacao;

Observagdes/reflexdes:
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Plano de aulan.° 4

Areas Disciplinares: | Objetivos Atividades de Ensino-Aprendizagem Avaliagao Recursos/ Tempo
Conteudos .
Materiais

Estudo do Meio/ - Reconhecer a - Dialogo professora estagiéria/aluno/alunos sobre o inicio 14h00
Tecnologias da existéncia dos da construcao dos projetos;
Informacao e 0SS0S; - Diviséo dos alunos pelos grupos; 14h15
Comunicagéo - Reconhecer asua | - Continuagdo da construcdo dos projetos; - Computador 14h20
- Os 0ss0s funcéo; - Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre os 14h50
- Scratch - Observar em projetos e o contetdo abordado. 15h20

representacdes do

corpo humano.

- Colaborar com os 15h30

colegas, utilizando
ferramentas digitais,
para criar de forma
conjunta um produto
digital;

- Resolver desafios
através da
programacéo de
objetos tangiveis.

Observagdes/reflexdes:

Plano de aulan.5,6e7
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Areas Disciplinares:

Conteudos

Objetivos

Atividades de Ensino-Aprendizagem

Avaliagao

Recursos/

Materiais

Tempo

Estudo do Meio/
Tecnologias da
Informacéo e
Comunicacao

- Os 0sso0s

- Scratch

- Reconhecer a
existéncia dos
0SS0S;

- Reconhecer a sua
funcéo;

- Observar em
representacdes do
corpo humano.

- Colaborar com os
colegas, utilizando
ferramentas digitais,
para criar de forma
conjunta um produto
digital;

- Resolver desafios
através da
programacéo de
objetos tangiveis.

- Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre o inicio
da construcao dos projetos;

- Diviséo dos alunos pelos grupos;

- Continuagdo da construcdo dos projetos;

- Didlogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre os
projetos e o contetdo abordado.

- Computador

14h00

14h15
14h20
14h50
15h20

15h30

Observagdes/reflexdes:

Plano de aulan.° 8
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Areas Disciplinares: | Objetivos Atividades de Ensino-Aprendizagem Avaliagao Recursos/ Tempo
Conteudos .
Materiais
Estudo do Meio/ - Reconhecer a - Dialogo professora estagiaria/aluno/alunos sobre os 14h00
Tecnologias da existéncia dos projetos construidos pelos alunos que conduza ao
Informacao e 0SSO0S; conteuddo trabalhado;
Comunicacao - Reconhecer asua | - Apresentacdo dos projetos pelos alunos a turma; - Computador; 14h20
- Os 0ssos funcéo; - Discusséao coletiva dos projetos apresentados; - Projetor; 14h5S0
- Scratch - Observar em - Distribuicdo, por parte da professora estagiaria, de um - Colunas; 15h05
representacdes do pés-teste;
corpo humano. - Observacéo por parte dos alunos do pés-teste; - Pos-teste; 15h07
- Resolver desafios | - Manuseamento do pés-teste, pelos alunos; - Material de 15h09
através da - Preenchimento do pés-teste pelos alunos; escrita. 15h10
programacéo de - Dialogo professora estagiaria /aluno/alunos de forma a 15h20
objetos tangiveis. sintetizar as ideias.
15h30

Observagdes/reflexdes:
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