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Resumo

O Relatdrio Final de Estagio é parte integrante e conclusiva do Mestrado em Ensino de
Educagado Visual e EducagédoTecnoldgica no 2.° Ciclo Ensino Basico, pela Escola
Superior de Educagéo de Viseu e encontra-se organizado em duas partes: a Parte |
refere-se a uma analise critica das aprendizagens realizadas no ambito da Pratica de
Ensino Supervisionada, realizadas durante os anos letivos de 2021/22 e 2022/23. A
Parte Il apresenta a investigagdo desenvolvida nas referidas unidades curriculares. Na
Parte | descreve-se, analisa-se e reflete-se criticamente sobre as praticas observadas e
realizadas a luz das competéncias profissionais desenvolvidas para a lecionagao das
disciplinas de Educacédo Visual e de Educacdo Tecnoldgica; a Parte Il apresenta, por
sua vez, o trabalho de investigagdo desenvolvido no dmbito da disciplina de Educacgao
Visual onde se apresenta um estudo de caso que foi levado a cabo com uma turma do
5.° ano da Escola Basica Vieira da Silva, visando perceber se a utilizacdo de recurso
humoristicos na lecionacdo amplia a motivagcdo e a aprendizagem dos alunos na
disciplina de Educacao Visual. Os resultados obtidos demostraram que, de uma maneira
geral, os alunos se consideraram mais motivados e ganharam mais interesse pela
disciplina. Para os alunos da turma abrangida pelo estudo, as estratégias de ensino-
aprendizagem com recurso ao humor revelaram-se uma mais-valia.

Palavras-chave: Educacgao Visual, Humor, Motivacédo, Aprendizagem, Comunicagao



Abstract

This internship report is an integral and the concluding assignment for the Masters in
Teaching of Visual and Technological education for the 2.° cycle of elementary schooling
delivered by the School of Education of Viseu. The report is split into two parts. Part |
pertains to an analysis of the lessons which took place within the frame of Supervised
Practice of Teaching, undertaken during the academic years of 2021/22 and 2022/23.
Part 1l of the report presents the research developed within the context of the above-
mentioned Practice of Teaching. Part | contains the description, analysis and critical
reflections on the practices observed, as seen under the lens of the professional
competences developed for teaching the subjects of Visual and Technological
education. Part |l contains the research work undertaken within the subject of Visual
Education, where a case study is presented. This case study was carried out with a 5"
grade class at the Vieira da Silva Elementary School and attempted to explore whether
the use of humouristic resources in teaching amplifies the motivation and effective
learning of students in the subject of Visual Education. The results observed demonstrate
that students generally considered themselves more motivated and had an increased
interest in the subject. For the students in the classroom which was the subject of this
research, the teaching and learning strategies using humour demonstrated added value.

Key-words: Visual Education, Humour, Motivation, Learning, Communication



indice

INAICE AE fIGUIAS ...ttt en e aenanee, viii
=T (= 1
Reflexao critica sobre as praticas em contexto..........ccueevviieiiiiiiiii e 1
Tl 1o o [ oz=To N ©1=T - PSSP PPPRRRRR 2
L o) = T (o To (U] (o T4 = 2
2 Contextualizacdo dos estagios desenvolVidOS ...........cooiiiiiiiiiiiii e 3
2.1 Contexto do estagio e Pratica de Ensino Supervisionada |I............cccccoeviiieeennnn 3
2.1.1 Caraterizagcao do Agrupamento de Escolas e da Escola Basica 2,3 de
EUGENIO A€ CaSHO ...coiiiiiei e 3
2.1.2 Caraterizagao das turmas do 5.°ano do 2.° CiClO........ccceevviiiiiiiiieeeeeeeee, 6
2.1.3 Planeamento geral da atividade educativa..............cccccceeiiiiiiiiiiiiiii i, 7
2.2 Contexto do estagio € PES 1l € ..o 8
2.2.1 Caraterizagao do Agrupamento de Escolas e da EBVS ...............ccoeennn 8
2.2.2 Caraterizagao das turmas de 5.° ano e 6.° anos do 2° ciclo........................ 11
2.2.3 Planeamento geral da atividade educativa...............cccccoevviiiiiiiieiic e 12
3 Analise das praticas observadas e concretizadas na Pratica de Ensino
Supervisionada [, 1 e lll.......... e, 12
3.1 Trabalho desenvolvido Na PES | ........oeiiiiiiiiieee et 13
3.2 Trabalho desenvolvido Na PES 1l ........oooiiiiiiie e 14
3.3 Trabalho desenvolvido Na PES Tl ........oooiiiiiiiieeeeeeeee e 17
4 Apreciacao critica das competéncias profissionais desenvolvidas nas disciplinas de
Educacéao Visual e de Educagdo TecnoldgiCa ............uuuueiueiiiiviieeeiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeee 20
4.1 Reflexao Global das PES I, HH € 1 ..ccueeieeeeeeeeeee e 20
Parte [l 26
Trabalho de INVESHIGAGAO .........eeiiiiiiiiii e 26
10T [V o= Lo TR 27
2 A importancia do humor no ambito do processo de ensino e aprendizagem da
disciplina de EAUCAGA0 ViSUAL ... 30
2.1 Algumas NOGCOES SODIE O NUMON .........uuiiiiiieiiiiiie et 31
2.2 O humor enquanto estratégia de ensino-aprendizagem ...........ccccovceeeeeiiineeenns 32
2.2.1 Exemplos de praticas educativas com tangéncias humoristicas ................ 33
2.2.2 Mais valias do humor na ag&o pedagoégicade EV ...........occiiiiiiiiiinninen. 35
2.3 Breve contextualizagdo do sentido eStétiCo .............uvevieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 37
2.4 Inovacgao educativa: entre a urgéncia e a complexidade .............cccvveviiiiiinnnne. 38
2.5 A motivagao dos alunos na disciplina de Educacéo Visual..............cooevveeeeeeeeee. 40
3 Areas de explorag&o artistico-hUMONStICAS ............ccccoeevivereeeeeeeeeeeee e, 41
3.1 O Cartaz e a Banda desenhada...........ccccccooiiiiiiiiiii e 41
3.2 Alilustragdo e a narrativa Visual............cooovviiiiiiiiiiiii 43
4 Metodologia de INVESHIGaCAO0...........ccuuuiiiiiieieeee e 45
L I T o To R o [0 =3 (T [ o PP 47
e | U [o] o= | (=3P 49
4.3 Instrumentos de recolha de dados: 0 qQUESHIONANIO...........eevveeiieiiiiiiiiiiieeieeeeeee 50
L e o ToT=To [T aT=T oY (o= S PP 53
4.5 Técnicas de analise de dados .............uuuiiuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeee 63
4.5.1 Andlise estatistica SIMPIES........ccccoiiee e 63
4.5.2 Analise de CONtEUAO ... ...t e e e 64
4.6 Apresentacao dos ReSUAdOS. ...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieieeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeees 67
4.6.1 Resultados quantitativos. ........ccccooioiii e 67
4.6.2 Resultados qualitatiVOs..... ... 70
4.7 DiSCUSSA0/CONCIUSAOD .......uvviiiiieeeeeeeiiiiieie e e e e e e ettt e e e e e e st eaaeeeeesnnnreeeeeaeeeann 76
4.7.1 Limitagbes do estudo e propostas de futuro...........ccccceeeeeiiiiiiiiieee e, 80

vi



oY 070] o 1o] [V1=T- (o N C1=) r= | FUUTT U TTT TR ETRTPR 82

Referéncias BibliografiCas ............uiii i 86

Anexos: Documentos relativos ao estudo do Projeto de Investigacao (Parte Il).......... 94
Anexo A. Pré-elaboracdo do questionario: objetivos e detalhes do estudo ............. 95
Anexo B. Guido dos questionarios | € 1l ...........ooeiiiiiiiiiiiiiee e 100
Anexo C. Lista de anedotas utilizadas na aula de 17 de margo de 2023............... 104
Anexo D. Planificagdes de unidade e de aulas do estudo ............ccccccccuvrrnnnnnnnnnnn. 109
Anexo E. Documento relativo a autorizagdo dos Encarregados de Educacgéo para a
realizagao dO ESTUAO .....uuuei e aeeeeeae 128
Anexo F. Transcrigdo das respostas as questdes de final aberto.......................... 129
Anexo G. Quadros de categorizagao dos questionarios e Il ...........ccccceeeeeinnnneen. 145

vii



indice de figuras

Figura 1. Vista aérea dos edificios que compbéem a EB23EC. .............cccccee...... 4
Figura 2. Espacgo exterior da EB23EC. ................oveeiieeeeeieeeee e 5
Figura 3. Sala de EV da EB23EC: secretarias dos alunos e mesa do professor. 5
Figura 4. Sala de EV da EB23EC: arrumos e mesas de apoio ..............c..ccc....... 6
Figura 5. Vista aérea dos edificios que compéem a EBVS. ................covvuvnnne.. 9
Figura 6. Dois aspetos do exterior da EBVS .............cccoooooeieiiiiiieiiiee e 9
Figura 7. Um éangulo da cantina e vista de um dos corredores da EB23EC ....... 10
Figura 8. Arrumos da sala 20 da EBVS: material de apoio e trabalhos antigos. . 10
Figura 9. Sala 20 da EBVS: disposigao das mesas e cadeiras e espago livre 11
JUNEO @S BANCAAES. ...t

Figura 10. PES I: momentos da utilizagdo da app Plickers na sala de aula. ....... 14
Figura 11. PES Il - ET: exercicio de criagcdo de trama com fio de a. .................. 15
Figura 12. PES Il - EV: Composigbes artisticas alusivas a Vieira da Silva. ........ 16
Figura 13. PES Il - EV: exposi¢do ‘Eu SOU Vi€ira’. ...........ccooevveeeeeseiiiieienaaeeaans 16
Figura 14. PES Il - ET: detalhes da constru¢do da arvore de Natal. ................... 17
Figura 15. PES I - ET: A arvore de Natal ..............ccccoooieieiiiiiiiiieee e 17
Figura 16. PES Il - ET: construgéo de moinhos de vento. ...........c..cccccocovvevcunen. 18
Figura 17. PES Il - EV: autorretrato em estilo cubista. ..............ccccccoovevcrvencnnnn. 19
Figura 18. PES Il - EV: minificha sobre movimento. ..............c.cccocevcvvivcnnencneens 19

Figura 19. PES I: o estagiario Afonso Paiva na ultima aula de uma turma do 5.° 24
= Lo TSP
Figura 20. PES IlI: na ultima aula do 6.° ano o estagiario Afonso Paiva, como o 24
seu futuro, em SUSPENSO, MAS @ SOITII. ...........ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeaeea,
Figura 21. Caraterizagéo da turma afeta ao estudo: idade e género dos alunos. 49

Figura 22. Pormenor visual do questionario (Parte A). ..........ccooeeuicieeeeiccineaenns 52
Figura 23. Elementos humoristicos das aulas do estudo na disciplina de EV. ... 55
Figura 24. O Sr. Tobias na sala de aula de EV a 10 de margo de 2023. ............ 56
Figura 25. Alguns dos trabalhos do autorretrato caricaturado. ............................ 57
Figura 26 Outros dois exemplos dos trabalhos do autorretrato caricaturado. ..... 57
Figura 27. Tira de BD de anedota, autoria do professor estagiario. .................... 58
Figura 28. Imagens do processo de constru¢do da tira de banda desenhada..... 59
Figura 29. O Professor estagiario e o Sr. Tobias ‘vindo de férias’. ..................... 59
Figura 30. O jogo do ‘Telefone estragado’. .............ccccoveeeeiiiieieiiciieeeeee e 60

Figura 31. Alguns desenhos das frases original e alterada resultantes do jogo 61
= 101 (=] ¢ o PP
Figura 32. Questionarios preenchidos pelos alunos e alguns recursos didaticos 62
(01174 Lo [0 X SRR
Figura 33. Proporgdo (%) de alunos na ordem de preferéncia da disciplina de 68
Educagéo Visual, na pré e pés-intervengao (n=25).

Figura 34. Médias das preferéncias das disciplinas dos alunos, na pré e poés- 69
INEEIVENGEAO (NT25). ..ottt
Figura 35. Médias de satisfagdo dos alunos em pré e pos-intervengdo 69
relativamente a disciplina de EV (N=25). .........cooiuiiieiiieeeeeee e

Figura 36. Exemplo da ligagcéo afetiva de um aluno ao Sr. Tobias. .................... 79
Figura 37. Desenho esponténeo realizado por um aluno, no diario gréfico, 79
QIUSIVO @0 ST. TODIGS. .....uveeeeieeeeeeeeaaaaasaaasaaasssssssssssssssssssssssssssnnes

Figura 38. Para ensinar melhor vale a pena criar alternativas ou ser 83
AILEINALIVO . ...ttt e ettt et e e e e e e e et raa e e e e aannaaan

Figura 39. A importéancia da disposi¢éo dos varios elementos em sala de aula. 84
Figura 40. A flexibilidade... curricular € N&0 SO. ...........ccccccovevceeisciieecieeceeee 84
Figura 41. O professor ‘deixa @andar'. ...............cccouceeecieeeciieecieeeeeee e 85

viii



Parte |

Reflexao critica sobre as praticas em contexto



Introducgao Geral

O presente documento, Relatério Final de Estagio (RFE), encontra-se dividido
em duas partes: a Parte |, diz respeito e reporta uma contextualizacdo e apreciagao
critica de todo o percurso realizado, na vertente ligada a pratica letiva, ao longo da
Pratica de Ensino Supervisionada I, Il e lll (PES). Na Parte Il, referente ao Trabalho de
investigacao, apresenta-se o estudo empirico desenvolvido no &mbito da PES.

Na Parte | para além de uma breve nota introdutéria que da conta do tempo e
lugar de realizagédo das PES I, Il e lll, fazemos uma breve contextualizacdo dos
estabelecimentos de ensino onde decorreu a nossa Pratica de Ensino Supervisionada.
A esta caraterizagdo segue-se uma analise pessoal critico/reflexiva das praticas que
observamos e que concretizamos no ambito das trés PES. A Parte | termina com uma
apreciacao critica das competéncias pessoais desenvolvidas no contexto do ensino das
disciplinas de Educagéao Visual (EV) e Educagéo Tecnoldgica (ET).

A Parte I, por sua vez, contempla o enquadramento tedrico relativo a tematica
do trabalho de investigagdo e apresenta toda a metodologia de implementagdo do
estudo, os seus resultados e discussao. O trabalho termina com uma conclusao em jeito

autocritico, onde se assinalam os pontos fortes e fracos dessa mesma investigacao.

1 Nota introdutoria

A PES realizada no contexto deste mestrado foi integrada em trés unidades
curriculares (PES I, Il e lll). Estas, embora formalmente distintas, encontram-se
pedagogicamente interligadas. Nas PES Il e lll, para além de realizarmos observagao
das aulas lecionadas por um colega, realizamos pratica de ensino assegurando a
lecionagéo de aulas de EV e ET. A PES | foi realizada no segundo semestre do ano
letivo 2021/2022, na Escola Basica de 2° e 3° ciclo de Eugénio de Castro (EB23EC), em
Coimbra. As PES Il e lll, realizaram-se respetivamente no primeiro e segundo semestres
de 2022/2023 e decorreram na Escola Basica Vieira da Silva (EBVS), em Carnaxide.
Por este facto, apenas apresentamos duas caraterizagdes do contexto de realizagdo da
PES, uma para a PES | e outra para as PES Il e lll.

Para a escrita e desenvolvimento da Parte | deste Relatério, recorremos a
elementos contidos nos dossiés semestrais elaborados no contexto da realizagao das

PES I, Il e lll e a consideragbes pessoais de carater critico/reflexivo.



As muitas reflexdes sobre a pratica letiva que a seguir apresentamos, emergiram
da orientagdo pedagoégica das professoras Orientadora Cooperante e Supervisora e das
nossas reflexdes e da troca de ideias com a nossa colega de estagio. Orientagao essa
que se caraterizou por “uma relagéo interpessoal, dindmica, encorajante e facilitadora
de um processo de desenvolvimento e aprendizagem consciente e comprometido”
(Alarcao & Tavares, 1987, p. 85).

2 Contextualizagao dos estagios desenvolvidos

Neste ponto fazemos uma breve descricdo dos diferentes contextos vividos e
experienciados ao longo das trés unidades curriculares da PES. Falaremos
sucintamente das escolas EB23EC (onde decorreu a PES |) e EBVS (onde decorreu a
PES Il) e do seu meio envolvente. A caraterizacdo das Escolas e do meio
socio/geografico de cada uma, que a seguir se apresenta, foi elaborada a partir de
alguns documentos dos Agrupamentos a que pertencem: Regulamento Interno (RI),
Plano Anual de Atividades (PAA) e Planos de Atividades das disciplinas de EV e de ET

(PAEV e PAET). Estes documentos estdo consultaveis nos sites destes Agrupamentos.

2.1 Contexto do estagio e Pratica de Ensino Supervisionada |

A PES | realizou-se no ambito das disciplinas de EV e ET lecionadas em duas
turmas, de 5° ano. A orientagao na escola ficou a cargo de uma Professora Orientadora
Cooperante (POC) que lecionava, as duas disciplinas em ambas as turmas e era a
Diretora de Turma (DT) de uma delas. Tivemos por parte da ESEV uma Professora

Supervisora.

2.1.1 Caraterizagdo do Agrupamento de Escolas e da Escola Basica 2,3 de
Eugénio de Castro

A Escola Basica 2,3 de Eugénio de Castro (EB23EC) é a escola sede do
Agrupamento de escolas com o0 mesmo nome, em Coimbra. Este Agrupamento integra
a Escola Sede, a EB23EC, o Centro Escolar da Solum Sul (Ensino Basico de 1.° Ciclo),
o Jardim de Infancia da Solum, a Escola Basica de 1.° Ciclo do Tovim e a Escola Basica
de 1.° Ciclo do Dianteiro. A EB23EC fica numa das atuais zonas mais ricas da cidade,

a ‘Solum’. Por este motivo, a grande maioria das familias dos alunos que frequentam a



EB23EC pertencem a uma classe social elevada e os encarregados de Educagéo (EE)
tém, tipicamente, formagao no ensino superior. Apesar disso, existem alguns alunos que
pertencem a nichos familiares menos favorecidos.

A escola apresenta uma arquitetura classica das escolas de 2° ciclo da década
de 70 do século XX — constru¢gdo modular por blocos de um sé piso ‘unidos’ por
passadicos ao ar livre. Estes blocos correspondem as zonas de salas de aula. Um bloco
central de dois pisos concentra os servigos da Escola (secretaria, biblioteca, salas de
atendimento de encarregados de educagao), a sala de professores, o bar e sala de
convivio dos alunos e um espaco de cantina. Para além dos blocos das varias salas de
aula, dos recreios e espacgos verdes intercalados, o ‘campus’ da escola contempla um
pavilhdo gimnodesportivo. A Figura 1, permite visualizar o espago ocupado pelas
diferentes estruturas que compdem a escola. As salas de EV e ET, correspondem, no
diagrama, ao bloco C.

Figura 1

Vista aérea dos edificios que compbéem a EB23EC.

cal'delTreinos da s
€ Ratinagem artistic’a.

Também o espacgo exterior da escola se apresenta algo degradado. Contudo a
ligagéo entre os diferentes blocos ja é feita por corredores cobertos, Figura 2.



Figura 2

Espaco exterior da EB23EC.

-

A EB23EC tinha, 35 turmas do 5.° ao 9.° ano de escolaridade, num total de 840
alunos. O corpo docente era formado por 76 professores e 20 funcionarios nao
docentes. O grupo de EV e ET do 2.° Ciclo tinha 5 professores. Todos os professores
eram profissionalizados e a maioria pertencia ao Quadro do Agrupamento (QA). Entrar
nas salas de EV e ET foi voltar ao nosso 5.° ano de escolaridade (frequentamos esta
escola ha 13 anos). Olhando os diferentes critérios de acolhimento e funcionalidade de
salas de aula de EV e ET, estas deixam a desejar ao nivel da modernidade, conforto e
apetrechamento. Apresentam pouco espaco de arrumacdo e mesmo no existente
acumulam-se materiais antigos. As salas s&o, assim, antiquadas para disciplinas com
tanto potencial no desenvolvimento dos alunos. Seguem-se algumas fotografias que
espelham o que acabamos de dizer (Figuras 3 e 4).

Figura 3

Sala de EV da EB23EC: disposi¢cao das secretarias dos alunos e mesa do professor.




Figura 4

Sala de EV da EB23EC: arrumos e mesas de apoio.

2.1.2 Caraterizagao das turmas do 5.° ano do 2.° ciclo

A partir dos planos de trabalho da turma (PTT) de cada uma das turmas onde
fizemos pratica observada pudemos olhar o contexto socioecondmico dos alunos e seus
agregados familiares que apresentamos. As duas turmas de 5.° ano desta PES |
apresentavam um perfil homogéneo, no contexto escolar citadino em que a EB23EC se
insere. Representam dois conjuntos de alunos interessados, empenhados e com
poucos comportamentos disruptivos. Uma das turmas do 5° ano era constituida por 21
alunos: 8 rapazes e 13 raparigas, com 10 anos de média de idades. Sete alunos (5+2)
apresentavam necessidades de saude especiais (NSE). A outra turma do 5° ano era
constituida por 21 alunos: 12 rapazes e 9 raparigas também com média de idades de
10 anos. Quatro alunos apresentavam necessidades educativas especiais (NSE). Em
ambas as turmas estao identificadas no PTT as principais dificuldades dos alunos as
diferentes disciplinas. A maioria prende-se com falta de concentracdo/atencao,
cumprimento de tarefas, poucos habitos de leitura e escrita, comportamentos disruptivos
em sala de aula. De notar que, nestas turmas, as dificuldades referidas em muito poucas
situagdes comprometeram o desempenho dos alunos. Como atras notado, em cada
uma das turmas havia alunos com NSE, isto €, abrangidos por medidas universais e/ou
seletivas de suporte a aprendizagem e inclusédo postuladas pelo Decreto-Lei n.° 54/2018
de 6 de julho. Na turma onde havia 7 alunos com NSE, 5 deles estavam sujeitos a
medidas universais de aprendizagem e 2 a medidas seletivas. Na outra turma do 5° ano,

0s 4 alunos com NSE tinham medidas seletivas de aprendizagem. Do PTT, em ambas



turmas constavam, de forma discriminada’, as medidas postuladas pelo DL 54/2018 de

6 de julho a aplicar.

2.1.3 Planeamento geral da atividade educativa

O plano de atividades da escola triangulava-se em trés dimensbes: cidadania,
ambiente e saude e bem-estar. De forma transversal ou especifica, as disciplinas de EV
e ET estavam Ia. A titulo exemplificativo, com particular realce para a nossa area (EV e
ET), seguem algumas das atividades realizadas no ano letivo 2021/2022: decora¢des
natalicias; comemoracdes dos 50 anos da fundacdo da escola sede; Halloween; Dia
Mundial da Arvore e da Floresta; exposicdes tematicas temporarias e exposicdo de
trabalhos de EV e ET de final de ano letivo.

A avaliagao sumativa na EB23EC era realizada trimestralmente, numa escala de
1 a 5. Obedecia aos critérios de avaliagdo regulamentados na Portaria n.° 223-A/2018,
de 3 agosto como previsto no n.° 2 do artigo 7.° do Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de
julho, tendo em vista o Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEO).

Na disciplina de EV, tal como previsto no documento das Aprendizagens
Essenciais (AEEV), os critérios de avaliagao incidiam nos trés dominios: apropriagédo e
reflexdo, interpretacdo e comunicacdo e experimentacido e criagdo. A avaliacdo de
conhecimentos e capacidades nestes dominios representa 70% da avaliagio final. Os
30% restantes dizem respeito as atitudes.

Também, de acordo com as Aprendizagens Essenciais de ET (AEET), os
critérios de avaliagédo dividem-se por trés dominios: processos tecnolégicos, recursos e
utilizagdes tecnologicas e tecnologia e sociedade. A avaliagdo de conhecimentos e
capacidades nestes dominios representa 70% da avaliacéo final. Os 30% restantes
dizem respeito as atitudes. Os instrumentos de avaliagdo eram, para ambas as
disciplinas, o ‘diario grafico’, trabalhos praticos e/ou pesquisa (individuais ou de grupo)

e eventuais fichas de trabalho.

' Artigo 8° - Medidas universais (para a turma ou alguns alunos): Diferenciagéo pedagogica; Acomodagdes
curriculares; Intervengéo focal académica ou comportamental em pequenos grupos: aulas de apoio/ salas
de estudo; Enriquecimento curricular; Promogdo do comportamento pro-social e/ou Adaptagdes ao
processo de avaliagédo (art.28°). Artigos 9° e 10° - Medidas seletivas: Diferenciagdo pedagdgica; Apoio
psicopedagdgico e/ou Antecipagdo e Reforgo das Aprendizagens.



2.2 Contexto do estagio e PES Il e lll

No ambito das PES Il e lll, realizamos o estagio em conjunto com outra colega
do mestrado (com quem iamos alternando a observagao e a lecionagéo das aulas).
Toda a preparagao das unidades, aulas e avaliacdes foi feita em colaboracido. A PES I
e lll decorreu, para os dois estagiarios, nas disciplinas de EV e ET em duas turmas, uma
de 5.° e outra de 6.° ano. A orientagdo na escola ficou a cargo de uma Professora
Orientadora Cooperante (POC) que lecionava as duas disciplinas em ambas as turmas.
Na ESEV, a supervisdo de estagio coube a outra Professora Supervisora (que também

lecionava na EBVS).

2.2.1 Caraterizagao do Agrupamento de Escolas e da EBVS

A EBVS é umas das escolas do Agrupamento de Escolas de Carnaxide. Tal
como referido no ponto 2. recorremos a documentos do Agrupamento, para caraterizar
a EBVS e o meio socio/geografico em que se insere. Foi também a partir do Projeto
Curricular de Turma (PCT), equivalente ao PTT, que realizamos a breve caraterizagao
de cada uma das turmas onde aconteceu a nossa pratica observada e realizada.

Carnaxide € uma das freguesias (Carnaxide-Queijas) do Concelho de Oeiras.
Pela sua localizacdo em termos de acesso a eixos rodoviarios (fica na confluéncia do
eixo rodoviario A5, com ligagdes ao IC19 e a marginal 6) tem vindo a ser uma zona
muito procurada para residir.

O Agrupamento de Escolas de Carnaxide (AEC) tem como lema: “Viver bem na
nossa Escola”. Foi constituido no ano letivo de 2012/13 e engloba cinco escolas: Jardim
de Infancia (JI) e EB 1° ciclo (EB1) de Velejas, JI e EB Antero Basalisa, EB1 Sylvia
Philips, EB Vieira da Silva e a Escola Secundaria (ES) Camilo Castelo Branco, Escola
Sede do Agrupamento (ESA).

A EB Vieira da Silva nasceu em 1983 como Escola Preparatéria de Carnaxide.
Depois de algumas mudangas, em 1993 a escola adotou o nome da pintora Vieira da
Silva e passou a chamar-se EB 2,3 Vieira da Silva. Atualmente tem turmas do 1° ciclo e
deixou de ter 3° ciclo. E assim designada EBVS. A EBVS organiza-se numa planta
cruciforme constituida por 2 blocos retangulares que se intersetam nas extremidades,
Figura 5. No bloco a direita na figura, situam-se os servigos de coordenagao docente do
estabelecimento, os servicos administrativos, a sala de professores, salas de trabalho,
a biblioteca e a maioria das salas de aula do 2° ciclo. Na extremidade deste bloco ficam:

uma sala multimédia, a cozinha e o refeitorio. No bloco da esquerda encontramos as



salas de aula do 1° ciclo e na sua extremidade as salas de EV e ET. Na intersegao dos
2 blocos existe a reprografia/papelaria, o bar, e um espacgo polivalente de convivio.

Figura 5

Vista aérea dos edificios que compbem a EBVS.

No exterior, os alunos dispdem de um grande espago envolvente com amplos
recintos de recreio, zonas ajardinadas, campo de jogos alcatroado, equipamentos
ludicos e acesso ao pavilhdo desportivo José Vieira Silva. Na Figura 6, a seguir,
podemos ver alguns aspetos do espago exterior, envolvente a EBVS e na Figura 7, dois
aspetos do interior da Escola.

Figura 6

Dois aspetos do exterior da EBVS.




Figura 7

Um angulo da cantina e vista de um dos corredores da EB23EC.

A EBVS tinha um corpo docente formado por 54 professores, 15 funcionarios

nao docentes, 600 alunos distribuidos por 25 turmas. O grupo de professores de EV e
ET tinha, também, cinco professores. Todos os professores eram profissionalizados e a
maioria pertence ao QA.

As salas destinadas a EV e a ET sdo as 19, 20 e 21. Naturalmente bem
iluminadas, possuem quadro branco, computador e projetor, lavatorios, armarios de
arrumacao e arrecadagao/arrumos. Nas paredes, ha quadros para afixagdo dos
diversos trabalhos dos alunos. Contudo, deixam a desejar ao nivel da modernidade,
conforto e apetrechamento. A nossa pratica letiva apenas decorreu na sala 20, pelo que
a passamos a descrevé-la. A sala 20 é a mais ampla das trés salas de artes. Possui
duas arrecadagbes com material diverso, figura 8. Esta organizada em U, com
secretarias individuais, no centro do U ha 8 secretarias em duas filas. Dispde ainda de

uma larga bancada de trabalho e dois lavatoérios, figura 9.

Figura 8

Arrumos da sala 20 da EBVS: material de apoio e trabalhos antigos.
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Figura 9

Sala 20 da EBVS: disposi¢do das mesas e cadeiras e espaco livre junto as bancadas.

2.2.2 Caraterizagao das turmas de 5.° ano e 6.° anos do 2° ciclo

As turmas, uma de 5° ano e outra de 6° ano tinham alunos de contexto
urbano/citadino. Ndo obstante, eram dois diferentes perfis de alunos. No 5° ano, a
maioria dos alunos mostrava-se interessada, atenta e com vontade de realizar os
trabalhos propostos. No 6° ano, apesar de haver alunos empenhados, o comportamento
da turma distinguia-se pela negativa.

A turma do 5° ano era constituida por 25 alunos: 10 rapazes e 15 raparigas e
apresentava uma média de idades de 9,7 anos. Apenas 1 aluno tinha 1 retengao (no 5°
ano); 3 alunos tinham Necessidades Educativas Especiais (NSE); 9 alunos tinham apoio
da Agéao Social Escolar (ASE), sendo 5 do escaldo A; 2 eram estrangeiros. A turma do
6° ano era constituida por 26 alunos: 11 rapazes e 15 raparigas (uma aluna nunca
compareceu) e a média de idades era de 11 anos. Apenas 1 aluno apresentava 1
retencao (3° ano); 4 alunos tinham Necessidades de Saude Especiais (NSE); 10 alunos
tinham apoio da Agdo Social Escolar (ASE), 8 com escaldo A; 5 alunos eram
estrangeiros. Em ambas as turmas o PCT identificava as principais dificuldades dos
alunos as diferentes disciplinas e as medidas de apoio a aprendizagem definidas para
os alunos com NSE. As principais dificuldades para a maioria dos alunos eram: o
cumprimento de regras estabelecidas, a concentragdo/atengao, a falta de material de
trabalho, os diferentes ritmos de aprendizagem e o incumprimento de tarefas propostas.

As dificuldades comportamentais eram particularmente relevantes na turma do 6.° ano.
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2.2.3 Planeamento geral da atividade educativa

O PAA da escola (0 AEC nao tinha ainda Projeto Educativo, estava em
construgao) era muito rico e desenvolvia-se em torno das seguintes areas de
intervencgdo: organizagao e desenvolvimento curricular, promog¢ao da aprendizagem dos
alunos, articulagao escola-familia, gestdo de recursos humanos, materiais e financeiros,
desenvolvimento de programas e parcerias e formagao e qualificagdo de docentes e
nao docentes. De forma transversal ou especifica, as disciplinas de EV e ET estavam
la. A titulo exemplificativo, na nossa area (EV e ET), eis algumas das atividades
realizadas no presente ano letivo 2022/2023: comemoragdes de Natal; exposicoes
tematicas temporarias; aniversario da Escola; dias comemorativos; exposi¢ao na Escola
sede comemorativa do Dia da Poesia; exposicao artistica com o tema ‘Oceanos’;
exposi¢des de trabalhos de EV e ET de final de ano letivo; Peddy paper.

A semelhanga da EB23EC, também na EBVS a avaliagdo sumativa era realizada
trimestralmente, numa escala de 1 a 5. Todos os restantes instrumentos e parametros

de avaliagao utilizados eram iguais aos da EB23EC, constantes no ponto 2.1.3.

3 Analise das praticas observadas e concretizadas na Pratica de Ensino
Supervisionadal l, Il e Il

Nesta experiéncia escolar iremos elencar aquilo que observamos e realizamos
durante estes trés momentos de pratica profissional. A partir das aulas observadas na
PES | destacamos o conhecimento que adquirimos acerca do papel do Professor de EV
e ET e do que esta associado as suas rotinas profissionais. Sendo o nosso primeiro
contacto com a escola e com o ensino, ‘descobrimos’ as carateristicas dos alunos do
2.° Ciclo do ensino basico e os desafios inerentes ao ensino das criangas destas idades.
Na PES I, ja assumindo a lecionagao de algumas aulas, iniciamos a pratica letiva.

Ao lecionarmos pela primeira vez, prestamos simultdnea atencdo e cuidado
disciplinas lecionadas, aos alunos e ao desenvolvimento das suas aprendizagens.
Finalmente, no contexto PES lll, continuamos a solidificar a nossa pratica profissional,
registando evolugdes na nossa formagao. Tentamos inovar nas aulas e nas atividades
propostas, sempre considerando as recomendacdes das Professoras Cooperante e
Supervisora. Cientes do muito que ainda ha para aprender, confiamos ter completado o
percurso da PES, atingindo os objetivos e aprendizagens por ela tragadas. Observamos,

lecionamos e refletimos sobre a nossa formagéo em ensino.

12



3.1 Trabalho desenvolvido na PES |

Durante este momento da PES | observamos um total de 23 aulas, 12 de EV e
11 de ET (relativas as duas turmas do 5.° ano).

Os principais trabalhos desenvolvidos foram um exercicio de ilustragcdo com
recurso ao pontilhismo (EV), a planificagao/construgédo de um cubo em cartolina (ET) e
a criacdo de elementos decorativos, inserido num trabalho multidisciplinar com a
disciplina de Historia e Geografia de Portugal (HGP).

O exercicio de pontilhismo consistiu na criagéo de dois desenhos (lado a lado na
mesma folha). Os alunos escolhiam um motivo a retratar (como uma arvore ou casa),
desenhando-o primeiro a lapis de grafite e, depois, com canetas de feltro. No segundo
desenho, os alunos exploravam a cor no contexto do pontilhismo, aproximando e
afastando os pontos para criar a melhor composigao possivel.

A planificagdo do cubo (e sua posterior decoragdo) foi um exercicio que
materializou as aprendizagens sobre a geometria, adquiridas nas aulas anteriores ao
projeto. Por ultimo, os alunos construiram alguns solidos geométricos (cubos e
retdngulos) e desenharam elementos decorativos, inspirados na Igreja da Sé Velha.
Este trabalho estava em articulagéo curricular com HGP e nele os alunos conseguiram
empregar conhecimentos afetos a cor, a geometria e as escalas de grandeza (ampliagao
e redugao). Em EV, os alunos fizeram desenhos decorativos para aplicar na fachada da
Igreja e, em ET, os mesmos alunos planificaram e construiram formas geométricas em
cartolina bege com vista a criagao de maquetes dos referidos edificios. Este projeto
multidisciplinar estava incluido no PAA da escola.

Destacamos, também, a realizagdo de uma ficha sobre o ponto e a linha
(geometria) com a ajuda do recurso educativo digital (RED) Plickers, uma ferramenta, a
nosso ver, bastante interessante. Plickers € uma aplicagao (app), open source, que
possibilita realizar avaliagao interativa do tipo webquest com correcédo na hora. Combina
cartdes (plickers) com simbolos muito semelhantes a cédigos QR e dispositivos moveis.
Do ponto de vista pedagoégico, o uso desta app (em particular na disciplina de EV),
estimula nos alunos a leitura e interpretacao rapida de codigos visuais (Figura 10).

Este recurso possibilita a realizagdo mais frequente de minifichas de avaliagao,

permitindo reorientar estratégias para os alunos que revelarem mais dificuldades.
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Figura 10

PES I: momentos da utilizacao da app Plickers na sala de aula.

Em relacdo as turmas observadas, existia gosto pela disciplina — nao
generalizado, mas globalmente positivo. Os alunos revelavam algumas dificuldades de
manipulacdo dos diferentes materiais, principalmente aquando da exploragdo da
Geometria. Por seu lado, as suas competéncias tecnoldgicas surpreenderam-nos pela
positiva. A maioria usava tranquilamente ferramentas de estudo e trabalho colaborativas
tais como, o Google classroom. Para isto também contribuia a boa literacia digital da

POC que incluia, amiude, uma componente tecnoldgica nas suas aulas.

3.2 Trabalho desenvolvido na PES Il

Na PES Il observamos e lecionamos um total de 48 aulas (agrupadas em dois
blocos de 50 minutos cada e sumariadas como dois tempos letivos), 25 de EV e 23 de
ET (relativas as turmas do 5.° ano e do 6.° ano). Lecionamos 25 aulas e observamos 23
aulas (8 da Professora Orientadora Cooperante e 15 da nossa colega de estagio).

Quanto aos trabalhos por nés realizados, referimos os seguintes: exercicio de

criagado de trama com fio de 14 (ET), Figura 11; composi¢des artisticas para a exposigao
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do aniversario da escola, aludindo a artista Vieira da Silva (EV), Figura 12 e Figura 13,
e construgdo de uma Arvore de Natal do 6°ano (ET), Figura 14 e Figura 15. Todos estes
trabalhos foram desenvolvidos em estreita colaboragdo com a nossa colega de estagio.

Participamos, também, na preparacdo e montagem de exposi¢cdes escolares
afetas ao Departamento de Artes da Escola.

O primeiro trabalho que elencamos correspondeu a criagdo de trama com fios
de 13, em suporte de cartdo. Depois de termos feito a exposicdo tedrica sobre os
diferentes materiais de ET e suas propriedades, propusemos este exercicio em que os

alunos combinavam e entrelagavam fios de |a coloridos (tecido) numa base de cartao
(papel).

Figura 11

PES Il - ET: exercicio de criagcdo de trama com fio de Ia.

O projeto que nos ocupou mais aulas envolveu trabalhos artistico alusivos a
pintora Vieira da Silva. Desenvolvemos, com os alunos de ambos os anos de
escolaridade, composigbes graficas que se inspiravam no trago e estilo grafico desta
artista.

Apos realizarem estes desenhos de cores vivas com materiais riscadores em
folhas A3, os alunos fizeram montagens criativas a partir de retratos impressos de Maria
Helena Vieira da Silva. Os recortes dos retratos eram monocromaticos para fazerem o
contraste com o resto da composicdo. Os melhores desenhos foram expostos por

ocasiao do aniversario da Escola.
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Figura 12

PES Il - EV: Composigbes artisticas alusivas a Vieira da Silva.

Figura 13

PES Il - EV: exposigao ‘Eu sou Vieira'.

Ainda merece destaque o projeto que desenvolvemos com o 6.° ano pela quadra
natalicia. Apoiando-nos no reaproveitamento e reutilizagdo de materiais, criamos uma
arvore de Natal da turma onde conjugamos um vaso partido, um tubo de papeldo
compacto e mais de uma trintena de garrafas de plastico de 30cl.

Este trabalho implicou algum tempo de preparagdo prévia, principalmente a
montagem das luzes na estrutura. Os alunos participaram ativamente na decoragéo das
garrafas vazias e na sua colagem no ‘tronco’ da arvore. O trabalho foi integrado na

exposic¢ao de final de periodo.
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Figura 14

PES Il - ET: detalhes da construgdo da arvore de Natal.

Figura 15

PES Il - ET: A arvore de Natal.

As turmas, apesar dos desafios comportamentais, revelaram empenho e
conseguiram cumprir com as propostas que lhes foram apresentadas. Os alunos do 5.°
revelaram, a semelhanca do que acontecia na PES |, pouca motricidade fina e
dificuldades de concentragdo. Com o 6.° ano os trabalhos ficavam sempre concluidos,
mas as aulas eram particularmente desgastantes do ponto de vista disciplinar.

3.3 Trabalho desenvolvido na PES lll

Nesta ultima PES observamos e lecionamos um total de 47 aulas (agrupadas
em dois blocos de 50 minutos cada e sumariadas como dois tempos letivos), 23 de EV
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e 24 de ET (relativas as turmas dos 5.° e 6.° anos que estavam abrangidas neste
estagio). Nas unidades de trabalho (Energia, Comunicagao, Obra de Arte e Movimento)
os trabalhos mais relevantes foram: a construgdo de um pequeno protétipo de moinho
de vento (ET); as diferentes tarefas realizadas no contexto do nosso estudo sobre a
comunicagao visual (EV); os autorretratos ao estilo cubista, realizados pelo 6.° ano (EV)
e uma ficha formativa sobre o tema do movimento (ET). O moinho de vento foi feito a
partir de um rolo de cartdo de papel higiénico. Este trabalho estava inserido numa
unidade que abordava a energia e os mecanismos. Incluindo algumas nogdes sobre
patrimonio (explicando a fungdo do moinho) e ecologia (alertando para a preservagao
ambiental), os alunos esbogaram, testaram e manipularam materiais no sentido de

construirem o objeto final pretendido, Figura 16.

Figura 16

PES Il - ET: construgdo de moinhos de vento.

Os trabalhos desenvolvidos no nosso estudo sobre humor na didatica de EV,
variaram quanto a sua tipologia e natureza. Realizamos, poesias visuais, autorretratos
caricaturados, tiras de banda desenhada (BD) e ilustragbes, nos quais o humor e a
referéncia ao Sr. Tobias (personagem ficticia por nés criada) foram uma constante. Para
mais detalhes sobre este trabalho remetemos para o capitulo 4.1.3 da Parte Il onde
descrevemos todos estes elementos.

Outro trabalho recorreu ao tema do autorretrato, mas desta feita com a turma do
6.° ano. Sobre o tema ‘obra de arte e correntes artisticas’, colocamos o enfoque no estilo
cubista. Seguindo a influéncia de artistas como Pablo Picasso, os alunos criaram o seu
autorretrato ‘cubista’, Figura 17.
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Figura 17

PES Il - EV: autorretrato em estilo cubista.

Por fim, nomeamos um trabalho bastante divertido para os alunos. Inicialmente
os discentes nao ficaram muito entusiasmados com a ideia de preencher uma ficha
tedrica sobre Movimento. Contudo, e quando chegaram a ultima pergunta deste breve
teste (Anexo A — Parte |), os alunos mudaram de semblante. Seguindo as instru¢des
dos Professores, transformaram a minificha num avido de papel que langaram,
ordeiramente, tentando acertar numa pista de aterragem (por nés feita com uma caixa
de cartao), Figura 18. Poucos alunos acertaram no alvo, mas de uma forma divertida,

todos puderam pér as aprendizagens ‘em movimento’!

Figura 18

PES Il - EV: quatro momentos da realizagdo da minificha sobre movimento.
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As turmas mantiveram os perfis descritos na secc¢ao equivalente da PES Il. Ao
nivel das atitudes na sala de aula, ndo se registou progresso no 6.° ano, inclusivamente
foi piorando ao longo do ano. Na turma do 5.° ano, os alunos foram-se revelando mais
capazes e lestos na execucdo dos trabalhos. Todavia, também o seu comportamento

se foi deteriorando.

4 Apreciagao critica das competéncias profissionais desenvolvidas nas
disciplinas de Educacao Visual e de Educagao Tecnologica

Para aquilo que vimos e fizemos no ambito da realizacido das trés PES, teria de
haver, necessariamente, um olhar reflexivo e autocritico das nossas Praticas de Ensino
Supervisionadas. Destacamos, em seguida, os aspetos mais relevantes que
influenciaram a nossa pratica letiva e que reconhecemos como competéncias adquiridas
ou melhorias com vista ao ensino das disciplinas de EV e ET. Juntamos, no ponto
seguinte, as experiéncias e reflexdes das PES |, Il e lll e terminamos com um breve

balango da nossa pratica profissional.

4.1 Reflexao Global das PES |, Il e lll

Na PES | comegamos por ressaltar a importancia de incorporar a tecnologia nas
aulas, que aprendemos através da atuacao da POC, todavia, o contexto da EB23EC era
especial (com todos os alunos a terem dispositivos moveis e internet em casa), o que
permitiu este tipo de abordagem. Tais condi¢des ndo séo idénticas em todas as escolas.
Exemplo disso sdo os dados de um inquérito realizado pelo Centro de Economia da
Educacao da Universidade Nova de Lisboa, referindo que “em média, 23% dos alunos
até ao 12.° ano nao tém acesso a computador com internet em casa, valor que é ainda
mais elevado quando se retiram os dados de escolas privadas” (Kotowicz, 2020). Apesar
destes constrangimentos (que variam de escola para escola) valorizamos muito a
aplicagao das estratégias ligadas as tecnologias de informagéo e comunicagao (TIC) e
estamos conscientes da importancia de nos mantermos tecnologicamente atualizados
ao longo da nossa carreira. Segundo Constancio (2013), os alunos do ensino basico
tém uma apeténcia mais natural para o uso de recursos virtuais. “O professor, também
tem vantagens em adquirir e aperfeigoar as suas competéncias para o uso das TIC

como ferramenta pedagodgica, porque isso lhe pode facilitar o entrosamento entre o
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interesse dos alunos e o objetivo pedagdégico” (pp. 18-19), ajudando-os a atingir um
melhor desempenho escolar.

No apoio que a POC dava aos alunos, destacamos uma estratégia que usava:
quando um aluno tinha duvidas sobre o seu trabalho, a Professora solicitava ao colega
do lado que, como num espelho, mostrasse o trabalho ao préprio aluno. Este ‘olhar de
fora’, permitia, na maioria das vezes, que a duvida ficasse resolvida. Esta estratégia de
feedback contribuia para a autonomia dos alunos.

Foi ainda, na PES | que reparamos nas dificuldades de atencao/concentragao
dos alunos. Nesta perspetiva, percebemos que é importante, em cada aula, haver uma
proposta de trabalho diferente. Esta diversidade mais ritmada de conteudos/propostas
traz um desafio ao professor: criar um equilibrio entre o ritmo de aprendizagem de cada
um e o ritmo de aprendizagem global da turma.

No comparativo entre EV e ET, inferimos, através da observacao/pratica, que os
trabalhos de ET costumam ser de natureza mais complexa e morosa. Esta disciplina
pressupde a criacdo de prototipos e modelos de constru¢cdo, montagens experimentais
e maquetas. Nas AEET, o entendimento sobre os diferentes materiais e equipamentos
implica “a compreensao dos principios aplicados as técnicas e o conhecimento dos
operadores tecnoldgicos constituem o corpo de referéncia aos saberes-chave da
educacgao tecnolégica” (Ministério da Educacgao, 2018, p. 8). Neste aspeto, sentimos que
a questdo do par pedagogico poderia ser relevante no contexto dos projetos
desenvolvidos em aula. Um s6 professor a atender as constantes duvidas dos mais de
20 alunos, significa que nem toda a turma tera a mesma atengao/acompanhamento.

O maior desafio na PES Il foi a planificagdo com vista a preparacdo das
unidades/aulas. Percebemos como é essencial planear atividades que sejam realistas
e exercicios que ajudem os alunos a melhorar o seu desempenho. Um bom
planeamento deve acautelar diferentes ritmos de aprendizagem e deixar uma matriz
clara de agao. Todavia, o professor deve estar disponivel para os imprevistos da aula,
as mudangas de rumo e as necessidades dos diferentes alunos. O plano deve cumprir-
se, mas a pratica letiva é fluida e flexivel, o que implica fazer correcbes e melhorias
sempre que necessario.

Um dos outros papéis do professor diz respeito a participacao e dinamizacao de
eventos escolares, extra sala de aula. Nas nossas disciplinas, esta vertente esta muito
relacionada, entre outras atividades, com exposi¢cdes artisticas. Neste sentido,

aprendemos a preparar, dinamizar e expor os trabalhos relativos a Exposi¢do do 39.°
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aniversario da EVBS, com tema ‘vida e obra de Vieira da Silva’. De salientar que grande
parte desta atividade foi desenvolvida fora do horario de estagio.

Ao termos lecionado duas turmas diferentes, percebemos que o conjunto dos
alunos de uma turma tem grande impacto no processo de ensino-aprendizagem (E/A).
Enquanto os alunos do 6.° ano apresentavam um constante desafio a boa manutencao
da ordem dentro da sala de aula, os do 5.° ano eram mais motivados e atentos, o que
tornou as aulas mais eficazes e permitiu ‘outros voos’ artisticos. Enquanto futuros
professores, atentaremos neste aspeto: cada turma é uma turma e para cada turma
deveremos diferenciar a abordagem didatico-pedagdgica. Contudo, convém nao
generalizar o conceito de ‘turma’, visto que numa dada turma convivem diferentes
alunos e diferentes realidades familiares, sociais e econémicas. Autores como Novoa
(2009) dizem-nos que vivemos num paradigma de uniformizagdo escolar que é
necessario contrariar, visto que “é da nossa responsabilidade concebermos modos e
percursos que assegurem o sucesso de todos os alunos, cada um a sua medida. (p.
65). S6 com capacidade de adaptagéao e criatividade € que o Professor podera ajustar
0 seu ensino aos diferentes alunos e turmas que tiver.

Nesse semestre, participamos, também, nos processos de avaliagao dos alunos.
Com a ajuda da POC aprendemos a trabalhar com a Plataforma Inovar, suporte digital
que provavelmente iremos utilizar em futuro contexto profissional. Com esta experiéncia
conseguimos perceber a importancia da avaliagdo no processo educativo interiorizando
melhor os seus tramites e o rigor exigido ao avaliam os trabalhos dos alunos.

Ja a PES Il correspondeu ao semestre mais trabalhoso dos trés que incluiram
a pratica profissional. Continuamos a estar presentes em praticamente todos os
momentos importantes da vida docente: aulas e sua preparagao, construcao e aplicacao
de instrumentos de avaliagao, reunides intercalares, reunides de avaliagao, exposicoes
e atividades de encerramento do ano letivo. Toda esta experiéncia reforcou a nossa
convicgdo e competéncias descritas, no item anterior. Nesta PES fizemos a
implementagdo do estudo ‘O humor na didatica de Educagéo Visual — um estudo de
caso’ (descrito, em pormenor, na Parte |l deste RFE). Ao integrarmos o humor na pratica
letiva, tiramos partido das nossas valéncias pessoais. Isto refor¢ga a importancia de, na
pratica docente, aplicarmos o que melhor sabemos fazer.

No caso especifico da geometria, constatamos dois aspetos relevantes. Por um
lado, a importancia de o Professor de EV e ET dominar muito bem estes saberes. Por
outro, as dificuldades que a maioria dos alunos apresenta em marcar o mais elementar

traco fino ou a utilizar a régua/compasso fez-nos perceber a necessidade de encontrar
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as melhores estratégias para que cada aluno supere as suas limitagbes. Em jeito de
avaliagao critica, reconhecemos que, por vezes fomos algo brandos em relagdo ao
burburinho e a algumas atitudes menos adequadas por parte dos alunos. Contudo, em
nossa defesa, o facto de as turmas da PES Il e Il terem pratica partilhada por estagiarios
e POC constitui, de certo modo, uma situagao algo artificial que condicionou a melhor
imposigao de regras por parte dos estagiarios. Todavia, a POC e a PS nos foram sempre
dando sugestdes uteis que utilizamos na gestédo de sala de aula.

Quase a terminar a Parte | deste RFE percebemos a importancia do espirito
colaborativo do nucleo de estagio. A reflexao, a observagao e posterior reflexao sobre
a acao foram fundamentais para adquirir e consubstanciar muitas das competéncias
que, atras, referimos. Poder analisar em conjunto, com liberdade e espirito critico tudo
0 que acontecia na sala, de aula foi um privilégio. Neste processo de formagéo,
atribuimos grande importancia ao trabalho e acompanhamento das duas POC (PES | e
PES II/lll) que sempre manifestaram, para connosco, grande abertura e disponibilidade.
As sugestdes e recomendagdes que nos foram dando, sempre bastante amparadas e
oportunas, constituirdo para nés um legado pessoal, profissional e académico muito
importante. Também as Professoras Supervisoras estiveram sempre presentes e foram
positivamente incentivadoras. Corroborando Névoa, “ser professor € compreender os
sentidos da instituigdo escolar, integrar-se numa profissao, aprender com os colegas
mais experientes. E na escola e no didlogo com os outros professores que se aprende
a profissao” (2009, p. 30).

Nao nos poderiamos esquecer da nossa colega de estagio com quem, em
grande sintonia, muito colaboramos e aprendemos.

Destas UC’s fica um saldo muito positivo. Esperamos continuar este trilho sem
desanimar e a sorrir, como nas fotografias abaixo: na PES [, na ultima aula de uma das
turmas do 5.° ano (Figura 19) e na PES lll com os alunos do 6° ano, também na ultima
aula do ano letivo 2022/2023 (Figura 20).
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Figura 19

PES I: o estagiario Afonso Paiva na ultima aula de uma turma do 5.° ano.

Figura 20
PES Ill: na dltima aula do 6.° ano o estagiario Afonso Paiva, como o seu futuro, em

suspenso, mas a Sortir.

No decurso destas trés PES sabemos que tentdmos sempre adotar uma atitude
de méos abertas a realidade que nos surgisse. Inspirados na obra “Diario”, do entao

professor estagiario de Portugués, Sebastido da Gama (1975), repetimos, também:
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N&o sou, junto de vés, mais do que um camarada um bocadinho mais
velho. Sei de coisas que vocés ndo sabem, do mesmo modo que vocés
sabem coisas que eu ndo sei ou ja me esqueci. Estou aqui para ensinar
umas e aprender outras. Ensinar, ndo: falar delas. Aqui e no patio e na

rua [...] e no jardim e onde quer que nos encontremos (p. 26).
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Parte Il

Trabalho de investigacao
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1 Introducgao

E consensual que a inovacao sustentada e avaliada no placo educativo, promove
a qualidade da educacao. Poderemos dizer que o professor de qualquer area disciplinar
€ um investigador. Segundo Grigoli et al. (2007), o professor deve ser um investigador
da sua propria pratica letiva: investigar é “uma habilidade essencial, desprovido da qual
o professor se torna um técnico que apenas reproduz praticas convencionais
consagradas e internalizadas pela forga da tradigao” (p. 83).

O presente trabalho de investigagéo visa estudar o humor, enquanto estratégia
a implementar no ensino das artes — especificamente no caso de Educagéao Visual (EV)
no 2.° Ciclo do Ensino Basico (2.° CEB). Através da criacdo de abordagens
diferenciadas em contexto de sala de aula, pretendemos perceber como o humor pode
ser uma ferramenta util na educagao. Apoiamo-nos em alguns autores que defendem
que o humor, “desde que ndo seja usado em excesso, pode aumentar a atencéo e o
interesse e ajudar a ilustrar e reforgar o que esta a ser ensinado” (Powell & Andresen,
1985, p. 79). Sera pertinente perceber até que ponto se podem criar estratégias para a
efetiva aplicabilidade do humor em sala de aula.

Acreditamos que a utilizagdo do humor nos contextos ensino-aprendizagem
(E/A) de EV podera promover a motivagao para esta disciplina e a criagdo de janelas
para a melhor aquisicdo de conhecimentos e competéncias. Um exemplo paralelo, mais
relacionado com a disciplina de lingua portuguesa, podera ser encontrado no estudo de
Assis (2019) sobre o humor na compreensao da leitura e escrita. Nesta investigagéo, o
autor conseguiu, através de atividades de leitura com recurso a textos humoristicos,
alterar a percecao dos alunos em relacdo aos habitos de leitura. A maioria dos alunos
que participaram no estudo consideravam a leitura uma atividade enfadonha e sem
utilidade. Os referidos alunos (entre os 13 e os 15 anos), foram convidados a ler uma
selegao de textos humoristicos. Depois de lerem os textos, respondiam a uma série de
perguntas: umas mais interpretativas sobre o que tinham captado do texto e outras de
indole sintaxica/gramatical. O autor constatou que, ao longo dos 6 meses do estudo, os
alunos tinham desenvolvido avangos na compreensao de leitura e revelavam uma maior
autonomia na relacao e interpretagao com o texto. No balanco final, pode ler-se que “os
alunos entraram em contacto com uma diversidade de textos humoristicos e a visdo
sobre a leitura passou de atividade cansativa a atividade prazerosa” (Assis, 2019, p.
107).
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Como ponto de partida para este projeto de investigagcao fizemos algumas
perguntas, no sentido de definir o rumo do estudo. O Problema da investigagao sera a
falta de motivagcdo dos alunos para a disciplina de EV e para a escola, em geral.
Poderemos definir motivagdo como “uma espécie de forga interna que regula e sustenta,
todas as importantes agbes humanas e dirigidas para a concretizagao de um fim ou
objetivo” (Porto Editora, 2023). De acordo com dados do Conselho Nacional de
Educacao (CNE) de 2020, “quase um tergo dos alunos de 11, 13 e 15 anos nao gosta
da escola. E a segunda coisa de que menos gostam € das aulas” (Gois & Grosso, 2020).

Em linhas gerais, o nosso estudo consiste em projetar, contextualizar,
experimentar, implementar e avaliar algumas estratégias de ensino de EV que usem o
humor como elemento de motivagdo para a aprendizagem/envolvimento dos alunos.
Tendo por base algumas das Aprendizagens Essenciais de Educacéo Visual (AEEV)?
do Ministério de Educagéao (2018), combinaremos objetivos educativos com métodos e
técnicas ativas de ensino que privilegiem a criatividade e o emprego do humor no
espago da sala de aula. Este trabalho visa igualmente destacar o humor enquanto E/A
e motivacao do aluno.

Nesta senda, definimos a questdo central empirica da investigagéo, a que
pretendemos este trabalho dé resposta:

A utilizagdo de recursos humoristicos na lecionacdo das aulas amplia a
motivagao e a aprendizagem dos alunos na disciplina de Educagao Visual?

Igualmente, estabelecemos dois objetivos gerais e quatro especificos. A saber,
s&o objetivos gerais:

A. Desenvolver estratégias e 'artefactos didaticos' (analdgicos e/ou digitais)
relacionados com o humor e ajustados as Aprendizagens Essenciais de Educacao
Visual do 2° Ciclo do Ensino Basico;

B. Refletir sobre as potencialidades do humor enquanto estratégia de

aprendizagem na disciplina de Educacgao Visual do 2.° Ciclo de Ensino Basico (CEB).

2 Indicamos as AE (Ministério da Educagdo, 2018) axiais para a nossa investigacdo, e os dominios a que
pertencem: no dominio ‘Apropriagao e reflexao’, “Identificar diferentes manifestagdes culturais do patriménio local
e global (obras e artefactos de arte — pintura, desenho, colagem, banda desenhada, design e linguagens
cinematograficas), utilizando um vocabulario especifico e adequado” (p. 6) e “Analisar criticamente narrativas
visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas (pintura, desenho, banda desenhada, entre outros)’
(p. 6); no dominio ‘Interpretacdo e comunicagao’, “Utilizar os conceitos especificos da comunicagao visual (luz,
cor, espago, forma, movimento, ritmo; proporgdo, desproporgdo, entre outros), com intencionalidade e sentido
critico” (...) (p. 7), “Expressar ideias, utilizando diferentes meios e processos (pintura, desenho, entre outros)” (p.
7) e “Transformar narrativas visuais, criando novos modos de interpretagédo” (p. 7); no dominio ‘Experimentagéo
e Criagao’, “Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes, evidenciando os conhecimentos
adquiridos” (p. 8) e “Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos, conjugando a organizagédo dos elementos
visuais com ideias e tematicas, inventadas ou sugeridas” (p. 9).
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E objetivos especificos:

1. Explorar o humor nas aulas de Educagado Visual, enquanto estratégia
promotora do sentido estético e o gosto pelas artes visuais;

2. Aplicar estratégias de humor na lecionagéo da disciplina de Educagéao Visual
e analisar o seu impacto na motivacao dos alunos face a disciplina;

3. Perceber de que forma o humor pode ser uma mais-valia para reforcar a
aprendizagem dos alunos em Educagéao Visual,

4. Perceber como as Aprendizagens Essenciais de Educagédo Visual, acima
referidas, foram potenciadas com a utilizagdo do humor.

O nosso estudo caraterizou-se pela aplicagdo de algumas componentes de
humor na lecionacdo de EV no contexto da unidade curricular de Pratica de Ensino
Supervisionada Il (PES Ill), realizada no 2.° semestre do 2.° ano do presente mestrado.
As aulas programadas para a implementagéo do nosso estudo foram, de certa forma,
originais, pensadas para dar aos alunos uma experiéncia criativa e diferente.
Preparamos cinco aulas com uma maior componente humoristica, mas sem nunca
descurar as tematicas planeadas e sem tirar importancia aos conhecimentos e
aprendizagens que se pretendiam lecionar e desenvolver nos alunos.

Este estudo incidiu sobre o humor numa unidade de trabalho especialmente
criada no ambito de EV e ligada a ‘Comunicagao’: codigos de comunicagao, codigos
visuais, narrativas visuais, banda desenhada (BD). Tal justificou-se pelo facto do humor
se expressar através da Imagem, do texto ou de ambos. E nestes contetidos de EV que
o0 humor vive realmente em a simbiose ‘imagem e texto’. Escolhemos explorar o humor
nestes ambitos da comunicacao e narrativas visuais, visto que a sua aplicagao se torna
mais natural (uma vez que se liga a imaginacdo e a criatividade das histérias das
criangas). Estas tematicas ligadas as narrativas visuais s&o interessantes para a
realizagao do estudo visto que existe menos risco de ndo cumprir o programa das aulas
e/ou suprir aprendizagens no processo. Em geometria, por exemplo, é preciso mais foco
e menos dispersédo (que pode ser acidentalmente causada pelo humor). As ideias a
desenvolver neste estudo (corporizadas com a criagdo de BD’s, de ilustragbes e/ou
narrativas visuais, por exemplo), poderao ser aplicadas em outros temas programaticos
da disciplina. Além de abrirmos caminho a ligacdo entre humor e EV almejamos, com
este estudo, perspetivar sugestdes para outros docentes que queiram utilizar o humor
no ambito da sua pratica pedagogica.

Depois desta introducdo desenvolvemos e enquadramos teoricamente a

importancia do humor no ambito do processo de ensino e aprendizagem da disciplina
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(E/A) de EV. Neste ponto, fazemos uma breve referéncia ao conceito de humor, a sua
utilizagao enquanto estratégia de E/A, referimos alguns exemplos de boas praticas com
recurso ao humor. Breves referéncias ao sentido estético, a urgéncia/complexidade dos
processos de inovacao educativa e aos aspetos relativos a motivagao dos alunos na
disciplina de EV, terminam este ponto. Apresentamos de seguida uma referéncia sucinta
as areas de exploragao artistica que foram trabalhadas no nosso estudo. Segue-se a
metodologia do estudo e os principais resultados. Na ultima sec¢do desenvolvemos
algumas notas conclusivas e realizamos um exercicio autocritico e prospetivo no que

diz respeito a cenarios futuros relacionados com a nossa problematica em estudo.

2 A importancia do humor no ambito do processo de ensino e
aprendizagem da disciplina de Educagao Visual

As linhas que se seguem contextualizam, através de revisdo de literatura, os
principais pressupostos teéricos deste estudo.

Com o avangar da investigagao educacional, foram surgindo métodos e técnicas
de ensino alternativos. Nao precisariamos de ensaiar ser professores, bastaria o nosso
saber de experiéncia feita, para perceber a importancia do recurso a estratégias
inovadoras de E/A. A tematica do E/A nas aulas da EV daria multiplos trabalhos de
investigacao. Neste contexto de estudo, permitimo-nos apenas aflorar o conceito e
elencar algumas das possibilidades tedricas nele, incluidas, as designadas
metodologias ativas que se entendem por “novas propostas que incluem maior interagédo
do aluno no processo de construgéo do préprio conhecimento” (Netto, 2022, p. 6). Ou
seja, através destas estratégias ativas de E/A, pretende-se que o aluno percorra o seu
caminho, de forma mais autébnoma, na aquisigdo de conhecimento.

Uma estratégia de E/A define caminhos e dindmicas capazes de resultar em
aprendizagens eficazes e na aquisicdo de conhecimentos, competéncias, técnicas e
valores por parte dos alunos. Podem fazer parte de estratégias de E/A metodologias
ativas, tais como: a aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem baseada
em projetos, a sala de aula invertida, a gamificagdo, o uso de noticias de jornal para
exploracdo em aula, a criagdo de grupos de trabalho entre os alunos, a realizagédo de
debates, visitas de campo e de estudo, etc. As abordagens que implementamos, com
recurso ao humor, na sala de aula, podem ser consideradas uma dessas estratégias.

Contudo, para que esta mudanga de paradigma educativo ocorra, exige-se um grande
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esforco dos atores envolvidos no processo e pressupde uma maior maturidade e
responsabilidade dos alunos nela abrangidos (Netto, 2022).

Acreditamos que, com o humor, pode valer a pena criar alternativas, ou ser
‘alternativo’ no ensino para melhor educar. Tal aconteceu no nosso estudo, que
assentou na criagao e desenvolvimento de estratégias novas para ensinar os saberes
da EV do 2.° CEB.

2.1 Algumas nogodes sobre o humor

Humor ndo é um conceito de facil definicdo pois inscreve-se num dominio de
grande emotividade subjetiva. O conhecimento escolar, por exemplo, lida com factos
imutaveis ou cientificamente comprovados, ao passo que a comédia implica uma
definicdo que varia muito de individuo para individuo. Se a educagao e a instrugao
escolar procuram construir saber, a comédia ou o humor pretendem desconstruir o
nosso pensamento, muitas vezes, pondo em causa aquilo que pensamos saber. Nas
palavras de Ricardo Araujo Pereira, “Humor ou sentido de humor [...] trata-se de
entender as pessoas, 0s objetos, as ideias, a linguagem como brinquedos, feitos de
pecas que € possivel organizar de outra forma, acrescentar, subtrair, deformar, virar ao
contrario, por noutro sitio” (2016, p. 39). Por conseguinte, muitos poderiam pensar que
estas sdo vertentes de acdo e pensamento incompativeis, mas acreditamos que o
humor e a educagédo podem (e devem) trabalhar em conjunto. Numa tradugéo livre das
palavras de Wanzer, Frymier, Wojtaszczyk e Smith (2006), o uso do humor na sala de
aula tem sido ligado a uma melhoria da percegéo do professor e da aprendizagem
afetiva. Segundo estes autores, existe fundamentagéo que descreve o humor como uma
estratégia potencialmente eficaz na sala de aula. Quando utilizado de forma adequada,
0 humor pode fazer com que os alunos criem uma melhor imagem do Professor e num
bom clima de aula, os alunos poderdo ficar mais aptos a aprender e a descobrir.
“Pensando nos professores que tivemos ao longo da vida, fica facil perceber que nos
lembramos com carinho daqueles que tornaram as aulas agradaveis, instigando nossa
curiosidade” (Vasconcelos & Dellai, 2021, p. 191).

O humor é uma faceta importante nas nossas vidas que, muitas vezes, passa
despercebida. Num sentido mais amplo, o humor pode ser decisivo na compreensao
das culturas, religides e costumes das nossas sociedades. Uma possivel definicao de
humor remete-nos para um estado psicologico e emocional de bem-estar, cuja

intensidade é conseguida através do ato de rir. O termo humor vem da Grécia Antiga,
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significando, no contexto médico, um fluido corporal que regulava a saude fisica e
emocional humana. Quando nos rimos, ha processos no nOSSO COrpo que
desencadeiam diversas reagdes que nos colocam num estado de prazer (Morreall,
2009). O riso, como qualquer outra experiéncia agradavel, era algo que os seres
humanos gostavam de replicar. Assim, o Homem encontrou maneiras, estratagemas e
situagdes para convocar esses sentimentos geradores de bem-estar (Michael & Cundall,
2007). O humor melhora a capacidade de percegao da realidade que nos rodeia,
aprimorando o nosso pensamento critico. Uma atitude observadora e critica é também
um requisito importante para a assimilacdo de novos conceitos, independentemente da
disciplina escolar. Alias, segundo o documento do PASEO (Ministério da Educacgao,
2017), poderemos constatar que um dos objetivos na visao que se quer para o aluno e
futuro cidadao é que este seja “capaz de pensar critica e autonomamente, criativo, com
competéncia de trabalho colaborativo e com capacidade de comunicagao” (Ministério
da Educagéao, 2017, p. 15). Também as AEEV corroboram esta intengao educativa,
revelando que uma das agbes estratégicas do dominio ‘Apropriacéo e Reflexdo’ é
‘promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico [...] criando
circunstancias para a discussao e argumentagao” (Ministério da Educagéao, 2018, p. 7).
Sera o humor um bom meio para atingir esta aquisicao de capacidades/atitudes?
Estamos convencidos que sim e o nosso problema de investigagdo abarca esta
hipétese. O humor poder ser, para os alunos, um veiculo de observagao do mundo que

0s ajuda a construir uma imagem critica do mesmo.

2.2 O humor enquanto estratégia de ensino-aprendizagem

Através do humor, podemos estabelecer uma relagdo mais amigavel com os
conceitos veiculados, muitas vezes dificeis de explicar. Apesar de o humor nao constituir
um modo estandardizado de comunicagdo nos meios educacionais tradicionais,
professores e investigadores estdo a comegar a reconhecé-lo como uma poderosa (e
excéntrica) ferramenta para envolver os publicos leigos e induzi-los ao pensamento
critico (From The Lab Bench, 2014). Esta parece ser uma boa estratégia no
desenvolvimento de competéncias/aprendizagens, contribuindo para a difusdo do
conhecimento. Contudo, publicos diferentes apresentam desafios distintos. A
incorporagao do humor na educagao pode e deve adotar formatos diferenciados,
dependendo dos temas a abordar, da faixa etaria e do grau de escolaridade da turma a

qual se destina. Seja qual for o tipo de comunicagao que operarmos, ha que tentar
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perceber quais sdo os conhecimentos, interesses, desejos e motivagbes daqueles a
quem se dirige a mensagem (0s alunos, no nosso caso). Para os mais novos, o discurso
pode ter um certo grau de brincadeira e puerilidade, passando por coisas basicas que
fazem rir as criangas, como, por exemplo, o humor escatolégico. Para os adultos e
jovens, trocadilhos e jogos de palavras podem contribuir para um incremento da atengao
e aumento dos niveis de processamento cognitivo (From The Lab Bench, 2014).

Portanto, ha que conhecer o publico para quem se comunica, perceber que tipo
de humor é ou ndo apropriado para a audiéncia e, acima de tudo, criar um ambiente
amigavel que se propicie a uma boa comunicag&do. Um dos segredos para o verdadeiro
humor é manter as emoc¢des reais, ja que “o humor vem da empatia e de situacdes
reconheciveis” do nosso dia a dia (Bushnell, 2013). Através de um cartaz, de um video,
de uma palestra ou discurso numa aula, o humor pode ser um catalisador da
comunicagao. Ainda assim, segundo Pappas (2014), é importante usar o humor com
alguma moderacao para nao se perder a credibilidade, tanto do que se comunica, como
de quem é o porta-voz da mensagem.

Um discurso pode ser mais apelativo se, por exemplo, recorrer ao humor. Logo,
usar o humor para comunicar — pode contribuir para despertar emocgdes positivas e um
sentimento de contentamento no destinatario da mensagem. Segundo Norman (2003),
as emogoes afetam a forma como o nosso sistema cognitivo funciona. Podemos afirmar,
assim, que o sistema emocional é fundamental no processo criativo e na aprendizagem
de novos conhecimentos. Desta forma, um suporte que combine humor e ensino podera
ser mais apelativo para os alunos. Uma abordagem mais criativa e comica dos temas
educativos pode fazer os alunos/criangas sentirem-se, a partida, mais bem-humorados.
Se estiverem com uma maior disposicdo face a um conteudo educativo, os alunos
podem apreender novos conceitos de forma mais eficaz. Assim, o recurso ao humor
ajudara a lembrar conceitos, pois estes "chegam através de emocdes positivas, e ndo

s6 por meio de conhecimentos frios" (Oliveira & Sabodia-Morais, 2009, p. 6).

2.2.1 Exemplos de praticas educativas com tangéncias humoristicas

Que pontes ja existem entre humor e a aprendizagem? Segundo alguns autores,
“a literatura cientifica neste campo é dispersa e, em muitas areas de importancia
humana, inconclusiva” (Powell & Andresen, 1985, p. 83). Nao existem muitos exemplos
claros sobre a potencialidade do humor na melhoria da aprendizagem. Ainda assim,

para além do exemplo referido na introducdo, poderemos destacar o estudo de
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Rodrigues (2010) sobre humor na lecionagao de Portugués e Latim, também no ambito
de pratica de ensino supervisionada. Neste trabalho, o autor levou a cabo um conjunto
de inquéritos, destinados a alunos do 3° ciclo e ensino secundario que visavam
descobrir se 0 humor estava presente na escola e como poderia ter um papel de maior
importancia no meio escolar. O estudo teve resultados muito distintos, mas a ideia
principal a retirar € que, efetivamente, os alunos apreciam o humor e gostariam que este
tivesse mais protagonismo nas praticas letivas. Essa maior integracdo educacional do

humor ndo sera um processo de execucao facil. Como referiu Rodrigues (2010):

Contudo, devido a extrema complexidade do fendmeno educativo é, talvez,
impossivel alcancar um consenso. Impossibilidade que se estende a utilizagao
do humor na escola e, em parte, pelo facto de nao ter vindo a ser tema de

discussao entre os estudiosos dos métodos de ensino-aprendizagem. (p. 12)

Até que ponto pode o humor ser uma mais-valia no exercicio da pedagogia e em
particular no caso de EV? Conforme Scott (2011), o humor tem um impacto positivo no
nosso bem-estar psicofisioldgico. Investigagdes na area da neurologia sustentam que o
humor ajuda a retengdo e memorizagédo do conhecimento. Por outras palavras, a jungao
da aprendizagem com a suavidade e descontracdo do humor ajuda a consolidar os
ensinamentos na mente de quem aprende, “propiciando uma ancoragem emocional
(hemisfério direito) a informagao légica (hemisfério esquerdo)” (Scott, 2011, p. 19).
Numa vertente educacional (independentemente da idade dos alunos), a aplicagéo do
humor como uma estratégia de comunicagao ganha ainda mais forga. “Nalguns casos,
tem o poder de aliviar a tensdo ou stress [...] e noutros pode servir como uma ferramenta
altamente eficaz para tornar o assunto mais relacionavel” (Pappas, 2014).

Uma area educativa onde se utiliza o humor para cativar os alunos é na
Matematica. Por ser uma disciplina em que alunos revelam dificuldades, os docentes
tém tentado algumas estratégias diferenciadas. Exemplo disso foi um estudo realizado
em Portugal, com cerca de 600 professores Matematica, de varios graus de
escolaridade (Menezes et al., 2017). Mostrou que cerca de 90% dos professores
inquiridos utilizavam o humor nas suas aulas, de forma regular. Nesse seguimento, é
pertinente referir um livro criado por investigadores e professores de Matematica
intitulado Humor no ensino da Matematica: tarefas para a sala de aula. Este projeto

consistiu na elaboragdo de um livro que, através de tarefas matematicas
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(acompanhadas de tiras de BD de cariz humoristico), propunha aos professores e
alunos desafios interessantes que promoviam o raciocinio matematico e humoristico
numa improvavel simbiose. Nessas tiras de BD estavam mensagens com duplo sentido
(cémico e matematico) focadas nos conhecimentos da disciplina. Pretendeu-se, com
este estudo, utilizar o humor para tornar a disciplina de Matematica mais cativante e
ajudar a consolidar aprendizagens. Os autores do livro explicam esta dupla valéncia do

humor:

Quando a situagcado humoristica ndo esta diretamente relacionada com
o tépico matematico que se quer ensinar, sobressai a fungéo
afetiva/emotiva, procurando o professor criar um bom ambiente de
aprendizagem. Ao invés, quando a situagdo humoristica esta
diretamente relacionada com o tépico matematico, sobressai a fungéo
intelectual/cognitiva acima da funcéo afetiva/emotiva. Neste caso, o
humor tem um papel importante na aprendizagem do conteudo que
esta a ser ensinado, seja porque ele esta presente em alguma tarefa,
seja porque ele favorece a compreensao do conceito ou,
simplesmente, porque facilita a memorizagéo de algum nome ou ideia

(Menezes et al., 2017, p. 13).

2.2.2 Mais valias do humor na agéo pedagdgica de EV

Conforme o titulo do nosso estudo, daremos particular enfoque a agao didatica
na sala de aula. A didatica (do grego didaktikos) é a arte de ‘ensinar’, isto é, fazer
aprender. Nao trata apenas de transmitir conhecimento, mas sim de proporcionar
aprendizagem. A palavra ‘transmitir’, alias, deveria ser rejeitada da reflexdo e pratica
pedagdgicas, pois € contraria a desejavel aprendizagem centrada no aluno. Na viséo de
Haydt (1997), a Didatica é o estudo sistematico da educagdo. E reflexdo sobre as
doutrinas e os sistemas educativos mas também é ciéncia, é a arte da educacgéo. E se
tanto a arte e o engenho nos ajudarem, esperemos poder trazer algumas respostas para

as perguntas anteriormente elencadas.
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De acordo com as pesquisas efetuadas, ndao encontramos exemplos de
utilizacao de estratégias humoristicas na didatica da disciplina de EV. Porém, noutras
disciplinas e segundo Sandra Dias (2010), se o professor conseguir introduzir momentos
de humor nas suas apresentagdes ou no seu discurso, esses momentos servirdo como
um isco para agarrar o interesse dos alunos. De acordo com o estudo desta autora e
conforme a sua experiéncia enquanto aluna, percebemos a importancia do humor na
sala de aula: “recordei dos meus tempos de aluna que desenvolvia uma maior empatia
por professores que usavam o sentido de humor nas aulas, cujos momentos eu
aguardava ansiosamente” (Dias, 2010, p. 26). Os alunos lembrar-se-ao mais facilmente
dos conteudos lecionados, se estes surgirem imediatamente associados a um momento
aprazivel de divertimento. E o humor que os impelira a tomar uma atitude interessada e
a organizar dada parte dos conteudos no seu pensamento (Scott, 2011). Por oposigao,
poder-se-ia argumentar que o humor também é um distrativo, cortando com a linha de
pensamento e de discurso de quem comunica. Alguns estudos que se debrucaram
sobre a capacidade de atengao humana apontam para o contrario, como nos diz Andrew
Scott: “Ao quebrar com a linha da atengéo, interjeicbes humoristicas em apresentagdes
e na escrita servem como restabelecedores de atengédo” (2011, p. 13). Ou seja, estes
intervalos humoristicos permitem a audiéncia refrescar a sua atengao, ajudando a
concentragdo durante toda a duragdo da aula/apresentagdo. Assim, uma abordagem
humoristica equilibrada pode juntar o melhor dos dois mundos e potenciar uma
educagao mais divertida, com frutos positivos ao nivel da aprendizagem.

Apesar de as vantagens do emprego do humor ao nivel educacional no plano
geral, ha que referir também que esta estratégia nao é regra obrigatoria para o sucesso.
A presenca ou auséncia de humor nas aulas de um Professor dependem da sua
capacidade humoristica/criativa. Logo, ndo sera um procedimento universal nem
aplicavel a todos os Professores/contextos.

Recorrer ao humor no contexto de aula ndo é, sé por si, uma estratégia de E/A
adequada para todas aulas e para todos os professores. A comicidade ao servigo da
educacao ndo sera uma abordagem utilizada por todos os educadores, constituindo
apenas um dos caminhos possiveis para chegar a um fim comum: educar e ensinar os
nossos alunos. O tema do humor €, como vimos, um conceito extremamente vasto e
talvez nunca o consigamos compreender na sua totalidade. A capacidade de conferir
um lado comico as situagdes do dia a dia (ensino das artes incluido) da-nos uma visao
diferente do mundo, geralmente mais animadora. Seja com a escrita, a arte ou até um

exercicio de desenho, o humor pode ser um grande aliado do ensino.
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Neste contexto, ha que atuar com discernimento constante pois a ‘dose’ de
humor é muito importante. Nem sempre tudo convém e a moderagao na aplicagao do
humor sera chave neste processo: “O que é apropriado numa situagao, pode ndo ser

apropriado noutra realidade pedagdgica” (Wanzer, et al., 2006, p. 179).

2.3 Breve contextualizacao do sentido estético

Um dos objetivos desta investigagado (e da didatica de EV em geral) passa por
elucidar os alunos sobre o valor das artes, tentando cultivar-lhes um maior sentido
estético. A estética pode ser entendida como uma disciplina da filosofia que estuda o
que pensamos a proposito do belo. “Se se aprofundar a nogao de belo como uma
categoria estética, iremos encontrar as suas origens em Platdo” (Castro, 2013, p. 24).
Ainda de acordo com a autora supracitada, o conceito de estética, foi sendo teorizado
por diferentes filosofos, desde Aristételes a Tomas de Aquino, passando por Santo
Agostinho, Kant, Hegel, Heidegger, entre outros, como um lugar e espago conceptual
de entendimento das Artes. Ou seja, para entrar no campo da estética € importante,
antes de mais trabalhar e educar os sentidos. Esta € uma vertente relevante na
formagao dos alunos de EV. Como referem Barbosa e Pino-Juste (2011) “A educagéao
dos e pelos sentidos, ou seja, a educagao estética, ajuda-nos a formar individuos
auténticos, autoconfiantes, tolerantes e abertos” (p. 93). Partindo da realidade escolar,
podemos alcancar amplitudes maiores ao nivel de outras aptiddes: As Artes Visuais
através de (...) “uma dinamica propiciadora da capacidade de descoberta, da dimensao
critica e participativa e da procura da linguagem apropriada a interpretacéo estética e
artistica do Mundo” (LBSE, 1986, p. 156).

No campo da Educagao Artistica, o ‘estético’ surge frequentemente como
adjetivo para analisar a aparéncia de um objeto para a sua fruigdo, através dos sentidos,
da forma, da cor. Estético refere-se entdo, segundo Frois (2005), a “experiéncia de
apreciacao, percecao e gozo por parte do sujeito estético”, estando a vivéncia estética
“mais do lado daquele que consome do que daquele que produz o objeto estético” (p.
45).

Enquanto futuros professores, queremos contribuir para o desenvolvimento
integral dos alunos. O humor sé faz sentido aliar-se a aprendizagem se contribuir
verdadeiramente para o objetivo de ensinar, dando aos alunos ferramentas que os
permitam ver o mundo de forma diferente. E conforme se I& no Perfil do Aluno a Saida
da Escolaridade Obrigatéria (PASEO) (Ministério da Educagédo, 2017), “As
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competéncias na area de Sensibilidade estética e artistica dizem respeito a processos
de experimentacao, de interpretacao e de fruicdo de diferentes realidades culturais, para
o desenvolvimento da expressividade pessoal e social dos alunos” (p. 28). E pelo humor
que procuraremos desenvolver essa expressividade nos alunos, muito importante para

0 processo de ensino artistico.

2.4 Inovagao educativa: entre a urgéncia e a complexidade

N&o é facil argumentar que o humor possa ser usado com beneficio na educagéao
em geral e no ensino da EV, em particular. Mas a convicgdo dessa possibilidade,
refletida na propria vida, em alguns ensaios informais educativos e em algum suporte

bibliografico, dao-nos substrato para seguir esta ‘viagem arriscada’, mas possivel.

é frequente a indicacao tanto de problemas de concentracdo quanto de
motivacao dos alunos em sala, € na maioria das vezes causa e
consequéncia de aulas monétonas que acabam nao produzindo um
bom rendimento do conteudo disciplinar desenvolvido. Em vista disso,
educadores buscam novas formas de tornar as aulas mais agradaveis
e dindmicas com a presenga do humor como umas das estratégias
frequentemente estudadas. [...] essa estratégia, se bem empregada, &
bastante benéfica para o estreitamento de vinculos entre aluno e

professor (Vasconcelos & Dellai, 2021, p. 181).

Estas autoras acrescentam ainda que as vantagens do humor em sala de aula
resultam na criagdo de “uma relagao aluno-professor de confianga, na linha do que é
preconizado nas propostas educativas ‘freireanas’ (Vasconcelos & Dellai, 2021, p. 191).
Na senda de Paulo Freire (1974) surge a importancia da questdo empatica e afetiva na
relacdo professor aluno, processo em que o humor pode ter uma palavra a dizer.

Por sua vez, as proprias AE (Ministério da Educagao, 2018) apoiam esta nossa
tentativa de emprestar o humor a educacdo, pelo menos de forma indireta, ao
enunciarem que o “aprofundamento das aprendizagens deve, assim, considerar os

contextos especificos, valorizando situagbes do dia-a-dia e questbes de ambito local,
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nacional e global” (p.3). Faz sentido esta meng&o porque o humor vive precisamente
das referéncias do quotidiano, inspiradas na vida de todos os dias que tem um contexto
e carateristicas proprias. A este propdsito, Nuno Jerénimo (2015), diz-nos que, “o humor
é o resultado do cruzamento entre as expectativas cognitivas individuais e os contextos
de interacgao sociais e culturais, tendo em conta os contextos temporais e espaciais”
(p. 68). O mesmo autor acrescenta que a definicdo de engragado ou humoristico
depende muito das dindmicas sociais, sempre em constante mudanca. O humor,
enquadrado no contexto educacional, devera ser encaminhado para uma posterior
reflexdo e analise critica do meio envolvente, dando-lhe significado e relevancia do
ponto de vista do saber. Ou seja, o quotidiano e o contexto de vida podem inspirar o
humor que, por sua vez, pode inspirar as aprendizagens escolares.

Acreditamos, por motivacdo pessoal e alguma experiéncia de interagdo
pedagogica e artistica, que o humor, pelo seu poder persuasivo e cativante, pode
motivar e ajudar a aprender. Embora se trate de um terreno restrito, sem veleidades de
generalizagéo, este estudo podera conduzir a algumas sugestdes mais transversais,
capazes de se constituirem contributos para outros professores de EV.

Numa sociedade de ritmo acelerado e profusamente habitada de estimulos
audiovisuais, parece tornar-se dificil captar a atencdo dos alunos, independentemente
da aula ou disciplina. Além disso, o Professor parece competir com muitos outros
agentes de comunicagao, que aparentam chegar aos alunos de forma mais imediata e
marcante. As redes sociais sdo tao presentes, quanto fascinantes e complexas. Se o
papel do docente é tdo importante na sociedade (porque contribui para a formagao de
alunos, futuros alunos e futuros cidadaos) que estratégias poderemos utilizar para
melhor apelar aos alunos e influencia-los positivamente no seu percurso educativo?

Nao obstante, convém notar que o humor, pelo seu carater algo ambiguo, pode
resvalar para outras areas com menos alcance de aprendizagem. Tendo isso em
consideracédo, por onde se pode entdo mover o docente que pretenda utilizar o humor
na sua pratica letiva? Para os efeitos deste estudo, vamos admitir que o Professor
sabera balizar os limites do dialogo, controlar e travar possiveis interven¢des nao tao
desejaveis dos alunos, em contexto de sala de aula. E certo que um excesso de carga
humoristica na relagao professor-aluno resulta num maior aligeiramento das dinamicas
de ensino e isso € algo a evitar. Com todas estas nogdes em perspetiva, admitimos um
risco intrinseco na utilizagdo do humor na sala de aula. Porém, trata-se de um risco

inevitavel e que acreditamos ser necessario para a plena realizagcéo do presente estudo.
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2.5 A motivagao dos alunos na disciplina de Educac¢ao Visual

Importante para este estudo foi igualmente perceber até que ponto o humor
ajudaria a motivar os alunos no contexto escolar e da EV.

Conforme reforgado na introdugdo, a motivagdo € um assunto tdo complexo
como vital em educagdo. Reconhecemos, por exemplo, que sem motivagao os alunos
dificilmente conseguem ser persistentes, resilientes e consequentes — o que ira ter
impacto na sua aprendizagem. Principalmente na escola atual em que as estratégias
educacionais mais padronizadas e autoritarias comecam a perder sentido, a atengao
aos aspetos motivacionais torna-se pedra angular. Os professores, por isso,
empreendem muitos dos seus esforgos formativos, reflexivos e de agdo na inovagao
pedagdgica da area motivacional.

Sera que a falta de motivacdo estd mesmo na origem das fragilidades de
aprendizagem? Lourengo e Paiva (2010) chamam-nos a atengéo de certa dialética na
relagdo motivagao/aprendizagem, que nem sempre € evidente. Mas, observando com
atencdo, percebemos que ndo basta uma boa motivagdo para abrir as portas a
aprendizagem. Em sentido inverso — e bidirecionalmente - boas aprendizagens geram
motivagdes acrescidas, num processo que depois se reforga com reciprocidade. Na
disciplina de EV, podemos constatar o seguinte: alunos de alguma forma motivados
para a BD (proxima do imaginario dos desenhos animados), podem interessar-se por
determinado assunto grafico relacionado com o desenho. Aprendendo certas técnicas
de desenho em BD podem, por sua vez, motivar-se mais para a disciplina de EV como
um todo. Nao convém ficar numa dimensdo fechada e parcial do dinamismo da
motivagao, que se detenha apenas na questéo aluno/professor. Autores como Vygotsky
(2003), abordam a dimensédo socio-construtivista destes processos e os efeitos da
motivagao nas relagdes sociais que se estabelecem entre pares. Assim, a motivagao
dos alunos também tem um papel importante nas suas relagdes mais imediatas (com
os colegas). Um estudante motivado, no melhor dos sentidos, pode positivamente
influenciar um ou mais colegas para a aprendizagem. Ja um aluno desmotivado pode
contribuir para criar um ambiente de maior derrotismo. O riso une as pessoas e, de
acordo com Powell e Andresen (1985), “o humor tem uma fungéo indireta de contribuir
para a criagdo de uma atmosfera na qual a aprendizagem tem mais probabilidade de
ocorrer” (p. 80). Estes autores desenvolvem este raciocinio, explicando que um bom
ambiente dentro da sala de aula contribuiu para uma atitude positiva dos alunos que

irdo, consequentemente, revelar maior entusiasmo nas tarefas. Por sua vez, este
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entusiasmo podera levar os alunos a querer partilhar os interesses e conhecimentos
com o Professor, desenvolvendo a sua aprendizagem. Esta podera ser uma vantagem
do humor na constru¢do de uma maior motivagao dos alunos, seja em EV ou a nivel

geral no panorama escolar.

3 Areas de exploraciao artistico-humoristicas

Neste estudo, desenvolveram-se atividades relacionadas com uma Unidade de
Trabalho de EV da Comunicagao/Discurso, criada propositadamente para o presente
estudo. Considerando a organizagdo de alguns manuais escolares da disciplina,
enquadramos as atividades realizadas no estudo, dentro do assunto da ‘Comunicagao
Visual’. Desenvolvemos, entdo, atividades relacionadas com trés ambitos da
Comunicagao Visual: Cartaz e elementos da comunicagao visual; BD e llustragdo. A
realizagao do cartaz liga-se com o conhecimento das formas e cddigos da comunicagao;
a BD esta relacionada com o cartoon e com a comunicacgao escrita; a ilustragao de uma
historia surge como uma exploracdo da narrativa visual, utilizando o desenho de
expressao livre. Estes sdo temas nos quais a arte se costuma cruzar com o humor e
vice-versa. Apesar de os elencarmos em categorias separadas, estes saberes artisticos
tém muito em comum e poderdo entrecruzar-se nos momentos mais humoristicos,
pensados para as aulas do estudo.

Elegemos estas areas artisticas por serem aquelas que podem permitir uma
melhor criagédo de atividades humoristicas no contexto da sala de aula de EV (atendendo
a ligagao natural entre humor e comunicagéo). Na verdade, o humor esta muito ligado
ao discurso, a comunicacao escrita e ao texto/palavra. Exemplo disso sio os trocadilhos
que “usam palavras parecidas e frases reconheciveis para fazer um jogo de palavras,
simples do ponto de vista estilistico e linguistico, mas muitas vezes complexo do ponto
de vista dos recursos necessarios para a sua compreensao” (Jeronimo, 2015, p. 58).
Este jogo de palavras, transposto para o plano visual, inscreve-se no ambito da
comunicagao visual. Esta recorre a tipografia, a linha e a mancha para a transmissao de

uma mensagem que tem leitura simultaneamente textual e grafica.

3.1 O Cartaz e a Banda desenhada

Por definicao, “o cartaz € um dos principais meios de comunicacdo na nossa

sociedade, que se afixa em lugares publicos para apresentar ou promover algo” (Séco
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& Macedo, 2017, p. 108). Este € um estilo de suporte da comunicagao visual em que se
utiliza uma linguagem mista, combinando texto e imagem. No contexto de sala de aula,
o cartaz pode ser explorado com associagdo a alguma tematica. O cartaz € um
importante exemplo de comunicagéo que, transformando-se em linguagem plena de
imagem fotografica e/ou de grafia visual, parece ter adquirido o dom da ubiquidade. E
realidade em muitas sociedades e é presenga em variados contextos, fazendo parte das
nossas vidas e influenciando os nossos pensamentos e decisdes (Berger, 1999).

Com o crescente advento das tecnologias, a imagem digital tem tido um papel
cada vez mais presente nas nossas vidas. Para os alunos de EV dos 5° e 6° anos, tal
nao & excecao visto que estes alunos passam muitas horas do seu dia em frente a
diversos ecras, numa linguagem eminentemente visual e audiovisual. Todavia, poder-
se-a retirar o melhor potencial do suporte digital (através de tablets ou smartphones)
para uso educativo. Neste caso em especifico, teria sido interessante explorar a
construcao de um cartaz digital, seja a partir de um programa de edicdo de imagem ou
numa plataforma online. Esta inclusdo da vertente digital acabou por nao ser incluida na
nossa abordagem pedagogica.

A BD pode descrever-se como uma sequéncia légica de imagens que nos conta
uma histéria (contendo, ou ndo elementos textuais). Para alguns, por definicdo, a BD
pode ndo conter texto em prosa ou baldes de texto. Ja para o jornalista e ilustrador
Pedro Massano (autor do livro intitulado Como fazer Banda Desenhada, 1995) a BD
assume-se como uma forma de histéria por imagens que ocupa quadrados e que sO
ficara completa com a presenca de texto.

Assumiremos para este projeto, o conceito de BD referido por Serra (2016): “A
tira ou banda é uma sequéncia de trés ou quatro vinhetas dispostas na horizontal. Uma
‘tira’ (ou ‘banda’) pode fazer parte de uma histéria ou, por vezes, ser ela propria uma
historia completa” (p. 32). Alguns dos exemplos mais conhecidos de BD sao os livros do
Asterix, do Timtim ou os almanaques da Disney. Modernamente, € cada vez mais
popular o estilo Manga (por exemplo Naruto).

Facilmente podemos inferir que a BD é um dos recursos mais compreensiveis e
abordaveis para e com os alunos devido ao facto de os elementos que a constituem
estarem proximos do seu universo. A imagem (sobretudo a digital) e o texto curto que
lhe serve de legenda estao constantemente a distédncia de um scroll de telemoével. O
gue os nossos alunos mais ‘consomem’ na Internet sdo conteudos comicos interativos
como pequenos videos, GIFs e memes. Estamos assim na disciplina certa para

trabalhar um recurso que, embora mais estatico, obedece a mesma logica.
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De acordo com Pereira (2017), a BD esta a conseguir um lugar na sala de aula
(a sua presencga ja € consistente em muitos manuais escolares, por exemplo nos de
Historia e Geografia de Portugal). Isto €, também é notdrio na disciplina de EV onde a
linguagem da BD se vai afirmando como uma interessante forma de comunicagao. Num
contexto em que é pedido, as escolas e aos professores, que cumpram os pressupostos
de autonomia e flexibilidade curricular da Diregcdo-Geral de Educacao, “as instituicbes
escolares” [...] “devem também refletir sobre as transformagdes necessarias para
permitir que o aluno, na sua aprendizagem, consiga cruzar saberes de varias areas,
intercalando praticas de varias disciplinas de forma a enriquecer as suas aptiddes”
(Serra, 2014, p. 46).

3.2 Ailustragao e a narrativa visual

Para algumas pessoas (alunos incluidos) os conceitos de ilustragao e desenho
poderao afigurar-se como sindnimos. Contudo, a principal diferenga entre desenho e
ilustracdo é que, “enquanto o primeiro pode ser considerado um ato instintivo, surgido
da necessidade expressiva do autor, o segundo € uma forma de comunicagédo e
obrigatoriamente transmite alguma ideia ou conceito que segue um programa’
(Mauricio, 2014, p.31). De acordo com a mesma autora, a ilustragdo ndo vive sem o
desenho, mas a este falta-lhe, por vezes, a profundidade e o poder de revelar os
sentimentos do artista. No &mbito deste trabalho, vamos estabelecer uma ligagéo entre
a ilustracao e as narrativas visuais.

As narrativas visuais sao formas de comunicagao, utilizando imagens numa
dada sequéncia. Neste estudo assumimos a nossa convicgao de que uma das melhores
formas de explorar o humor em EV passa pela criagdo e/ou reinterpretacao visual de
uma historia imagética. Isto porque, “a linguagem visual € uma forma privilegiada de
expressao, de representagado da realidade e de construgéo de pensamentos” (Moreira,
2016, p. 3). Através das imagens podemos construir um dialogo entre o artista criador e
0 publico que recebe a obra.

Na sequéncia do ponto anterior, uma das possiveis estratégias de trazer o humor
para o contexto educativo deste estudo foi a inclusdo de momentos de storytelling nas
aulas de EV. O ato de contar histérias pode permitir uma maior ligagéo entre os alunos
e 0os conhecimentos/aprendizagens que estejam a ser lecionados num dado momento.
Nas palavras de Fiona Collins (1999), os seres humanos sentem uma certa necessidade

em criar histérias, como forma de dar sentido/significado as suas experiéncias.
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Ampliando esta ideia, em registo quase poético, é verdade que n6s mesmos somos uma
historia e as relagbes sao uma histéria. Quanto mais nao fosse, por isto, storytelling e
educacao séo desejavelmente compativeis.

O storytelling tradicional (vamos chamar assim, traduzindo por ‘contar histérias’)
acaba por estimular, nos alunos, muitas competéncias visuais e ndo s6. Nao sdo
despreziveis os efeitos na proépria literacia dos estudantes. Ha uma interacéo entre a
oralidade e a escrita, entre o contador de histérias e quem colhe as histdrias, que
favorece a leitura, a escrita e a expressao: “um dialogo interno entre leitor e autor,
estabelece conexdes claras [...] referindo-se ao intercambio audivel e externalizado
entre narrador e ouvinte” (Collins, 1999, p. 84). Esta mesma autora, além das
ferramentas de literacia, latus sensus, refere as vantagens das histérias através de
desenhos, aludindo a “mapas de jogo”. Sintonizamo-nos, em particular, com o facto de
se entender que estudantes podem revelar mais sobre si, através dos desenhos do
através da sua escrita (Collins, 1999).

Koki (1998) aponta o caminho para o uso do storytelling no processo do E/A,
referindo que, para os alunos “histérias sao motivadoras, facilmente acessiveis e
imensamente interessantes” (p. 2). Em ultima andlise, o estimulo que as histérias podem
induzir nas dindmicas letivas, sejam escritas, orais ou graficas, favoreceréo a propria
criatividade e autonomia dos alunos. De referir ainda que contar (e ilustrar) histérias
pode ter potencialidades na prépria investigagao educativa. Para Gallagher (2011), o
storytelling apresenta-se como um método de “pluralidade de perspetivas” (p. 58), capaz
nao so6 de colaborar na inovacdo educativa, mas também de estruturar a investigagao
em palco educativo.

Arriscariamos dizer que as disciplinas técnicas e visuais, sdo especificamente
indicadas para dinamismos de storytelling. As historias, as vidas, as palavras, os gestos,
mas, principalmente, os desenhos, as instalacdes, as técnicas e variados objetos,
entrelagados em storytelling apresentam-se muito promissores em artes visuais. Porque
razdo nao havera mais docentes a implementar este tipo de estratégias nas suas aulas?
Segundo, Oliveira e Sabodia-Morais (2009), tal facto pode surgir das carateristicas

intrinsecas dos alunos, tais como:

Falta de motivacao, participacao, responsabilidade, compromisso, além
da imaturidade, as brincadeiras na sala de aula, a agressividade e a

timidez, apresentados pelos alunos, estes sao aspectos que, na
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percepcao dos docentes, frustram suas perspectivas de otimizar um

trabalho dindmico e inovador. (p.6)

Acreditamos que o humor podera ser um veiculo que contrarie esta tendéncia,
cada vez mais comum no sistema de ensino atual. Esta podera ser, entdo, uma
estratégia cativante a utilizar em futuras aulas de EV. Com a criagéo de narrativas, os
alunos poderdo manifestar mais interesse e dar mais significado aos conteudos
lecionados. Nao obstante, nenhuma estratégia de E/A vale por si s0, significando que
as abordagens humoristicas levadas a cabo neste estudo n&do constituem uma solu¢ao
universal utilizar em todos os contextos letivos. Havera tarefas que, pela sua natureza
mais rigorosa ou avaliativa (exercicios, testes, provas de aferi¢do), terdo sempre um
carater mais rigido e formal.

Aqui importa esclarecer que os alunos deverao interiorizar que nem todas as
tarefas escolares séo apraziveis e gratificantes. Da mesma maneira, que em nenhuma
dimensao da vida s6 fazemos o que é agradavel (por exemplo, algumas tarefas
domésticas), também na dimensao académica os alunos deverao focar-se e concretizar
tarefas que nao sendo estimulantes, sdo necessarias, porque cumprem uma fungdo nos

processos de ensino-aprendizagem (Machado & Alves, 2013, p. 88).

4 Metodologia de Investigagcao

Em educacdo, as investigagcbes geralmente dividem-se entre paradigmas
quantitativo e qualitativo. Como refere Bento (2012), “Estes termos referem as duas
tradicdes diferentes de investigagdo, cada uma com a sua terminologia, métodos e
técnicas” (p. 1). Na elaboragdo deste estudo, entendemos ser o melhor caminho a
escolha de uma abordagem de investigagdo mista.

Como o proprio nome indica, “um estudo de métodos mistos pode empregar tanto
a técnica qualitativa como a quantitativa (ou alguma combinagéo das duas) para redigir
uma introdugao” (Creswell, 2007, p. 89). O mesmo autor diz-nos que estes estudos de
carater misto surgiram pela necessidade de reunir dados quantitativos e qualitativos
num unico estudo, a fim de melhor entender e dissecar o objeto/problema de
investigacao (Creswell, 2017, p. 211). Apesar de o nosso estudo ter um maior pendor

qualitativo, tornava-se importante contemplar um certo grau de analise estatistica, de

45



indole quantitativa. Assim, e mesmo sem um equilibrio perfeito entre uma vertente mais
qualitativa (em maior grau) e uma vertente quantitativa (em menor grau), a natureza de
investigacao deste estudo é mista. Os nossos instrumentos de recolha de dados foram
questionarios que continham perguntas de natureza diferente e que, foram analisadas
de duas formas distintas: para as perguntas de resposta com final fechado fez-se uma
analise quantitativa, (numérica) e para as perguntas de resposta com final aberto
adotou-se uma légica de analise qualitativa.

A indole descritiva e interpretativa de uma investigagdo qualitativa feita no
contexto da disciplina de EV, pretendemos ancorar a operacionalidade e racionalidade
da investigagdo quantitativa, que certamente nos ajudou a dar foco a temas tao
abrangentes e subjetivos como sdo a educagéo, o humor e as artes visuais. De acordo
com Anténio Bento (2012), “as abordagens de investigagao, quantitativa e qualitativa,
devem ser vistas como técnicas complementares, cada uma delas dando as suas
proprias visdes a um determinado problema;” (p. 2). Outros autores defendem que a
investigacdo do fendmeno educativo € complexa, mas que os investigadores, e

principalmente os mais jovens, devem interiorizar que:

é essa complexidade que suporta os multiplos, e aparentemente
desencontrados, itinerarios de investigagdo, os quais, [...], em vez de
opostos, deverdo ser entendidos como complementares, em nome de
uma melhor compreensao do processo educativo nas suas diversas
facetas e tendo, como horizonte, o seu aperfeigoamento constante e

continuo (Amado & Ferreira, 2017, p. 13).

Enquanto investigadores jovens que se debrugam num tema complexo (o uso do
humor em educagéo visual e seus possiveis impactos), consideramos que enveredar
simultaneamente por caminhos de investigagc&o qualitativos e quantitativos nos ajuda a
obter melhores resultados. Assumimos esta ‘complementaridade’ para o nosso estudo,
esperando que esta permita reforgar a relagcdo complementar que acreditamos poder

haver entre humor e educacéo.
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4.1 Tipo de Estudo

O nosso estudo consistiu na criagao e aplicagao de estratégias pedagogicas que
recorressem ao humor, no contexto da sala de aula de EV. A sua implementacao
circunscreveu-se a um conjunto de cinco aulas, com uma unica turma do 5.° ano de
escolaridade, de uma escola em Carnaxide, no 2.° periodo do ano letivo de 2022/2023.
Atendendo as carateristicas singulares, irrepetiveis e especificas do nosso estudo,
estavamos perante a metodologia do estudo de caso.

Porém, admitimos que este estudo tem, igualmente, carateristicas de
investigacdo-acdo. “A investigacdo-acdo pode ser descrita como um conjunto de
metodologias de investigagdo que incluem acgédo (ou mudanga), e investigagdo (ou
compreensao) ao mesmo tempo, utilizando um processo ciclico ou em espiral, que
alterna entre acgéo e reflexao critica” (Coutinho, et al., 2009, p. 360). Este tipo de
investigacao apresenta um carater mais interativo e transformador, cujas metodologias
“se centram na reflexao critica, por um lado, e na atitude operacional de praticas que
acabam por ser o ponto de partida para a emergéncia de possiveis teorias” (p. 357).

No nosso estudo, foram implementadas determinadas atividades em aula com o
proposito de fazer um cruzamento entre o humor e a EV, pelo proprio investigador, num
grupo previamente selecionado (turma) e a partir das quais se espera conseguir estudar
um efeito na aprendizagem e motivagdo dos alunos. Ou seja, a partir das praticas
pedagogicas criativas que experimentamos com os alunos, poderiamos construir as
bases para novas formulagdes tedricas (que surgissem e ganhassem sentido a medida
que o estudo se fosse realizando). Assim, se olhassemos para 0 nosso estudo numa
vertente de investigagdo-agdo, encontrariamos oportunidades para reflexao,
reestruturagdo e analise das nossas agdes enquanto professores-investigadores, no
decurso da sua implementacao do estudo em sala de aula.

Apesar de um estudo como este poder ser uma investigacdo-acdo e um estudo
de caso ao mesmo tempo, escolhemos focarmo-nos no estudo de caso para a posterior
analise metodoldgica. E num estudo de caso, e como o préprio nome indica, a area de
trabalho é circunscrita, a um contexto, a um caso. Numa primeira definicdo, poderemos
dizer que “os estudos de caso sdo empreendidos para tornar o caso compreensivel’
(Stake, 2016, p. 101). Ou seja, o objetivo de um estudo de caso é sintetizar a
complexidade de um caso singular, que se releva significativo para o investigador.
“Estudamos um caso quando ele proprio se reveste de um interesse muito especial, e
entdo procuramos o pormenor da interacgdo com os seus contextos.” (Stake, 2016, p.

11). Segundo Yin (2018), o estudo de caso tera aplicabilidade quando a pergunta central
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de investigagao se formula com ‘como’ ou ‘porqué’. Portanto, se a nossa questao
empirica tentar explicar uma circunstancia contemporanea ou como e por que razao um
dado fenémeno social funciona, a investigagdo por estudo de caso sera a mais
adequada (Yin, 2018, p. 4).

Através do estudo de caso da nossa investigacao, pretendemos aferir a motivagéao
dos alunos para com a disciplina de EV. No inicio do estudo, tentaremos perceber qual
grau de motivagéo dos alunos. Findado o periodo de implementagéo, aferiremos se
houve ou ndo melhorias no interesse, atencéo e até comportamento da turma. Também
estivemos atentos aos potenciais impactos do estudo na aprendizagem dos alunos
(desempenho, memorizagao dos conceitos e sua compreensao) e na relagéo que estes
tém com a disciplina. O estudo de caso procura examinar um dado fenédmeno no seu
contexto natural, dependendo os seus resultados fortemente da capacidade de
integracdo do investigador (Benbasat et al., 1987). No nosso estudo de caso,
trabalhamos para integrar, organizar e interpretar os dados obtidos com a insergéao de
abordagens humoristicas nas aulas de EV de uma turma do 5. ° ano. Resumindo,
poderemos considerar o estudo de caso como um meétodo empirico que: “investiga um
fendmeno contemporaneo (o “caso”) em profundidade e dentro do seu contexto real,
especialmente quando as fronteiras entre fendbmeno e contexto possam nao ser
claramente evidentes” (Yin, 2018, p. 15).

No estudo de caso, o investigador reconhece a particularidade e o carater
contextual do seu estudo, encarando-o como um caso concreto de investigacdo que ndo
tem como finalidade a generalizagao dos resultados. Logo, “a investigagdo com estudo
de caso n&o é uma investigagao por amostragem. Nés ndo estudamos um caso com o
objectivo primario de entender outros casos. A nossa primeira obrigagdo € compreender
esse caso especifico” (Stake, 2016, p. 20).

No presente estudo, apenas nos debrucamos na realidade de uma turma
especifica do 5.° ano de escolaridade, com carateristicas e contextos Unicos e nao
replicaveis. Ainda assim, o estudo de caso, quanto a sua natureza “pode ser algo bem
definido ou concreto, como um individuo, um grupo ou uma organizagao, mas também
pode ser algo menos definido ou definido num plano mais abstracto como, decisées,
programas, processos de implementagédo ou mudangas organizacionais” (Meirinhos &
Osorio, 2010, p. 52).
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4.2 Participantes

Os sujeitos do estudo foram os alunos da turma do 5.° ano da Escola Basica
Vieira da Silva (EVBS) em Carnaxide, afeta a PES Ill do nosso estagio. A turma era
composta por vinte e cinco alunos (quinze raparigas e dez rapazes).

Os dados constantes na Figura 21 foram obtidos a partir do documento
denominado Projeto Curricular de Turma (PCT), que nos foi cedido no contexto do

nucleo de estagio.

Figura 21

Caraterizagdo da turma afeta ao estudo: idade e género dos alunos.

Agrupamento de Escolas de Carnaxide

2022/23 - 5° Caracterizagdo da turma (com graficos)

Género

n® %
Feminino 15 60

Masculino 10 40

B Feminino
Masculino

Idade a 15 de setembro (2022)

Maximo "

Moda 10

Média 97

Minimo 9

Esta turma do 5.° ano apresentava um perfil homogéneo, no contexto escolar
citadino em que a EVBS se insere. A maioria dos alunos aparenta ter bom
acompanhamento familiar nas questbes escolares. Apesar de alguns casos mais
especificos, a turma mostra-se interessada, atenta e com vontade de realizar os
trabalhos propostos. De entre as duas turmas afetas a nossa pratica de ensino
supervisionada, escolhemos realizar o estudo apenas com a turma do 5.° ano, por se

tratar de uma turma mais homogénea e que revelava melhor comportamento que a
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turma congénere do 6.° ano (esta ndo teve acesso aos materiais do estudo). A
especificidade do grupo natural (turma do 5.° ano) influenciou e definiu o presente
estudo. Reiteramos que, tratando-se de um estudo de caso, ndo temos qualquer
pretensdo em generalizar os resultados obtidos no decurso desta investigagao.

A selegao dos participantes do estudo foi feita com base na composigéo dessa
mesma turma, pretendendo-se que todos os 25 alunos participassem. Desta forma,
recorremos ao método ndo probabilistico de amostragem por conveniéncia. “Neste
método os casos sao escolhidos sédo os casos facilmente disponiveis [...]. O método tem
vantagem por ser rapido, barato e facil. Mas a desvantagem é que, em rigor, os
resultados e as conclusdes s6 se aplicam a amostra” (Hill & Hill, 2009, p. 50). Os
mesmos autores alertam que no caso de uma amostra por conveniéncia, nem sempre
é facil identificar o Universo do estudo. Todavia, tratando-se a nossa investigagéo de
um estudo de caso, vemos menos risco na utilizacdo deste tipo de amostra. “De uma
maneira geral, os tipos de amostragem podem ser de dois tipos: aleatérias e nao
aleatoria” (Ferreira, 2005, p. 9). O tipo de amostragem nao aleatéria foi aquele que
elegemos neste estudo. Ao decidirmos recolher os dados junto da populacdo escolar
que estava mais proxima do nosso contexto de estagio, tivemos igualmente em atencao
todos os tramites relativos a autorizagcbes e consentimentos informados de todos
aqueles que participaram neste estudo. Todos encarregados de educacao autorizaram
a participagao dos seus educandos no estudo. Como tal, o estudo foi realizado com a

totalidade desta turma do 5.° ano (25 alunos).

4.3 Instrumentos de recolha de dados: o questionario

O questionario pode ser uma ferramenta muito Util do ponto de vista da inquirigcdo
em geral, e da investigagdo em educacgao, em particular. Tal justifica-se pelo facto de,
através do questionario conseguirmos recolher dados e informagodes, de forma eficiente.
“E uma técnica de custo razoavel, apresenta as mesmas questdes para todas as
pessoas, garante o anonimato e pode conter questbes para atender a finalidades
especificas de uma pesquisa” (Barbosa, 2008, p.1). Neste estudo, escolhemos o
questionario como principal instrumento da recolha de dados, visto que apenas
dispunhamos de cinco aulas para a implementagcado do estudo e recolha de dados
associada. O formato questionario revelou-se a melhor forma de, em poucos minutos
obter os dados por parte dos alunos. Todavia, “ndo se pode dizer que seja uma das

técnicas mais representativas na investigagao qualitativa, pois a sua utilizacédo esta mais
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associada a técnicas de investigacao quantitativa” (Meirinhos & Osoério, 2010, p. 62).
Ainda assim, segundo estes autores, o questionario pode ser muito util em contexto de
investigacao qualitativa, porque a partir de um formato de resposta relativamente aberto
conseguem-se obter respostas mais detalhadas, sem perder um certo carater mais
formal e/ou rigoroso, como foi 0 caso no nosso estudo.

Podendo conter questdes de resposta fechada e/ou aberta e/ou mista, “o
questionario permite ainda conjugar perguntas fechadas e abertas num mesmo
instrumento de recolha” (Chaer et al., 2011, p. 259). Decidimos, entdo, combinar estes
dois tipos de questdes, porque tal nos permitiria chegar a uma recolha de dados mais
completa. As questbes fechadas, segundo Mucchielli (1979), constituem um “modelo
simples de pergunta, geralmente colocada sob forma interrogativa e cuja caracteristica
¢ fixar previamente respostas do tipo ‘aprovagao-desaprovacao’, ou ‘avaliagdo sob uma
gama de julgamentos previstos’™ (p. 34). Este tipo de perguntas geralmente aplicam-se
a questdes introdutérias de um questionario e sao de resposta rapida/objetiva, o que
contribui para cativar a atencdo do respondente. O modelo de questdo aberta, em
oposicao, “ndo prevé respostas e deixa ao individuo a completa liberdade de se
expressar como quiser, de formular a seu modo a resposta a questdo colocada”
(Mucchielli, 1979, p. 35). Estas perguntas permitem conhecer melhor a opinido dos
inquiridos, visto que estes responderao de forma mais descritiva e detalhada. Contudo,
por essa mesma razao, o tratamento e andlise de dados deste tipo de perguntas sao
mais trabalhosos, pressupondo uma cuidada analise de conteudo.

Conforme ja referimos, o questionario apresenta vantagens em relagéo a outros
métodos, como a possibilidade de garantir o anonimato. A isto, junta-se o facto de este
instrumento facilitar a organizagao e digitalizagdo dos dados obtidos, agilizando o
respetivo tratamento dos dados. Estas foram as razdes pelas quais optamos pela
aplicagdo de um questionario neste estudo, em detrimento de outros instrumentos que
requeiram transcrigbes como a entrevista ou grupo focal.

Um questionario deve evitar ambiguidades e ser o mais claro possivel,
ajustando-se a idade/cognigdo dos respondentes. NO nosso caso, usamos apenas
perguntas do tipo ‘identificacao’ e ‘informagao’, ndo tendo usado questdes nem de
descanso nem de controlo (Carmo & Ferreira, 2015). Tentamos, ao nivel da formatagao
(num documento de apenas duas paginas) e da apresentagcdo, que fosse um
questionario simples e rapido de preencher por parte dos alunos. Também quisemos
que o questionario fosse apelativo para os respondentes e, por isso mesmo,

desenhamos um template com figuras do jogo Among Us, muito popular junto dos

51



alunos. Demos primazia a estrutura e perguntas constantes no documento, mas
tentamos introduzir alguns pormenores de design, para captar a aten¢cdo dos alunos.

Mostramos agora um exemplo do aspeto visual do nosso questionario (Figura 22).

Figura 22

Pormenor visual do questionario (Parte A)

Atenta na seguinte questao:
O que sao as aulas de Educacao Visual, para mim?

Numa escala de 1 a 5 (sendo um ‘muito insatisfeito’ - vermelho -
e cinco ‘muito satisfeito’ - verde), assinala com um (X) a resposta:

Muito Neutro Muito
Insatisfeito utr Satisfeito
Insatisfeito e Satisfeito

As perguntas de um dado questionario devem ser clarificadas o mais possivel,

estabelecendo-se uma coeréncia maxima com a investigacdo. Para cada pergunta,
podem fazer-se exercicios preventivos e autocriticos, com formulagdes do tipo: “que
objecgbes os respondentes podem ter para responder esta pergunta?”; “o tema abordado
€ muito intimo, perturbador ou expde socialmente as pessoas, de forma a causar
resisténcias e respostas falsas?”; “o tema é embaragoso para o respondente?” (Chagas,
2000, p. 5). Fizemos estas e outras perguntas a nds préprios, no sentido de construir
um instrumento que recolhesse os dados pretendidos e que seguisse as diretivas
anteriores: nado conter perguntas de carater intimo/constrangedor, conter uma
linguagem percetivel por alunos desta faixa etaria e enunciados de pergunta simples.
A fim de descobrir os possiveis efeitos do humor nas aulas de EV, foram
distribuidos dois questionarios. Optamos por criar dois momentos de recolha de dados,
com o preenchimento de dois questionarios diferentes, antes e apds a implementagao
do estudo. As perguntas dividem-se em dois grupos: perguntas fechadas na Parte A
(iguais em ambos os questionarios) e perguntas abertas na Parte B (diferentes nos dois
questionarios, mas mantendo um elo de ligagao entre elas). Com base nestes objetivos
criamos as perguntas que figuraram nos nossos questionarios. Os questionarios eram
anonimos e apenas pediam o preenchimento de dados de género e idade dos

participantes (Anexo B).
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Em linhas gerais, seguimos o0s passos para a elaboragcdo de um questionario
que séo preconizados pelo autor supracitado, tais como definir o problema e objetivos
da pesquisa, planear o questionario a nivel do conteudo e forma das perguntas,
estrutura-lo e executar algum tipo de pré-validagdo. Para cada questdo dos
questionarios fizemos corresponder os objetivos do estudo para assegurar que as
respostas iam ao encontro dos objetivos do estudo (Anexo A).

Na parte do questionario com perguntas de resposta fechada do nosso
questionario, optamos pela utilizagdo de uma ‘escala de Likert’ (Carmo & Ferreira,
2015). A ‘escala Likert’ € um bom método para medir atitudes, crengas e opinides, uma
vez que apresenta uma gama de opgdes para os respondentes escolherem, amparadas
por extremos positivos e negativos.

Na parte de perguntas de resposta aberta do nosso questionario, criamos
algumas perguntas de resposta mais detalhada para os alunos responderem (7 no
questionario | e 8 no questionario Il). Ao contrario das perguntas de resposta fechada
que se repetiam nas duas versdes do questionario, as perguntas de resposta aberta
eram diferentes nos dois momentos de recolha de dados. Deu-se sempre um espago
minimo de duas linhas por pergunta, de forma a que os alunos pudessem responder de
forma mais desenvolvida e/ou detalhada.

Em relagdo ao questionario, destacamos o seu layout (Figura 22). Apresentava
alguns apontamentos coloridos, mas poderia ser enriquecido e personalizado com
outras cores. Esta opgao visual foi pensada para que os alunos, apdés terminarem o
preenchimento do questionario, pintassem as figuras do jogo, propositadamente
deixadas em vazio, apenas com linhas de contorno (Figura 32).

E de notar que, em bom rigor, um questionario teria de ser validado com certos
procedimentos que, no nosso caso, foram simplificados. Antes da sua implementagao,
sujeitamos o questionario a dois sujeitos de 11-12 anos (externos ao estudo),
simplesmente para apurar se as formulagdes nele contidas eram claras para criangas

desta idade.

4.4 Procedimentos

Depois de construido o questionario (ao nivel da forma e ao nivel do conteudo),
enviamo-lo a Professora Orientadora. Apds a sua aprovagio, tomamos as restantes
diligéncias relacionadas com a implementacdo destes questionarios em terreno escolar.

Pedimos as autorizagbes aos Encarregados de Educagdo (EE) e ao Diretor do
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Agrupamento. Foram-nos concedidas as autorizagdes de todos os EE (Anexo E), assim
como a autorizagdo do Diretor. Submetemos, igualmente, a versdo definitiva do
questionario e uma nota metodoldgica explicativa do estudo para a Diregdo Geral de
Educacao (DGE). Todos estes pedidos de autorizagéo foram deferidos.
O estudo decorreu em cinco aulas de EV no més de margo de 2023. A primeira

e Ultima aula do estudo nao foram tdo preenchidas em termos de intervengao
pedagdgica, pois foram as aulas em que os alunos preencheram os questionarios | e Il,
respetivamente. Ressalvamos que as atividades desenvolvidas nesta investigagao
foram pensadas de forma original. Foram realizadas num clima de liberdade e respeito
pelas carateristicas intrinsecas de cada aluno. De tal forma que, “Tudo isto se vai
desenvolver essencialmente a partir da agdo onde fantasia e a liberdade de expressao,
tao importantes nesta fase etaria, estdo sempre presentes.” (Ministério da Educacgao,
1991, p. 195).
Porque realizamos este estudo no contexto da PES lll, estivemos dependentes do plano
de trabalho elaborado pelo Departamento de Artes, no inicio do ano letivo. Este plano
incluia projetos e/ou conteudos relacionados com a disciplina de EV. Por isso, a nossa
proposta foi ajustada para se relacionar com os conteudos previamente planificados
pelo referido Departamento.

Em seguida, iremos enumerar e detalhar os procedimentos e processos
educativos que tiveram lugar em cada aula, de forma mais descritiva e sem constante

fundamentagédo com outros autores.

Aula 1 de EV - 3 marco de 2023:

Comecgamos com uma breve explicagido sobre o tema da comunicagao, com maior
foco no assunto da escrita (e sua evolugéo ao longo da Histéria). A ela iriamos recorrer
como vertente da comunicagdo visual, nos trabalhos do cartaz e/ou da BD. Apds
mostrarmos alguns diapositivos sobre os diferentes tipos de escrita, fizemos uma breve
atividade de poesia visual, em articulagdo com a disciplina de Portugués. A ideia era
que esta turma produzisse trabalhos ao nivel dos caligramas e poesia visual. Os
melhores trabalhos figurariam numa exposi¢ao escolar agendada para o dia 21 de
Margo (Dia Mundial da Poesia e Dia Mundial da Arvore).

Ainda nesta primeira aula do nosso estudo, contextualizamos os alunos sobre o
funcionamento das aulas pertencentes ao referido estudo. Apods distribuirmos e lermos

as perguntas do questionario em voz alta, os alunos preencheram o ‘questionario I'.
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Aula 2 de EV - 10 margo de 2023:

Para estas aulas de EV de maior pendor humoristico, apresentamos o Sr. Tobias
aos alunos, um urso de peluche que assumiu o papel de mascote da turma. A ideia foi
criar uma entidade divertida que ajudasse a fazer a ponte de dialogo entre Professor e
alunos. O Sr. Tobias apenas falava com o Professor Estagiario que, depois, transmitia
aos alunos o que o urso de peluche lhe dizia. Para a criagdo desta personagem,
inspiramo-nos num conhecido sketch® do grupo de humor ‘Gato Fedorento’. Instituimos,
ainda, dois novos rituais na sala de aula: saudacao de ‘bons-dias’ ao Sr. Tobias e um
momento ‘zen’, no qual a turma fazia 30 segundos de siléncio antes do comegar a aula
propriamente dita. Para cada aula deste estudo, colocamos um chapéu diferente na
cabeca. Quando viamos um bom trabalho ou pormenor artistico de relevo,
levantavamos o adere¢o da nossa cabega — pois havia trabalhos que eram “de se lhe
tirar o chapéu”. Utilizamos, igualmente, instrumentos de som como apitos, canudos de
festa ou uma buzina de bicicleta. Sempre que havia demasiado barulho na sala

faziamos soar estes apitos/buzinas (Figura 23).

Figura 23

Elementos humoristicos das aulas do estudo na disciplina de EV.

3 Sr. Tobias é o nome de um sketch de humor onde quatro pessoas adultas adotam Iégicas ‘infantis’ para
resolver dilemas profissionais, com a ajuda de um urso de peluche: https.//youtu.be/3nndgWRxCOw.
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Passados estes avisos iniciais, fizemos uma breve explicagdo tedrica sobre o
cartaz e a caricatura, mostrando alguns exemplos aos alunos. Esta contextualizagao
serviu como base para o exercicio que realizamos nesta aula: a criacdo do ‘meu cartaz’,
um autorretrato caricaturado em formato A5 (combinando diferentes materiais
riscadores e utilizando colagens de revistas). O exercicio consistiu na criagao de um
cartaz com um autorretrato (desenhado em estilo de caricatura). Foram tidos em conta
os aspetos formais como a imagem do cartaz, o texto e as letras, a organizagao destes
elementos graficos e a mensagem veiculada. Uma das finalidades deste exercicio era
a de dar a conhecer aos alunos o poder da imagem e o carater abrangente do cartaz
artistico/publicitario. Para elucidar melhor os alunos, mostramos-lhes um trabalho ja
realizado por nés, indicando as fases do trabalho, passo a passo (e utilizando o Sr.
Tobias como exemplo). Os alunos fizeram o esbogo do cartaz que iriam construir, no
diario grafico. Em seguida, concretizaram o trabalho final em A5 (Figura 24). A aula
terminou neste ponto com a conclusao da tarefa proposta. Com humor e espirito critico,
os alunos autorretrataram-se de forma artistica (Figura 25 e Figura 26).

Figura 24

O Sr. Tobias na sala de aula de Eva 10 de margo de 2023.
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Figura 25

Alguns dos trabalhos do autorretrato caricaturado.

Figura 26

Outros dois exemplos dos trabalhos do autorretrato caricaturado.

Aula 3 de EV - 17 margo de 2023:
Na terceira aula deste estudo, passamos a tematica da BD, comegando a aula

com uma breve explicagédo sobre este tipo de registo artistico. O objetivo desta aula era
que os alunos compreendessem o0s conceitos basicos associados a BD e que, depois
de elaborarem um guido de planeamento, desenhassem uma tira de BD horizontal com
trés vinhetas. A tira de BD seria monocromatica, ndo estando prevista a sua pintura.
Este exercicio de criagcdo de uma tira de BD, seria inspirado numa anedota e para
cada aluno seria sorteada uma anedota diferente. Pode ver-se um exemplo que
produzimos, na imagem abaixo (Figura 27). Antes da aula, adaptamos, criamos e
produzimos uma lista de anedotas a sortear, adequadas ao contexto letivo e a faixa
etaria dos alunos. Para a escolha deste conjunto de anedotas inspiramo-nos
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essencialmente num livro* chamado ‘365 Piadas para Criangas Animadas’, fazendo uma
selegcao daquelas que nos pareceram ter maior potencial artistico (Anexo I, lista das

anedotas utilizada nesta aula).

Figura 27

Tira de BD de anedota, autoria do professor estagiario.
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Depois da contextualizagao teorica, cada aluno ficou a conhecer a anedota que
teria de ilustrar. Estas anedotas iam sendo lidas pelos alunos no momento da sua
atribuicdo e constituiram o elemento mais humoristico desta aula. Antes da ilustragcao
das anedotas, os alunos tiveram de planear a sua tira de BD, elaborando um pequeno
guido no diario grafico, com vista a estruturar a narrativa. Para tal, inspiramo-nos num
guido de BD presente num esquema constante do manual® de EV da Porto Editora que
nos pareceu muito bem gizado. Desenhando uma pequena tabela, os alunos indicaram
o tipo de plano, a descri¢gao da cena, o texto e os tipos de balbes de fala escolhidos para
cada vinheta. Todos estes conceitos tinham sido previamente contextualizados por nés
nesta mesma aula.

Este procedimento funcionou como uma espécie de esboco, antes de iniciarem
o desenho final da sua BD numa tira de papel ja impressa. Deste modo, os alunos
criaram uma tira de BD inspirada numa anedota, (Figura 28). Nem todos os alunos
conseguiram acabar o desafio no tempo de aula, mas obtiveram-se resultados

interessantes.

4 Morais, M., 2018. 365 dias, 365 Piadas para Criangas Animadas, Porto Editora.
5 Figueiredo, C., Nery, R. & Leite, S. (2016). IMAGINARTE — Educagéo Visual 5/6. Porto Editora.
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Figura 28

Imagens do processo de construg¢do da tira de BD.

Aula 4 de EV - 24 margo de 2023:

Preparamos uma contextualizagdo tedrica sobre a ilustracdo e elementos da
narrativa visual (Figura 29). Mostramos aos alunos os principios basicos da ilustracdo e
da narrativa visual — um conceito muito abrangente onde, de resto, se incluem todos os

trabalhos que fomos desenvolvendo nesta unidade.

Figura 29

O Professor estagiario e o Sr. Tobias ‘vindo de férias’.
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Em seguida, apresentamos o enunciado do exercicio que incluia o desenho de
uma esquadria numa folha A4 com uma divisdo a meio. A ideia por detras deste
procedimento de desenho rigoroso prendeu-se com o exercicio principal de ilustragao a
realizar nesta aula. Feita a esquadria a lapis de grafite, passamos para um momento
mais divertido em que os alunos sairam das suas mesas e cadeiras. Anunciamos-lhes
que iriamos jogar ao ‘telefone estragado’ e encaminhamo-los para a zona mais
espacosa da sala de aula. A noticia foi recebida com entusiasmo e rapidamente a turma
se sentou, em roda, no chao de ladrilho alaranjado. O estagiario e o Sr. Tobias também
integraram a roda (Figura 30). Antes de iniciar o jogo, explicAmos a turma que era
preciso manter o siléncio durante a transmissao da frase e que os alunos nao poderiam
adulterar a frase propositadamente ou acrescentar palavras impréprias ao contexto.
Ditas as regras, iniciou-se o jogo: dissemos uma frase a aluna que estava sentada a
nossa esquerda e pedimos a essa aluna que transmitisse a frase ao colega do lado e
assim sucessivamente, até a frase chegar de volta ao inicio da roda. Percorrida a
‘viagem’, a aluna ao nosso lado direito divulgou a frase final e nés divulgamos a frase
inicial que tinha transmitido inicialmente pelo outro lado da roda. A frase inicial era “O
Sr. Tobias foi de férias as Maldivas e trouxe uns 6culos de sol” e a frase final que resultou
do jogo foi “Era uma vez um mendigo que foi a praia”. Nao se obteve uma alteragéo de
frase muito criativa, mas como a dinamica do jogo ja estava a demorar um pouco mais

do que desejavel, demos ordem para que todos os alunos voltassem aos seus lugares.

Figura 30

O jogo do ‘Telefone estragado’.

Foi a altura de concretizar a parte final do exercicio. Com as frases inicial e final

escritas no quadro, os alunos utilizaram a folha onde tinham feito a esquadria e
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ilustraram as duas frases, ficando cada ilustracdo em sua metade da folha (Figura 31).
Seria benéfico termos tido mais tempo para a realizagcao dos desenhos. Ainda assim,
sentimos que o exercicio foi proveitoso e os alunos o fizeram de forma compenetrada.
Nesta aula, os alunos foram simultaneamente os criadores e os consumidores das suas
préprias narrativas. As estratégias humoristicas implementadas combinaram-se com o

ato de contar, ouvir e ilustrar historias.

Figura 31

Alguns desenhos das frases original e alterada resultantes do jogo anterior.

Aula 5 de EV - 31 margo de 2023:
Chegando a ultima aula da implementagao do estudo, demos oportunidade aos

alunos de finalizarem os seus trabalhos relativos ao exercicio da BD (visto que alguns
o tinham deixado inacabado). Realizou-se o preenchimento do ‘questionario II’, relativo
ao presente estudo (Figura 32).

No final da aula, preparamos um breve jogo de historias (storytelling), inspirado
no jogo ‘histérias ao cubo’, um recurso didatico que permite aos alunos criarem historias
criativas a partir de cubos ilustrados em cada uma das suas seis faces. Ainda assim,
desta atividade ndo se retirou o melhor proveito visto que os alunos estavam algo

agitados por ser a ultima aula do periodo e por ser o aniversario de um dos seus colegas.
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Figura 32

Para o planeamento destas aulas realizamos as respetivas planificagdes que
constam no Anexo D.

Um estudo de caso deste tipo seria sempre passivel de sofrer reformulagbes
aquando da sua implementagdo em terreno escolar. As aulas foram cautelosamente
preparadas e planeadas, mas nunca deixamos de estar abertos ao inesperado. Esta
abertura justifica o facto deliberado de ndo termos sido excessivamente prescritivos e
fechados quer na metodologia, quer na forma como implementamos o nosso estudo.

Convém referir que estamos perante um estudo exploratério, com carateristicas
indutivas. A partir das informagdes obtidas no decurso do estudo construimos as
categorias, mas nao tivemos como finalidade testar ou comprovar nenhuma teoria.
Trabalhamos com “um procedimento aberto, exploratério em que nenhum quadro
categorial ou empirico serve de suporte a analise” (Bogdan & Biklen, 2013, p.212).

Tornava-se importante perceber se tinhamos um estudo valido. A demonstracao
da validade do estudo passaria, implicitamente, pela descricao exaustiva da intervengao
e pela avaliagdo antes e apds intervengao (obtida através de questionarios). Segundo
Ghiglione e Matalon (1992), “A validade poderia ser definida como a adequagéo entre
0s objectivos e os fins sem distorgdo dos factos” (p. 198). Alias, o conceito de validade
esta sempre dependente do tipo de estudo a que se refere. “Como vemos a validade
nao € mais do que uma nog¢ao metodoldgica, um conceito derivado dos objetivos de

cada investigagao” (Ghiglione & Matalon, p.198).

62



4.5 Técnicas de analise de dados

Na parte em que descrevemos a Metodologia utilizada no nosso trabalho de
investigacao, comegamos por fazer uma breve mengéao as técnicas de analise de dados
que foram utilizadas no nosso estudo. A escolha das técnicas a utilizar foi feita com
bastante antecedéncia para garantir que conseguiamos desenvolver o estudo com o
foco necessario, sendo que “se a forma como o investigador vai tratar os dados, do seu
trabalho, estiver definida logo a partida, o restante trabalho de investigagdo podera
ganhar uma orientagéo mais clara” (Silvestre & Araujo, 2012, p. 208).

Os dados do estudo foram obtidos a partir de dois momentos da aplicagdo dos
questionarios, realizados antes e depois do periodo da implementacéo das atividades
de trabalho em aula. O tratamento dos dados foi feito através da analise de estatistica
simples (a partir dos dados quantitativos), com a sistematizagao dos dados obtidos em
graficos. Através da técnica de analise de conteudo (a partir dos dados qualitativos) foi
feita uma analise tematica dos dados textuais recolhidos. A codificagéo e categorizagéo
dos elementos mais significantes dessas mesmas questées sao apresentadas em

quadros de categorias (Anexo G).

4.5.1 Anadlise estatistica simples

Nesta parte do trabalho, recorremos a uma analise estatistica simples dos dados
relativos a primeira parte do questionario. Segundo Maroco e Bispo (2003), podemos
definir a estatistica “como sendo a area do conhecimento cientifico que se debruca
sobre os processos de recolha de informagéo (dados), da analise e caracterizagao da
informacéao e da tomada de decisao fundamentada a partir da informagao recolhida” (p.
17). As questdes de resposta fechada constituiram a fonte dos nossos dados, nesta
parte do trabalho. Neste contexto, talvez seja util referir quais as perguntas de resposta
fechada a que recorremos. As perguntas de resposta fechada estavam presentes nos
dois questionarios (parte A), sem alteragdes do questionario | para o questionario Il. O
objetivo era ter alguns dados que nos permitissem fazer uma analise comparativa e
numeérica das respostas dos alunos.

No contexto deste estudo foram efetuadas analises descritivas de forma
simplificada e despretensiosa. A analise de estatistica descritiva pretende apresentar e
sintetizar os dados observados, utilizando quadros, graficos ou indices numéricos para

facilitar a sua interpretacao (Maroco & Bispo, 2003). Por conseguinte, esta fase de
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analise quantitativa foi mais curta e resumiu-se a organizagao estatistica dos dados e a
criagado de alguns graficos que ajudam a organizar a informagao estatistica obtida. Tal
trabalho de tratamento de dados poderia ser feito com uma certa sofisticacao estatistica,
recorrendo a software especializado. No nosso caso, optamos por uma abordagem

exploratéria mais simples, com a constru¢ao de pequenos graficos e/ou esquemas.

4.5.2 Analise de conteudo

Na realizacdo deste estudo utilizamos a analise de conteudo para o posterior
tratamento dos dados obtidos nas varias perguntas de resposta de final aberto dos
questionarios. No total, analisamos 15 perguntas de resposta aberta (7 referentes ao
questionario | e 8 referentes ao questionario Il). A parte de analise qualitativa, por seu
turno, revelou-se mais complexa e trabalhosa. Ha que referir que o estudo de caso
pressupde uma dupla valéncia do investigador, principalmente durante a fase de
analise: na vertente quantitativa, o investigador procura “a emergéncia do significado a
partir da repeticdo dos fendmenos”, sendo que na vertente qualitativa este procura “a
emergéncia do significado na circunstancia unica” (Stake, 2016, p. 91).

Comecemos por caraterizar a analise de contelido, mencionando que “por
analise de conteudo referem-se todos os procedimentos utilizados para especificar
referentes, atitudes ou temas contidos numa mensagem ou num documento,
determinando a sua frequéncia relativa” (Stone, 1964, cit. por Ghiglione & Matalon,
1992, p. 179). Este método de investigagdo compara-se a dissecagéo. Na dissecagéo,
assim como noutros processos cientificos, ha que separar para compreender. Segundo
Bardin (2016), o objetivo desta analise (no contexto dos suportes escritos), consiste em
reduzir as muitas palavras de um texto a um pequeno conjunto de categorias de
conteudo. Nesta ldégica, “os analistas de conteudo procuram sintetizar e reduzir a
quantidade de informagéo disponivel, para chegarem a uma interpretagédo das principais
tendéncias e padroes presentes nos seus dados” (Lima, 2013, p.7). Recorrendo a outros
importantes autores ligados a este tema, poder-se-a dizer que “a analise de conteudo
pretende desvendar aquilo que ‘se esconde’ por detras de signos, linguisticos ou visuais
— na tessitura de um registo” (Pardal & Lopes, 2011, p. 93).

Fazer analise de conteudo permite criar um resumo da informagao recolhida em
determinado estado, tornando-a mais clara e inteligivel. Ha diferentes niveis de
profundidade que se podem dar a analise de conteudo, que € uma forma de investigagao

mais preocupada com “o como e o porqué” do que com o “quanto” (Yin, 2018, p.4).
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Globalmente falando, na analise de conteudo “a exigéncia de objetividade torna-se
menos rigida” (Bardin, 2018, p.27), e isso pode ser vantajoso em certas investigagdes,
porventura mais abertas. No nosso estudo, as quatro categorias de principio que iremos
criar para analisar as perguntas abertas s&o: valor das artes; motivagdo; humor na
aprendizagem e aprendizagens essenciais de EV. A forma como utilizamos estas
categorias na formulagéo das perguntas dos nossos questionarios pode ser vista, em
maior detalhe, no Anexo A.

Deste modo, fizemos uma codificagao tematica, a partir dos dados recolhidos no
nosso questionario. Presta-se, entdo, tentar definir. O que é a analise tematica?

Recorrendo a importantes autores da area investigativa, a pratica da analise tematica:

consiste em isolar os temas presentes num texto com o objetivo de,
por um lado, o reduzir a proporgodes utilizaveis e, por outro lado,
permitir a sua comparagao com outros textos tratados da mesma
maneira. [...] Convira realgar que se estabelece geralmente uma
distingdo entre temas principais e os temas secundarios. Os primeiros
podem ser definidos como dando conta do conteudo do segmento de
texto analisado; os segundos servem para especificar os primeiros nos

seus diferentes aspectos (Ghiglione & Matalon, 1992, pp. 212-213).

Assim, do ponto de vista do conteudo, “a analise pretende dar significado as
primeiras impressdes assim como as compilagdes finais. Analisar significa, na esséncia,
fraccionar.” (Stake, 2016, p. 87). Porém, este processo de ‘fracionamento’ ndo pode
nem deve ser feito sem um rumo, dai ser importante termos sempre presentes os
objetivos que norteiam o nosso estudo. “Uma analise de conteudo ndo tem sentido se
nao for orientada para um objectivo. Procurar saber o que existe num texto, sem mais,
nao tem outra resposta que o proéprio texto” (Ghiglione & Matalon, 1992, p. 187).

No caso do nosso estudo, a analise de conteudo foi feita de forma mais indutiva.
Ao contrario do método dedutivo (em que a literatura nos ajuda a trazer/criar categorias
antes da analise), o método indutivo ndo tem categorias prévias ao estudo.

No tratamento dos dados vai-se assinalando o que é mais importante e, depois,
tentam-se encontrar padrdes, de forma a organizar a informagao selecionada. Segundo

Bogdan & Biklen (1992), a maioria dos investigadores qualitativos analisa os seus dados
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de forma indutiva. Isto €, “ndo recolhem dados ou provas com o objetivo de confirmar
ou infirmar hipoteses construidas previamente; ao invés disso, as abstracgdes sao
construidas a medida que os dados particulares que foram recolhidos se vao
agrupando”. (Bogdan & Biklen, p.50). Ainda de acordo com estes autores, “O processo
de analise de dados é como um funil: as coisas estdo abertas de inicio (ou no topo) e
vao-se tornando mais fechadas e especificas no extremo.” (Bogdan & Biklen, 2013, p.
50). Segundo Bardin (2016), fazer o tratamento do material de estudo, passa por fazer
a sua codificagdo. “A codificacdo é o processo pelo qual os dados brutos sao
transformados sistematicamente e agregados em unidades, as quais permitem uma
descrigdo exata das carateristicas pertinentes do estudo” (Holsti, 1969, cit. in Bardin,
2016, p. 133). Assim, o investigador qualitativo cria um sistema de codificagdo para

arrumacao dos dados. E como é que tudo isto se processa?

A medida que vai lendo os dados, repetem-se ou destacam-se certas
palavras, frases, padroes de comportamento, formas dos sujeitos
pensarem e acontecimentos. O desenvolvimento de um sistema de
codificacdo envolve varios passos: percorre os seus dados na procura
de regularidades e padrées, bem como de topicos presentes nos
dados e, em seguida, escreve palavras e frases que representam estes
mesmos tépicos e padroes. Estas palavras ou frases sao categorias de

codificagédo (Bogdan & Biklen, 1992, p. 221).

Estes autores dizem, ainda, que cada grupo de dados pode ser
codificado/organizado obedecendo a mais do que uma categoria de codificagao.
Considerando esta fundamentacgio tedrica, iniciamos o nosso processo de analise das
perguntas de resposta aberta nos nossos questionarios.

Colocamos toda a informagéo escrita organizada em tabelas de levantamento
de respostas abertas (Anexo F) e tentamos identificar as informagdes mais relevantes
para o nosso estudo, a medida que iamos criando liga¢des entre os dados assinalados.

Estas tabelas foram importantes para organizar a extensa quantidade de
informacao textual resultante das respostas aos questionarios. A partir destas tabelas,
percebemos as tendéncias de respostas dos alunos, assim como a ocorréncia de certos

temas, conceitos e palavras.
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Comegamos por criar uma ‘nuvem de palavras’ e este foi um dos processos
iniciais para a determinagéo de categorias. Apoiamo-nos novamente em Bardin (2016)
para definir as categorias como sendo “rubricas ou classes, as quais reinem um grupo
de elementos (unidades de registro no caso da analise de conteudo) sob um titulo
genérico, agrupamento esse efetuado em razédo das carateristicas comuns destes
elementos” (p. 147). Existem diferentes critérios de categorizagdo, mas o que presidiu
o trabalho de andlise neste estudo foi a criagdo de categorias tematicas, relativas aos
assuntos mais abordados nos nossos questionarios. Essas categorias foram, por nés
criadas, de acordo com a nossa forma de ver o estudo (no qual participamos enquanto
professores). Importa relembrar que o processo de tratamento e categorizagao de dados
depende da agao do investigador. Isso significa que ha sempre um conjunto de juizos e
concecgdes, “uma intervencido do analista, a qual se apoia necessariamente em
pressupostos estranhos ao proprio corpus e depende, quer do quadro conceptual no
qual o investigador trabalha, quer daquilo que ele pretende fazer do resultado do seu
trabalho” (Ghiglione & Matalon, 1992, p. 187).

4.6 Apresentacao dos Resultados

Selecionadas as técnicas de analise de dados (quantitativos e qualitativos), e feita
a analise dos questionarios, mostramos os resultados obtidos. Para facilitar a sua leitura,
sdo apresentados de forma separada. Primeiramente, os resultados quantitativos
referentes a Parte A dos questionarios e, segundamente, apresentamos os resultados
referentes a Parte B dos questionarios. Além dos resultados, serdo associadas algumas

notas objetivas (por nés elaboradas) que ajudarao a sua interpretagéo e compreenséo.

4.6.1 Resultados quantitativos

Segundo Maroco e Bispo (2003), em qualquer estudo de ciéncias sociais, as
amostras poderao ser criadas em fungédo do objetivo do estudo, contudo, no nosso
estudo de caso apenas foi possivel termos uma amostra de conveniéncia. Na nossa
amostra, o numero de individuos do estudo (n) sdo os 25 alunos de uma turma do 5.°
ano de Educacéo Visual.

Fizeram parte da amostra do nosso estudo 25 alunos, com idades compreendidas
entre 0s 10 e os 12 anos. 40% eram do género masculino e 60% do género feminino. A

diferenga entre as médias de idades das alunas (10.4, DP=0.632) e a dos alunos (10.3,
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DP=0.483) nao foi estatisticamente significativa para as nossas conclusdes [t(23)=-
0.423, p=.676].

Foi pedido aos alunos que hierarquizassem as suas onze disciplinas em fungao
das suas preferéncias (sendo 1 a favorita e 11 a menos favorita). O objetivo era perceber
qual a posicao relativa de EV, nas preferéncias dos alunos, em relagao as restantes

disciplinas. O grafico da Figura 33 apresenta estes resultados.

Figura 33

Proporgéao (%) de alunos na ordem de preferéncia da disciplina de Educagao Visual, na

pré e pos-intervengéo (n=25).
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Esta primeira analise compara a posicdo relativa de EV com as restantes
disciplinas. Para os resultados obtidos no Questionario | (antes do estudo) falaremos
em ‘pré-intervengao’ e para os resultados obtidos no Questionario I, falaremos em ‘pds-
intervencao’.

Em pré-intervengéo 32% dos alunos colocaram como sua primeira preferéncia a
disciplina de Educagéo Visual, 16% colocaram como segunda e 24% como terceira. No
pos-intervengédo a percentagem foi de 28% como primeira disciplina preferida, 16%
como segunda e 12% como terceira. No pré-intervengdo 72% (n=18) dos alunos
colocaram EV no ‘top 3'. No pds-intervengao a percentagem foi de 56% (n=14). Em pré-
intervencdo estavam no “top 3” das disciplinas de que os alunos mais gostavam:
Educacgao Fisica, Educacdo Visual e Educacdo Tecnologica. No pés-intervencéo a
posicao relativa das disciplinas manteve-se. Nao foi observada qualquer diferencga

estatisticamente significativa na posicao relativa das disciplinas (Figura 34).
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Figura 34

Médias das preferéncias das disciplinas dos alunos, na pré e pés-intervengao (n=25).
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Relativamente a percecao que os alunos tém sobre o que sdo, para eles, as aulas
de EV, foi questionado o grau de satisfagdo com a disciplina em quatro aspetos: aulas
em que exploro o lado criativo e divertido da arte; aulas em que me sinto motivado; aulas
em que tenho a oportunidade de conhecer novos conteudos; aulas em que posso
expressar ideias, recorrendo a diferentes técnicas artisticas. Para a pergunta ‘O que sao
as aulas de Educacgéo Visual, para mim?’, o grau de satisfagéo foi avaliado numa escala
de 5 pontos, em que 1 significava ‘pouca satisfagédo’ e 5 ‘muita satisfagdo’. Fez-se a
média das respostas dos alunos nos dois questionarios (Figura 35).

Figura 35

Médias de satisfagdo dos alunos em pré e pos-intervencao relativamente a disciplina de
EV (n=25).
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Estamos perante resultados sucintos. Em alguns estudos, “para um maior rigor,
esses resultados sdo submetidos a provas estatisticas, assim como a testes de
validagao” (Bardin, 2016, p. 131) Tal ndo foi efetuado no decurso deste trabalho que

apenas se centrou em operagdes estaticas simples (percentagens).

4.6.2 Resultados qualitativos

Na segunda parte do questionario foram propostas aos alunos varias questdes de
resposta de final aberto. A estas respostas foi efetuada analise de conteddo com
procedimentos abertos, ou seja, a partir das respostas dos sujeitos, foram criadas as
categorias. Pela natureza do presente trabalho (um ensaio investigativo num relatério
final de estagio), optamos por realizar a categorizagdo em apenas 2 quadros, um para
cada questionario (Anexo G).

Depois de analisar as diferentes respostas dos alunos, tentamos organizar a
informagéo recolhida. Na categorizagao, “mentalmente, realizamos uma espécie de
dissecacao para vermos as partes separadamente e como elas se relacionam umas
com as outras” [...]. “Fazemos estas coisas de forma automatica, sem um protocolo
consciente”. (Stake, 2016, p. 88).

Para a determinacdo das categorias, baseamo-nos em padrdes que conseguimos
identificar, entre as palavras e expressdes mais ocorrentes. “A busca de significado €,
muitas vezes, uma busca de padrdes, de consisténcia, consisténcia dentro de certas
condigbes, a que chamamos correspondéncia” (Stake, p. 93). Nas palavras deste autor,
os padrbes tanto podem ser definidos de forma imediata (enquanto analisamos
documentos, questionarios ou entrevistas), ou de forma mais metddica (codificando os
dados e agrupando a sua frequéncia). Estas duas vias de busca de significados também
podem coexistir numa investigacdo. Todavia, uma categorizacdo alicercada na
recorréncia dos dados garante resultados mais fidveis a investigagdo. “As vezes
podemos encontrar um significado digno de nota numa Unica circunstancia, mas
normalmente os significados importantes surgirdo da sua recorréncia. Tanto a
agregacao categorial como a interpretacao directa dependem em larga escala da busca
de padrdes.” (Stake, 2016, p. 93).

Para a criagdo das categorias fizemos uma convergéncia de temas entre as
palavras/expressdes que encontramos nos questionarios e aquilo que eram os objetivos

associados as perguntas. Dessa forma, chegamos as categorias abaixo, aqui
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apresentadas em associagdo aos dois grupos de questionarios (questionario | e
questionario Il).
Questionario |
Categorias:
- Atividades favoritas realizadas em EV (antes do estudo);
- Aspetos que tornam a EV diferente das outras disciplinas:
- Motivagao para a disciplina de EV;
- Razbes apontadas para a concentracio/atengao e desconcentragdo/desatencio nas
aulas de EV;
- Aprendizagens realizadas em EV (antes do estudo);
- Importancia atribuida as aprendizagens (antes do estudo);

- Interesse/gosto dos alunos por llustragéo e Banda desenhada.

Questionario Il
Categorias:
- Atividades favoritas realizadas em EV (durante o estudo);
- Atividades menos favoritas realizadas em EV (durante o estudo);
- Aspetos diferenciadores das aulas do estudo;
- Motivacao nas aulas de EV com mais humor;
- Razbes apontadas para a concentracao/atencao e desconcentracdo/desatengao nas
aulas do estudo;
- Aprendizagens realizadas em EV (durante o estudo);
- Importancia atribuida as aprendizagens (durante o estudo);
- Razbdes que justificam os temas favoritos dos alunos no &mbito da Comunicacéo e
linguagem visual;

- Incremento do interesse/gosto dos alunos pela disciplina de EV.

Para cada tabela com a transcricdo das respostas as questdes de final aberto
(Anexo F), fizemos um breve resumo, estatistico, das respostas que a turma deu a cada
pergunta. Tentdmos descrever os resultados da forma mais objetiva e descritiva
possivel. Estes resumos ajudaram-nos no tratamento final dos dados recolhidos e
serviram como apoio ao nosso processo de categorizagao. Os quadros completos das
categorias e subcategorias encontradas a partir das unidades de sentido, podem ser

consultados em Anexo G. Apresentamos, em seguida, dividida por questionarios, uma
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breve andlise de cada uma das categorias, suas subcategorias e unidades de sentido

(que sao as respostas/palavras utilizadas pelos participantes).

Questionario |

Quanto a categoria ‘Atividades favoritas realizadas em EV (antes do estudo),
abordaram-se as atividades de EV mais significativas para os alunos. As subcategorias
encontradas foram ‘Desenhar’, ‘Desenhar/Colar’ e ‘Colar’. Nao se registou uma escolha
maioritaria de um destes trabalhos. Contudo, o mais mencionado foi a construgdo de
um coragado perfeito, a partir de uma forma oval. Além deste, foram referidos a
‘decoracgao da capa do caderno diario’ e, nas palavras de um dos inquiridos “colagens
a partir do autorretrato”.

Relativamente aos ‘Aspetos que tornam a EV diferente das outras disciplinas’,
os alunos elencam, como principais carateristicas distintivas de EV o facto de ser uma
disciplina onde ha espaco para ‘Desenhar’, ‘Pintar’ e ‘Experimentar outras técnicas’
(subcategorias). Esta opinido corresponde a mais de metade das respostas. Em
seguida, a imaginacéo e a criatividade associadas a disciplina sdo a resposta mais
comum, sendo que alguns alunos também entendem que a disciplina é divertida,
destacando-a, por isso das restantes areas curriculares do 2.° CEB. Destacamos duas
unidades de sentido: “nas outras temos que estudar” e “facto de explorarmos as artes e
as aulas serem mais libertadoras/livres”.

Na ‘Motivacao para a disciplina de EV’, é reforgado que o que os alunos mais
gostam de fazer é ‘Desenhar e pintar’. Outras subcategorias relevantes sao ‘Escrever
menos’ e ‘Desenvolvimento da Criatividade’. Percebe-se que, ainda antes da
implementacdo do estudo, os alunos ja partem para as aulas de EV com bastante
motivagdo. Exemplo sdo as unidades de sentido: “quando desenhamos e pintamos”,
“ndo escrevo muito nesta aula” e “o que mais me motiva € a pintura e a imaginacao”.

Quando inquiridos sobre as ‘Razdes apontadas para a concentragao/atencao e
desconcentracdo/desatengcdo nas aulas de EV’, mais de metade dos alunos
reconhecem que nem sempre estédo atentos (assumindo que falam com os colegas e/ou
que se distraem frequentemente). As subcategorias definidas foram a ‘Interagao com os
colegas’ e outras ‘Opinides vagas/indefinidas’, (designagdo que surgiu da falta de
fundamentagao de algumas unidades de sentido). A par do reconhecimento de que nem
sempre estao atentos “falo um pouco com os meus colegas”, outros revelam que o seu

nivel de atencdo “depende da matéria”, ou seja, daquilo que é ensinado da aula de EV.
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No que toca as ‘Aprendizagens realizadas em EV (antes do estudo)’, os alunos
destacaram a  ‘Aprendizagem de técnicas artisticas: desenhar/pintar’,
‘Inovagao/experiéncia’ e ‘Desenvolvimento da criatividade’, as nossas subcategorias.
Deram exemplos de trabalhos ‘recentes’ que tinham sido realizados, mesmo antes do
comeco deste estudo. A unidade de sentido “Aprendi varios tipos de linhas e pontos”
ilustra isto mesmo. Outro exemplo é a referéncia aos poemas visuais (“a fazer poemas
visuais”), um trabalho desenvolvido pelo Estagiario Afonso Paiva na propria aula em que
os alunos preencheram o questionario.

Para a ‘Importancia atribuida as aprendizagens (antes do estudo), as
subcategorias que encontramos foram a ‘Aprendizagem de técnicas artisticas:
desenhar’ e ‘Interesse dos alunos’. A titulo de exemplo, “n&o sabia muito bem desenhar
e agora estou a melhorar no desenho”, refere-se as aprendizagens de técnicas e “sim
porque gosto de fazer BD”, “aprendemos coisas importantes (ndo como as outras) mas
cativantes” sao relativas aos interesses pessoais dos alunos. Porém, as unidades de
sentido, foram, na sua generalidade, pouco detalhadas com muitos alunos a referir,
apenas, a palavra “sim”.

Sobre o ‘Interesse/gosto dos alunos por llustragdo e Banda desenhada’, a
subcategoria principal foi o ‘Interesse dos alunos’. Cada aluno tinha diferentes
preferéncias de autores/obras de BD e tal se percebe nas unidades de sentido: “Sim, de
anime e Asterix e Obélix”, “As minhas histérias sdo as da Disney” e “Sim Diario de um
Banana”. Pela variedade de obras elencadas, percebe-se que os alunos gostam

realmente de BD, sendo conhecedores da referida area artistica.

Questionario I

Quanto a categoria ‘Atividades favoritas realizadas em EV (durante o estudo),
procedemos a identificagdo das suas subcategorias, nomeadamente: ‘Aprendizagem de
técnicas e processos artisticos: Desenhar, Banda desenhada, Cartaz, Caricatura e
llustragdo’, ‘Inovagao/experiéncia’ e ‘Originalidade das propostas’. Para a primeira
subcategoria, destacamos a unidade de sentido “foi a caricatura. Porque aprendi uma
nova maneira de desenhar”. O carater inovador e original das atividades realizadas no
estudo é realcado pelas unidades de sentido “quando tinhamos anedotas e tivemos que
as ilustrar” e “telefone estragado! Porque foi muito engragado, criativo e diferente”.

Em oposigdo, na categoria ‘Atividades menos favoritas realizadas em EV
(durante o estudo)’, alguns alunos identificaram, na subcategoria ‘Aprendizagem de

técnicas e processos artisticos: Desenhar, Banda desenhada, Cartaz, Caricatura e
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llustragéo’ que a BD teria sido o trabalho menos preferido. Tal é visivel pelas unidades
de sentido, “a que menos gostei foi a banda desenhada porque me stressou”, “ndao
gostei da banda desenhada porque era muito dificil”. Destaca-se, ainda, a subcategoria
‘Opinides vagas/indefinidas’, na qual os alunos demonstraram, sem justificar, “ndo
gostei do cartaz + caricaturas” e “ndo gostei tanto foi ilustragdes”.

Quanto aos ‘Aspetos diferenciadores das aulas do estudo’, as subcategorias
‘Abordagem pedagodgico-humoristica do Professor’ e ‘Elementos humoristicos das
aulas’ afiguraram-se como sendo as mais importantes. Em relagéo ao Professor, alguns
alunos dizem que o diferenciador estas aulas foi a sua criatividade, “as piadas e o
sentido de humor”, apoiando-se a conviccdo de que “as ideias do professor eram muito
criativas e engragadas”. Relativamente a outra subcategoria, o elemento mais distintivo
foi a presenca da mascote de peluche, o Sr. Tobias: “Tornou diferente porque temos
uma mascote o senhor Tobias”, “Foi o Tobias porque nos fazia rir e era muito fofinho” e
“O senhor Tobias porque ele fez a diferenca na sala”.

Na categoria ‘Motivagédo nas aulas de EV com mais humor’, notamos uma
multiplicidade de fatores que contribuem para a motivagao dos alunos na disciplina de
EV. Na subcategoria ‘Aprendizagem de Técnicas artisticas: Desenhar/Pintar’, insere-se
a unidade de sentido “Sim, porque gosto muito de desenhar e fazer coisas novas”. Na
subcategoria ‘Carateristicas das aulas’ encontramos dados muito importantes para o
nosso estudo. O que os alunos mais valorizaram esta patente nas unidades de sentido:
“fazemos muitas coisas divertidas”, “porque me posso expressar com desenho”,
“Motivam porque teve coisas fixes”, “As aulas motivam me sinto me livre”. Ja para a
subcategoria ‘Desenvolvimento da Criatividade’, destacamos as unidades de sentido:
“deixa-me expressar e libertar a minha criatividade” e “Motivam-me a fazer desenhos
mais criativos” os alunos revelam que “fazemos muitas coisas divertidas”. No caso das
respostas nao afirmativas, os motivos diferem de aluno para aluno. Questdes sobre 0
lugar na sala, “mais ou menos porque estou sem ninguém ao pé” ou ja se sentirem
motivados para a disciplina de EV a priori “de qualquer forma ja ia estar motivada” sao
alguns exemplos.

Na categoria ‘Razdes apontadas para a atengcdo/desatengcdo e
concentracao/desconcentracao nas aulas do estudo’, vemos que os alunos reconhecem
nem sempre estar atentos. Na subcategoria ‘Opiniées vagas/indefinidas’, assumem que
falam com os colegas e/ou que se distraem frequentemente: “As vezes fico mais
distraido” e “Eu fiquei pouco concentrado”. Alguns alunos revelam estar atentos, mas

nao fundamentam a sua opinido/estado de espirito. Aqueles que nao estao tao atentos
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acabaram por justificar melhor as suas respostas. Por exemplo, na subcategoria
‘Interesses dos alunos’ vemos unidades de sentido como “Mais distraida porque tiraram
a minha amiga do meu lado” e “As vezes, porque algumas atividades ndo me
interessavam”. As ‘Carateristicas das aulas’ também tém influéncia no aspeto da
atengao/concentragédo de acordo com algumas unidades que referem: “Sim, porque
foram muito bem explicadas” e “As aulas dele séo criativas e da-me mais vontade para
estar atento”.

Relativamente as ‘Aprendizagens realizadas em EV (durante o estudo)’, os alunos
conseguiram identificar exemplos de ‘Aprendizagem de técnicas e processos artisticos:
Desenhar, Banda desenhada, Cartaz, Caricatura e llustracdo’. Unidades de sentido
como “aprendi a pintar melhor” ou “Aprendi varios tipos de baldes de fala” demonstram
exemplos das aprendizagens decorrentes deste estudo. De notar que a unidade de
sentido “sim”, sem contextualizagéo, foi a mais frequente.

Para a categoria ‘Importancia atribuida as aprendizagens (durante o estudo)’, ha
uma divisao clara em duas subcategorias. Na primeira, ‘Interesse dos alunos’ referimos
as unidades de sentido: “Acho importante para a vida”, “N&o, mas acho divertida”, “Sim
porque as caricaturas podem-me inspirar no futuro” e “sim porque fiquei a saber mais”.
Para os alunos que fundamentaram melhor as suas opinides, destacamos, na
subcategoria ‘Aprendizagem de técnicas e processos artisticos: Desenhar, Banda
desenhada, Cartaz, Caricatura e llustragao’ afirmagdes como “Sim porque aprendi
novas técnicas de desenho”, “Sim porque me ajuda a saber desenhar melhor”, e “Gosto
de aprender coisas novas”.

Acerca da categoria ‘Razbes que justificam os temas favoritos dos alunos no
ambito da Comunicagdo e linguagem visual’, as subcategorias principais foram
‘Interesse dos alunos’ e ‘Originalidade das propostas’. No que se refere aos gostos e
motivagdes dos alunos, existem unidades de sentido pertinentes que destacam a BD.
As principais justificagdes sustentavam esta escolha por ter sido o trabalho mais
divertido (“Banda desenhada porque me diverte”), pela associagdo com histérias e
aventuras (“porque gosto de contar histdrias” e “porque gosto de aventuras”), conceitos
muito associados a BD. Os alunos destacam a originalidade das atividades e da forma
como foram realizadas: “Cartaz! Porque gostei da forma como o fizemos” e “Banda
desenhada porque tivemos que ilustrar as anedotas”.

A terminar esta descricdo das diferentes categorias, debrugamo-nos sobre o
‘Incremento do interesse/gosto dos alunos pela disciplina de EV’. Nesta categoria,

salientam-se as subcategorias ‘Interesse dos alunos’, ‘Carateristicas das aulas’ e
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‘Aprendizagem de técnicas e processos artisticos: Desenhar, Banda desenhada,
Cartaz, Caricatura e llustragédo’. A unidades de sentido afetas a estas subcategorias séo,
respetivamente, “Nao porque ja gostava muito da disciplina”, “Sim porque estas aulas
foram diferentes todos os dias” e “Aprendi montes de conselhos para desenhar e nao
so isso!”. A partir destas e das restantes unidades de sentido (constantes no anexo G),
chega-se a conclusdo de que, apesar da diversidade de opinides, os alunos
demonstraram ter ampliado o seu gosto pela disciplina nas aulas relativas ao estudo. A
titulo de exemplo, a unidade de sentido “Sim porque foram aulas mais livres e entao

ficam mais divertidas” mostra que conseguimos cativar e motivar os alunos.

4.7 Discussao/Conclusao

O balango dos dados obtidos nas perguntas de resposta aberta foi bastante
variado e abrangente, dada a diversidade de temas explorados na parte B dos
questionarios | e Il (Anexo B). A partir dos dados analisados de forma qualitativa
consideramos haver maior fundamento para as nossas conclusdes e achamo-nos em
condicbes de estabelecer uma correspondéncia mais obvia entre os resultados do
estudo e os objetivos tragados previamente a sua realizagao.

Nesta senda, relembramos os objetivos que estiveram na base deste estudo. Os
gerais foram: desenvolver estratégias e abordagens humoristicas para implementar no
contexto da aula de EV (atendendo as aprendizagens essenciais da disciplina) e
perceber as potencialidades do humor enquanto estratégia de aprendizagem em EV.
Os objetivos especificos: usar o humor como estimulo para a construgdo de sentido
estético e valorizagdo das artes; aplicar estratégias humoristicas nas aulas de EV com
vista as motivagdes dos alunos; entender como o humor contribui positivamente para a
aprendizagem na disciplina e reforgar a possibilidade de conseguir fazer tudo isto tendo
sempre em mente os referenciais das AEEV.

A partir das opinides expressas pelos alunos, entendemos ja existir e ter-se
mantido um conceito de valorizacdo das artes. Unidades de sentido como: “um dia
podemos ser pintores” (questionario 1) e/ou “aprender técnicas de desenho também é
importante” (questionario Il), indicam-nos que os alunos atribuem um papel de relevo as
artes visuais e que as reconhecem como algo importante na sociedade e na vida.
Mesmo que ndo compreendam totalmente o valor das artes, os alunos indicam ter ficado

mais interessados nos temas artisticos explorados ao longo destas aulas.
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No tocante a motivagao, os alunos ddo uma resposta evidente. Atentemos na
pergunta “Consideras que as aulas de Educagédo Visual com mais humor te
motivam/cativam?” do questionario Il. Aqui, nota-se uma clara predominancia da
resposta “sim”, com vinte e duas ocorréncias, em contraste com apenas dois alunos que
registam um parecer de indefinicdo (“mais ou menos”) e um de descontentamento
(“néo”). A maioria dos que responderam “sim” alegam que o principal motivo para este
sentimento positivo face as aulas do estudo, foi a realizagdo de “coisas divertidas e
jogos” em contexto de sala de aula. Para a generalidade dos alunos, estas aulas
possibilitaram uma maior liberdade de expressdo da sua criatividade, uma livre
exploragao do desenho e a aprendizagem de coisas novas. Estas foram as outras
justificagbes principais para o incremento manifestado ao nivel da motivagdo. Em si
mesma, esta pergunta, ndo pode ser representativa do cémputo geral do estudo. Porém,
num olhar atento as categorias e outros dados apurados na investigagao, percebemos
que os alunos se sentiram mais motivados/contentes nas aulas afetas a presente
investigacdao. Tal é corporizado na unidade de sentido “Sim, deixaram-me mais
cativada”, relativa as aulas do estudo (questionario Il).

Ao longo do estudo, verificou-se que o humor foi um fator importante para a
construcao de aprendizagens em EV. Alguns alunos destacam essa dimensao do humor
na aprendizagem, dizendo que a sua atividade predileta no estudo foi “a banda
desenhada porque me diverte” (questionario Il). Encontramos varias unidades de
sentido que vao ao encontro do ‘humor’, das ‘ideias criativas’, e das ‘coisas engragadas’.
Se os alunos destacam frequentemente os elementos de humor e as abordagens
pedagogico-humoristicas do professor, isso significa que atribuem importancia ao riso e
ao cdmico, mesmo no contexto escolar. Foi precisamente essa a nossa intencdo, ao
apresentarmos os conhecimentos/aprendizagens de EV de uma forma mais humoristica
e cativante. Por exemplo, através da exploracdo humoristica da caricatura, captamos o
interesse dos alunos. Tal se pode inferir pela resposta: “Aprendi a fazer a minha
caricatura e quero fazer mais” (questionario Il).

Outros alunos referem que desenvolveram a sua criatividade. Assim, o objetivo
das AEEV pode ter sido conseguido, na medida em que a agao estratégica de ensino
da area de competéncias do perfil dos alunos ‘pensamento critico e pensamento criativo’
€, justamente, “promover estratégias que envolvam a criatividade do aluno” (Ministério
da Educacgao, 2018, p. 6). Tal pode ser realizado ao “incentivar praticas que mobilizem

diferentes contextos, compreendendo as possibilidades varias da construgdo e
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desenvolvimento de ideias” (p. 6). Consideramos, assim que o nosso estudo tera
contribuido para este propésito.

Sentimos que, com este estudo, poderemos ter ajudado a desenvolver algumas
competéncias dos alunos em EV, muito em linha com as orientagdes do PASEO (2017).
Retomando a area de competéncias do perfil do aluno (ACPA) acima mencionada,
tentdmos que os alunos desenvolvessem “novas ideias e solugdes, de forma imaginativa
e inovadora” (Ministério da Educacao, 2017, p. 24). O humor e as abordagens utilizadas
foram veiculos que permitiram criar novas aprendizagens no seio desta turma do 5.°
ano. Poderemos acreditar que, hoje, os alunos abrangidos por este estudo, “recorrendo
a imaginacgao, inventividade, desenvoltura e flexibilidade, [...] estdo dispostos a assumir
riscos para imaginar além do conhecimento existente, com o objetivo de promover a
criatividade e a inovagao” (p. 24).

Tentamos, agora, responder a questdo central empirica da investigacdo que
procura saber se utilizacdo de recursos humoristicos na lecionacéo das aulas amplia a
motivagao e a aprendizagem dos alunos na disciplina de Educagao Visual?

Tomando como exemplo a ultima pergunta do Questionario Il (Anexo B) e
atendendo a categoria ‘incremento do interesse/gosto dos alunos pela disciplina de EV’,
prevemos um balango positivo. Dos alunos inquiridos, 80% diz ter ficado a gostar mais
da disciplina, um sinal muito positivo. O principal argumento elencado para a boa
rececao destas aulas foi o facto de estas terem sido “muito divertidas” (questionario II).
Outros alunos destacam o estilo das aulas lecionadas neste estudo que possibilitou um
trabalho “mais livre” e com mais “imaginagdo” (questionario Il). Quatro alunos
assinalaram a resposta “igual” e um indicou “mais ou menos”, acrescentando que o seu
gosto pela disciplina néo se alterou. E de referir que, no conjunto da turma, nenhum
aluno expressou ter ficado mais desmotivado/desanimado com as aulas deste estudo.
Assim, “ao utilizar o humor, o professor esta a criar condigcbes que proporcionam uma
atmosfera descontraida na aula e a tornar as aulas mais interessantes e, logo, a
contribuir para o desenvolvimento motivacional” (Dias, 2010, p.50).

Os alunos revelaram, durante o estudo, um bom comportamento na maioria das
aulas. Sentimos que os temas afetos a esta unidade de trabalho de EV ajudaram a
cativar o interesse dos alunos na disciplina. A presencga do Sr. Tobias (com quem iamos
interagindo e ‘falando’ sobe situagdes do momento da aula) foi uma das dindmicas que
para isso contribuiu. Por isso mesmo, acabamos esta secgdo do RFE com as Figuras
36 e 37, ilustrativas da ligagao criada pelos alunos ao Sr. Tobias, um simbolo deste

estudo. Um simbolo da infancia, da imaginagdo, do humor e daquilo que a nossa
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criatividade quiser. Segundo Wanzer et al. (2006), o humor ajuda os alunos nas suas

aprendizagens ao ganhar a sua atenc&o e ao tornar os assuntos memoraveis.

Figura 36

Exemplo da ligagdo afetiva de um aluno ao Sr. Tobias.
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Figura 37

Desenho esponténeo realizado por um aluno, no diario grafico, alusivo ao Sr. Tobias.
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Como sabemos, este € um estudo de caso sem intuito de generalizagao.
Todavia, as apreciagbes dos alunos em relagéo a esta investigagao afiguram-se muito
positivas, reforcando a nossa visdo da importancia do humor e dos seus potenciais
beneficios quando o emprestamos a educacgao dos alunos do 2.° CEB.
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Pela via do humor sdo expressas e ditas coisas que jamais seriam
reveladas pela linguagem comum, as pessoas frente a piadas e
situagcdes engragadas revelam atitudes e dizem coisas que nao
falariam se nao fosse por essa via. As criancas, inclusive, quando
aproveitam um momento de brincadeira, onde o riso surge,
demonstram pensamentos que pareciam estar escondidos e muitas

vezes surpreendem o professor (Silva, 2008, pp. 24-25).

Aquilo de que as criangas se riem pode dar-nos informagdes sobre o seu nivel
desenvolvimental. O mesmo é dizer que o riso de uma crianga perante um apontamento
humoristico é revelador do seu imaginario piadético e cultural. O riso é também
agregador de pessoas e nas criangas este efeito € particularmente notorio.

Recorrer ao riso em contexto de sala de aula pode, entre outros aspetos, ajudar
a canalizar alguma euforia que tantas vezes se exprime por comportamentos incorretos.
Essa mesma irrequietude/euforia, bem usada com a ajuda do humor, pode revelar-se
aliada da propria aprendizagem. Contudo, “a liberdade humoristica do professor nao é
tdo extensa como a do coémico, [...] a sua fungao nao é fazer rir, por si s6, mas usar o
humor como auxiliar na explicagéo da matéria” (Engracio, 2008, pp. 72-73). Cientes dos
riscos inerentes a exploragdo do humor na sala de aula, continuamos a acreditar que
uma didatica mais humoristica pode ampliar os limites da relagdo pedagdgica professor-

aluno, com beneficio para ambas as partes.

4.7.1 Limitagbes do estudo e propostas de futuro

Na seccgéo anterior ja explicitamos, em jeito autocritico, alguns aspetos que nos
remetem para caminhos de reformulagdo. Tivemos como objetivos na questdo da
investigagcdo a motivagdo e a aprendizagem. Contudo, a questdo da aprendizagem
talvez ndo tenha sido trabalhada no mesmo grau que a questdo da motivacdo. Embora
saibamos o0 quao importante € a motivagao para bem aprender, a reflexdo em maior
grau sobre a aprendizagem constituira uma possibilidade de continuar este estudo em
futuros trabalhos.

Considerando os pontos mais fortes desta investigagao destacamos a vertente

estética do questionario por nés elaborado (e sua coeréncia interna) e a concretizagao,
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em sala de aula, dos trabalhos pensados na planificagdo do estudo. Relativamente aos
aspetos menos conseguidos, e embora nunca nos tenhamos proposto fazer um estudo
quantitativo extensivo, admitimos que a anadlise quantitativa apresentada n&o foi muito
aprofundada.

Enveredando por aspetos mais especificos, no caso da pergunta 1 da Parte A de
ambos os questionarios, talvez a pudéssemos ter formulado de outra forma. Em vez de
pedirmos aos alunos para ordenarem, por preferéncia, as suas onze disciplinas,
poderiamos ter pedido para elencarem, apenas, o seu ‘top 3’ de disciplinas prediletas.
Deste modo, poderia ser mais obvia a presenca/auséncia da Disciplina de EV nas
preferéncias dos alunos apos o estudo.

Ao nivel da pratica letiva no contexto da PES Illl, também haveria processos
passiveis de serem alterados. Na atividade da BD, o desafio da elaboragéo do guido
podera ter sido demasiado complexo para os alunos. Em consciéncia critica, este
exercicio revelou-se muito trabalhoso para os alunos, subtraindo algum tempo de aula.
Porque a BD combina a faceta artistica com a discursiva, isto confere uma maior
morosidade/complexidade a sua execugao. Tentar condensar a explicagao tedrica e um
exercicio pratico de BD numa unica aula foi, provavelmente, ambicioso. Caso
voltassemos a repetir o estudo, guardariamos duas aulas (pelo menos) para a execugao
deste mesmo trabalho.

Por seu lado, foi na atividade das ilustragcbes que os alunos estiveram mais
interessados, sem darem pelo passar do tempo. Observamos que gostaram muito da
dindmica do jogo ‘telefone estragado’, porque lhes permitiu sair das suas mesas, ainda
que por apenas alguns minutos.

Com o trabalho desenvolvido, sentimos que os alunos realmente apreciaram estas
aulas onde testamos abordagens mais humoristicas em EV. Se o humor, o
contentamento e a alegria dos alunos os predispuserem a mais e melhores
aprendizagens, acreditamos estar no caminho certo para a nossa futura pratica docente.
Ao despertar a alegria, “o humor pode influenciar um envolvimento mais ativo dos alunos
no trabalho de sala de aula” (Powell, 1985, p. 80). Também nas palavras de Fonseca,
“as emogdes ndo podem continuar a ser separadas das cognigdes nas escolas e nas
salas de aula do século XXI [...]. A aprendizagem significativa e motivadora é o resultado
da interacdo entre a emogdo e a cognigdo” (2016, p. 365). Se a vertente

afetiva/emocional nao for bem trabalhada, a cognitiva ficara aquém do seu potencial.
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5 Conclusao Geral

Para finalizar, deixamos algumas consideragdes sobre as duas partes deste
RFE. Combinamos a importancia das PES na nossa aprendizagem (Parte 1), com um
toque mais humoristico, em consonancia com o estudo desenvolvido (Parte II).

Nas diferentes PES, muito nos orientaram os documentos das AE de EV e de
ET. Ao apresentarem o racional especifico de cada disciplina, bem como as acoes
estratégicas de ensino orientadas para o PASEO, as AE estédo ancoradas numa cultura
de escola pensada para a autonomia e para o trabalho em equipa educativa dos
docentes. A forma como as linhas orientadoras relativamente aos conteudos, sao
explanadas permitem ao professor explora-las com maior liberdade de intervencao,
potenciando a interdisciplinaridade. A titulo de exemplo, muito nos focamos no texto

introdutdrio das AEEV que refere:

As Artes Visuais assumem-se como uma area do conhecimento
fundamental para o desenvolvimento global e integrado dos alunos, [...]
mais especificamente dos processos de olhar e ver, de forma critica e
fundamentada, dos diferentes contextos visuais. [...] contribuindo para o
desenvolvimento da sensibilidade estética e artistica, despertando, ao
longo do processo de aprendizagem, o gosto pela apreciagéo e fruicao

das diferentes circunstancias culturais. (ME-EV, 2018, p. 1)

Nas palavras de Cosme (2018) as AE, “assumem-se, assim como um
documento de apoio as decisdes curriculares dos professores que visa favorecer a
autonomia do processo em questao e potenciar a flexibilizagdo das mesmas” (p.19).

Foi esta liberdade e este olhar que muito nos ajudou a estar nas PES I, Il e Il
com animo e desejo de trilhar com os alunos este caminho.

No caso da disciplina de EV, logramos enriquecer os horizontes estéticos e
plasticos dos alunos, aquando da implementacao do nosso estudo. Comentarios do tipo
“Professor Afonso, vai ser nosso professor para o ano?”, entusiasmaram-nos e

confirmam o fascinio de sermos professores.
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Porque estamos em sede de duas disciplinas de artes visuais e porque o estudo
que realizamos com a turma do 5.° ano tinha no humor uma possibilidade de maior
motivagéo nos alunos, terminamos este RFE de forma original.

Numa vertente grafica, recorremos ao humor para ilustrar alguns conceitos da
Escola, dos alunos e das aprendizagens. Os desenhos que se seguem sao da nossa
inteira autoria.

Acreditamos que a inovagao e a criatividade sao facetas essenciais a Escola do
século XXI. Hoje, todos os jovens de 10, 11 e 12 anos vivem num paradigma
tecnoldgico, que convém conhecermos. Alguma adaptacdo dos saberes veiculados na
aula as logicas discursivas e tematicas do mundo virtual podera ser benéfico para o
processo de ensino-aprendizagem.

O Professor nao devera deixar de ser o Professor e de assegurar que os alunos
o respeitem, mas, através da forma como ensina, podera criar um modo mais

‘alternativo’ de ensinar (Figura 38).

Figura 38

Para ensinar melhor vale a pena criar alternativas ou ser ‘alternativo’...

METODOS E

TECNICAS

DE ENSIND
ALTERNATIVOS

A forma como a sala de aula esta organizada pode potenciar ou ndo o
desenvolvimento dos projetos educativos, os dinamismos de interacdo e, em ultima
analise, as aprendizagens. A Figura 39 ressalta a importancia dos elementos didatico-
arquitetonicos de uma sala de aula, idealmente bem-dispostos em sentido real e

metafdrico.
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Figura 39

A importéncia da disposi¢cdo dos varios elementos em sala de aula.

MESAS E CADEIRAS
BEM - DiSPOSTAS (NA SALA DE AULA)

Noutra vertente, aprendemos e lemos sobre flexibilidade curricular. Embora
ainda ndo a tenhamos muito experimentado, na Escola, em relagdo as disciplinas de EV
e de ET, ndo nos faltaram momentos de ‘ginastica profissional’, na preparagéo das
unidades/aulas, no cumprimento dos prazos dos trabalhos académicos, na sala de aula

e na realizacdo do presente RFE (Figura 40).

Figura 40

A flexibilidade... curricular e ndo sé.

FLEXiBILIDADE CURRiCULAR
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Em breve, comegara uma nova fase de aprendizagem, no terreno, aquando da

nossa atividade docente de professores de EV e ET. Até la, iremos continuar a

desafiarmo-nos, tentando ser mais sabedores, criativos e dindmicos. Esperemos

continuar sem desanimar, caminhando dentro das nossas possibilidades e nunca

sendo... (Figura 41).

Figura 41

O professor ‘deixa andar’.

PROFESSOR ESTA
MATERIA TNTERESSA
PARA O TESTE?

MENiNOS, 0 QUE
INTERESSA E

TER SAUDE!

0 PROFESSOR

 “DeixA ANDAR”
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Anexo A. Pré-elaboragao do questionario: objetivos e detalhes do estudo

Documento de orientagao para a elaboracédo do questionario

12 parte — contextualizacdo do estudo

Este questionario destina-se a recolha de dados para um estudo sobre humor no ensino da disciplina de
Educacgao Visual, no 2° Ciclo do Ensino Basico, no &mbito da Pratica de Ensino Supervisionada do
Mestrado em Ensino de Educagéao Visual e Tecnoldgica no Ensino Basico, da Escola Superior de
Educacao de Viseu. O principal objetivo deste estudo é perceber se estratégias educativas com humor
podem trazer beneficios para a motivagéo e aprendizagem dos alunos na disciplina de Educagéo Visual.

22 parte — identificacdo

PRIMEIRA PARTE — IDENTIFICAGAO

Ano de escolaridade: Idade: género:

Questao central empirica da investigacgao:

A utilizagdo de recursos humoristicos na lecionac¢ao das aulas amplia a motivagao e a aprendizagem dos

alunos na disciplina de Educagao Visual?

Objetivos gerais:

1. Desenvolver estratégias e 'artefactos didaticos' (analdgicos e/ou digitais) relacionados com o humor e
ajustados as Aprendizagens Essenciais de EV/alunos do 2° ciclo do Ensino Basico;

2. Refletir sobre as potencialidades do humor enquanto estratégia de aprendizagem na disciplina de EV
(2° CEBY’

(estes sdo objetivos gerais do projeto de investigagdo que ndo entram diretamente na formulagéo dos
objetivos para a construgdo do questionario)

Objetivos especificos:

1. Explorar o humor nas aulas de Educacéo Visual, enquanto estratégia promotora do sentido estético e o
gosto pelas artes visuais; (valor das artes)

2. Aplicar estratégias de humor na lecionacdo da disciplina de Educagéo Visual e analisar o seu impacto
na motivagao dos alunos face a disciplina; (motivagao)

3. Perceber de que forma o humor pode ser uma mais-valia para reforgar a aprendizagem dos alunos em
Educacao Visual. (humor na aprendizagem)

4. Perceber como estas (definir quais sdo) Aprendizagens Essenciais de Educacgao Visual foram
potenciadas com a utilizagdo do humor. (Aprendizagens Essenciais)

(estes sdo objetivos especificos do projeto de investigagdo que influcenciaram a formulagao dos objetivos
para a construgdo do questionario)
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Correspondéncia entre objetivos/intengdes de investigacdo com as perguntas do questionario
Proposta de perguntas de resposta fechada (Parte A - questionarios | e Il) — antes e depois do estudo

1. Considera as diferentes disciplinas que tens na escola. Ordena-as, de 1 a 11, conforme a tua
preferéncia (sendo 1 a disciplina que gostas mais e 11 a que gostas menos).

Portugués Ordem de preferéncia das disciplinas
Inglés

Historia e Geografia de Portugal

Cidadania e Desenvolvimento

Matematica

Ciéncias Naturais

Educacéo Visual

Educacgéao Tecnoldgica

Educacéo Musical

Educacéo Fisica

Tecnologias de Informagao e Comunicagéo

22O N O|O|AR|WIN|—

=0

Objetivos: Obj. 1 e Obj. 2

O que pretendemos aferir: Na escala de preferéncia dos alunos, que lugar € que ocupa a disciplina
de EV, comparativamente as restantes? Sera que depois do estudo a posic¢ao relativa de EV se altera?

2. Atenta na seguinte questédo: O que sao as aulas de Educagao Visual, para mim?

Numa escala de 0 a 5 (sendo zero ‘muito insatisfeito’ — vermelho - e cinco ‘muito satisfeito’ - verde),
preenche o quadro abaixo apresentado:

. Muito insatisfeito; = Insatisfeito;
Neutro (nem muito nem pouco satisfeito);

 Satisfeito: @ Muito satisfeito.

Assinala o teu grau de satisfagdo com X ‘ Al

1| Aulas em que exploro o lado criativo e divertido da Arte (objetivo. 1)

2| Aulas em que me sinto motivado (objetivo. 2)

3| Aulas em que tenho a oportunidade de conhecer novos conteudos
(objetivo. 3)

4| Aulas em que posso expressar ideias, recorrendo a diferentes técnicas

(e processos) artisticas (objetivo. 4)

O que pretendemos aferir: Qual a percegao geral dos alunos em relagao as disciplina? Sera que os
alunos véem EV como uma disciplina criativa na qual se sentem motivados? Conseguem os alunos
aprender conteudos novos em EV, valorizando essas aprendizagens? Apés o estudo, procuraremos
perceber se o grau médio de satisfagdo dos alunos aumentou, diminuiu ou se se manteve semelhante.
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Correspondéncia entre objetivos/intengoes de investigagcdo com as perguntas do questionario
Proposta de perguntas de resposta aberta (Parte B - questionario I) — antes do estudo

Perguntas do questionario

Objetivos

O que pretendemos aferir

1.

Qual foi para ti a
atividade favorita até
agora nas aulas de
Educacéo Visual?

Obj. 1
(valor das artes)

(Obj. 1.) Entender que importancia terao
nos estudantes os temas artisticos
desenvolvidos na escola, nomeadamente
no contexto de Educacgao Visual.

historias e livros
favoritos?

Obj. 2

2. Oque équetornaa (motivagao) (Obj. 2.) Esta recolha de opinides ajudara
disciplina de Educacéo a perceber o grau de motivagédo que os
Visual diferente das alunos tém em relacéo a Educacéo
outras? Visual e o que a disciplina tem de melhor

(antes de comegar efetivamente o
estudo).

3. O que mais te Obj. 2 (Obj. 2.) Perceber o que os alunos
motiva/cativa na (motivagao) gostam mais de fazer, para ver se as
disciplina de Educacéo atividades preparadas pelo prof estagiario
Visual? irdo ao encontro dos seus possiveis

interesses.

4. Costumas estar atento/a | Obj. 3 (Obj. 3.) Se os alunos se consideram
e concentrado/a nas (humor na atentos e dedicados nas aulas, isso
aulas de Educacgéao aprendizagem) indicara que estardo a aprender algo
Visual? (mesmo que nao se consiga medir bem).

O que é que os alunos consideram como

5. O que ja aprendeste em aprendizagem? Se, a seguir ao estudo, a
Educacao Visual? Da um sua atencao e interesse aumentar,
exemplo. poderemos ter mais aprendizagem a

ocorrer.

6. Achas importante essa
aprendizagem? Para (Obj. 3.) Aqui os alunos irao falar do que
qué? retiveram das aulas, dando um exemplo

de aprendizagem (na sua optica).

7. Gostas de ilustragao e Obj. 4 O que é que os alunos ja conhecem no
banda desenhada? Se (Aprendizagens ambito das Aprendizagens Essenciais
sim, quais as tuas Essenciais) ligadas as narrativas e comunicagéo

visuais?

A ideia aqui é perceber qual a
familiariedade dos alunos com estas
aprendizagens? (BD, narrativas visuais).
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Correspondéncia entre objetivos/intengoes de investigacdo com as perguntas do questionario
Proposta de perguntas de resposta aberta (Parte B - questionario Il) — depois do estudo

Perguntas do questionario

Objetivos

O que pretendemos aferir

1. Qual foi a tua atividade
favorita nas ultimas aulas
dadas pelo Prof.
Estagiario Afonso? Se
houve alguma atividade
de que ndo gostaste
muito, refere também.

Justifica as tuas
escolhas.

2. O que tornou estas aulas
do Prof. Estagiario
Afonso dferentes?
Porqué?

Obj. 1
(valor das artes)

Obj. 2
(motivacgao)

Obj. 2
(motivagao)

(Obj. 1.) Fomentou-se o
interesse por assuntos como o
da Comunicacgao Visual e outros
saberes artisticos?

(Obj. 2.) Conseguimos fazer com
gue os alunos se sentissem mais
motivados?

(Obj. 2.) Se estas aulas foram
diferentes (em comparagao com
as anteriores ao estudo, sem o
uso intencional do humor), tera
havido aumento do interesse e
motivagao por parte dos alunos?

3. Consideras que as aulas
de Educacgao Visual com
mais humor te
motivam/cativam?
Porqué?

Obj. 2
(motivagao)

(Obj. 2.) As atividades
implementadas motivaram os
alunos para a disciplina? Estas
aulas foram ao encontro dos
interesses dos alunos na
disciplina?

4. A forma como foram
dadas as aulas do Prof.
Estagiario Afonso fez-te
estar mais
atento/concentrado? Ou
ficaste mais distraido?

5. Entendes que aprendeste
conteudos novos nestas
Ultimas aulas de
Educacéo Visual? Se
sim, quais?

6. Achas importante essas
aprendizagens? Para
qué?

Obj. 3
(humor na aprendizagem)

Obj. 3
(humor na aprendizagem)

(Obj. 3.) Tera o ocorrido algum
incremento de atencao e
concentracao nas aulas? Foram
criadas as boas condi¢des para
a aprendizagem? Tera o
Professor captado a atencao da
turma, focando-a nos assuntos
da aula?

(Obj. 3.) Que aprendizagens
destacam os alunos destas
aulas? Qual o valor que |Ihes
atribuem? Aqui tentarei também
ver se consegui ensinar aos
alunos o que tinha idelizado e o
que eles retiveram destas aulas
com humor.

7. Nas ultimas aulas,
abordou-se a
Comunicacgao e
Narrativas visuais: a)
Banda Desenhada; b)
llustragéo e c) Cartaz e
elementos da
comunicagao visual?
Destes temas, qual foi o
teu favorito? Porqué?

Obj. 4
(Aprendizagens Essenciais)

(Obj. 4.) A partir da relagéo que
os alunos criaram com certos
conhecimentos/atividades
explorados neste estudo,
poderemos chegar a alguma
conclusao? Sera que o humor se
aplica bem a estas
aprendizagens, motivando-os e
fazendo-os aprender?
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No final da 22 parte do questionario Il, surge uma pergunta de maior abrangéncia que inclui todos os
objetivos do estudo, com vista a que os alunos desenvolvam mais a sua opinido. Apesar de ndo ter ponte
direta com outra pergunta do questionario 1, liga-se muito com a questao central da investigacgéo:

8. Estas ultimas aulas fizeram com que ficasses a gostar mais de EV? Justifica.

Com esta ultima pergunta tenta-se responder ao seguinte:

- Os alunos criaram uma maior relagdo com a EV e a Arte?

Obj. 1 (valor das artes)

- Houve um incremento da motivagéao face a disciplina de EV?

Obj. 2 (motivagao)

- O uso de humor nas aulas ajudou a criagéo de aprendizagens?

Obj. 3 (humor na aprendizagem)

- As Aprendizagens Essenciais mais proximas do tema da Comunicagao e linguagem visual foram bem
exploradas neste contexto pedagogico?

Obj. 4 (Aprendizagens Essenciais)
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Anexo B. Guiao dos questionarios |l e Il

j P. Vlseu Oi Politécnico
dc Viseu

Este questionario visa a recolha de dados para um estudo
sobre humor no ensino de Educagdo Visual, no 2° Ciclo do EB. ., Pv

Apresentacao do questionario:

O preenchimento deste questionario demora aproximadamente 10 minutos. Neste questionario ndo ha
respostas certas ou erradas, apenas se pretende a tua opinido pessoal. Lé com atengdo as questdes
que se seguem e responde de acordo com aquilo que pensas, sentes ou fazes. Por favor, responde a
todas as questdes. As tuas respostas sdo rigorosamente confidenciais. Muito obrigado pela colaboracéo.

.................................................................................................................... § O autor dO eStUdOj Afonso Paiva

identificacdo dos participantes: |dade Género

Questionario |

Considera as diferentes disciplinas que tens na escola. Ordena-as, de 1 a
11, conforme a tua preferéncia (sendo 1 a disciplina que gostas mais e 11
a que gostas menos). Coloca a sigla da disciplina a frente de cada ndmero.

I Inglés 1 A 9°5t°

P Portugués 2 mais
@ M  Matemética 3

CN Ciéncias Naturais 4

EF  Educacéo Fisica 5

EM Educacdo Musical 6

EV  Educacdo Visual 7

ET Educacdo Tecnoldgica 8

CD Cidadania e Desenvolvimento 9

HGP Histéria e Geografia de Portugal 10 gosto

TIC Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo | 11 V¥V menos

Atenta na seguinte questdo:
O que sao as aulas de Educacao Visual, para mim?

Numa escala de 1 a 5 (sendo um ‘muito insatisfeito’ - vermelho -
e cinco muito satisfeito’ - verde), assinala com um (X) a resposta:

Muito Neut Muito
Insatisfeito eutro Satisfeito
Insatisfeito e Satisfeito grau de satisfacao
< >

1 2 3 4 5

Assinala o teu grau de satisfacao com X @ e @

1 |Aulas em que exploro o lado criativo e divertido da Arte

2 |Aulas em que me sinto motivado

3 [Aulas em que tenho a oportunidade de conhecer novos contelidos

4 |Aulas em que posso expressar ideias, recorrendo a diferentes
técnicas artisticas 100
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Questionario |

' @ Responde as perguntas que se seguem nas linhas disponiveis:

Qual foi para ti a atividade favorita até agora nas aulas
de Educacgdo Visual?

.° O que é que torna a disciplina de Educacdo Visual diferente das outras?

e O que mais te motiva/cativa na disciplina de Educacéo Visual?

Costumas estar atento/a e concentrado/a nas aulas de

Educacgdo Visual?

* . . e O que ja aprendeste em Educacdo Visual? Da um exemplo.

0

* Achas importante essa aprendizagem?
[ J
[ J
[ J
[ J
°. Gostas de ilustracdo e de banda desenhada?
oo o Se sim, quais as tuas histérias ou livros favoritos?

Fim do questionéario!
Obrigado pela tua colaboragao. 101
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Apresentacao do questionario:

i P. Viseu ‘i Politécnico
Educacédo de Viseu
Ensino da Educacéao

Este questionario visa a recolha de dados para um estudo Visial o Tecnokoios
sobre humor no ensino de Educagdo Visual, no 2° Ciclo do EB. ., PV no Ensino Basico

O preenchimento deste questionario demora aproximadamente 10 minutos. Neste questionario ndo ha
respostas certas ou erradas, apenas se pretende a tua opinido pessoal. Lé com atengdo as questdes
que se seguem e responde de acordo com aquilo que pensas, sentes ou fazes. Por favor, responde a
todas as questdes. As tuas respostas sdo rigorosamente confidenciais. Muito obrigado pela colaboracéo.

................................................................................................................... § O aUtOI’ dO eStUdO: AfOI’]SO Paiva

Questionario Il

Considera as diferentes disciplinas que tens na escola. Ordena-as, de 1 a
11, conforme a tua preferéncia (sendo 1 a disciplina que gostas mais e 11
a que gostas menos). Coloca a sigla da disciplina a frente de cada ndmero.

I Inglés 1 A 9°5t°

P  Portugués 2 mais
@ M  Matemética 3

CN Ciéncias Naturais 4

EF  Educacéo Fisica 5

EM Educacdo Musical 6

EV  Educacdo Visual 7

ET Educacdo Tecnoldgica 8

CD Cidadania e Desenvolvimento 9

HGP Histéria e Geografia de Portugal 10 gosto

TIC Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo | 11 V¥V menos

Atenta na seguinte questdo:
O que sdo as aulas de Educacao Visual, para mim?

Numa escala de 1 a 5 (sendo um ‘muito insatisfeito’ - vermelho -
e cinco muito satisfeito’ - verde), assinala com um (X) a resposta:

Muito Neut Muito
Insatisfeito eutro Satisfeito
Insatisfeito e Satisfeito grau de satisfacao
< >

1 2 3 4 5

Assinala o teu grau de satisfacao com X @ e @

1 |Aulas em que exploro o lado criativo e divertido da Arte

2 |Aulas em que me sinto motivado

3 [Aulas em que tenho a oportunidade de conhecer novos contelidos

4 |Aulas em que posso expressar ideias, recorrendo a diferentes
técnicas artisticas 102
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Questionario Il

Qual foi a tua atividade favorita nas UGltimas aulas
dadas pelo Prof. Estagiario Afonso? Se houve alguma
atividade de que ndo gostaste muito, refere também.
. Justifica as tuas escolhas.

' @ Responde as perguntas que se seguem nas linhas disponiveis:

O que tornou estas aulas do Prof. Estagiario Afonso diferentes? Porqué?

. Consideras que as aulas de Educagdo Visual com mais humor te

motivam/cativam? Porqué?

[ ]
[ ]
A forma como foram dadas as aulas do Prof. Estagiario Afonso fez-te
. estar mais atento/a e concentrado/a? Ou ficaste mais distraido/a?
[ ]
[ ]

. Entendes que aprendeste conteldos novos nestas Ultimas
o o aulas de Educacgao Visual? Se sim, quais?

Achaste importante essas aprendizagens?

e 0o W Nestas Ultimas aulas, abordou-se a Banda Desenhada, a
. llustragdo e o Cartaz/Elementos da Comunicacdo Visual.
. Destes temas, qual foi o teu favorito? Porqué?

Estas dltimas aulas fizeram com que ficasses a gostar mais da
disciplina de Educacdo Visual? Justifica.

Fim do questionario! Obrigado pela tua colaboragéo. 103
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Anexo C. Lista de anedotas utilizadas na aula de 17 de marco de 2023

(anedotas criadas e/ou adaptadas por Afonso Paiva)

Anedota 1: ‘Patices’

Dois patos jogavam as cartas.

Um deles pergunta: “Quem esta a ganhar?”
O outro responde: “Estamos empatados.”

Personagens e elementos a incluir: Dois patos, mesa, cartas de jogar

Anedota 2: Algo que eu nao fiz

O Miguel pergunta na aula: “A Professora pode castigar-me por algo que eu nao fiz?”
“Claro que nao, Miguel!” - diz a Professora

“Boa! E que eu néo fiz o trabalho de casa.”

Personagens e elementos a incluir: Miguel, Professora, mesa/cadeira da sala de aula

Anedota 3: Piada seca

Uma torneira diz a outra: “Sabes porque € que a agua foi presa?”.
“Néao, porqué?” — respondeu a outra torneira.

“Porque matou a sedel!!!”

Personagens e elementos a incluir: Duas torneiras, dois bidés, pias ou lavatérios juntos

Anedota 4: Gato poliglota

Dois gatos encontram-se num muro: um miava (miau, miau) e o outro ladrava (&do, &0).
O gato que miava pergunta: “Porque ladras se és um gato?”

O gato que ladrava responde: “Ha algum problema em aprender linguas?”

Personagens e elementos a incluir: Dois gatos, muro

Anedota 5: Cem pés

Uma centopeia chega atrasada a festa de anos de uma formiga.
Pergunta a formiga: “Porque é que s6 chegaste agora?”

Diz a centopeia: “Porque dizia no tapete de entrada: Limpe bem os pés”

Personagens e elementos a incluir: centopeia, formiga, porta e tapete
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Anedota 6: ‘Sr. Préprio’

D. Aurora faz uma chamada: “Estou sim? Queria falar com o Sr. Manuel.”

Do outro lado alguém diz: “Boa tarde, € o préprio.”

D. Aurora responde: “Ola, Sr. Préprio, consegue passar a chamada ao Sr. Manuel?”

Personagens e elementos a incluir: D. Aurora, telefone, ‘Sr. Proprio’

Anedota 7: Agucareiro

Uma avo esta a olhar para a mesa da cozinha e, junto dela, esta o seu neto.

Diz o neto a avo: “O avé, porque € que esta a olhar tao fixamente para o agucareiro?”
A avo responde: “Meu neto, 0 médico disse-me para eu ter atengéo ao agucar!”

Personagens e elementos a incluir: Avo, neto, mesa, agucareiro

Anedota 8: A persegui¢ao mais lenta de sempre

(uma tartaruga ‘ladra’ esta a ser perseguida por um caracol policia)
Caracol grita a tartaruga: “Alto, pare imediatamente!”

A tartaruga responde: “Apanha-me se puderes!”

Personagens e elementos a incluir: Caracol, Tartaruga, acessorios de policia/ladrao

Anedota 9: Roupa conventual

Um pombo pergunta a outro: “Sabes como € que as freiras secam a roupa?”
O outro pombo reponde: “N&o sei.”

O primeiro pombo diz: “Convento.”

Personagens e elementos a incluir: Dois pombos, um estendal, habito de freira

Anedota 10: Jantas?

Um carro pergunta ao outro: “O que fazem duas jantes de carros num restaurante?”
O outro carro responde: “Nao sei.”

O primeiro carro adianta: “Jantam”.

Personagens e elementos a incluir: Dois carros, mesa de restaurante

Anedota 11: Do you speak English?

Num banco do recreio, o Jorge diz ao Filipe: “Eu tive 5 a Inglés!”
O Filipe diz: “Entdo como se diz ‘irmao’ em inglés?”

Jorge responde: “Ah isso eu nao sei, brother’

Personagens e elementos a incluir: Filipe, Jorge, banco no recreio
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Anedota 12: Faga neve

A caminho da escola, Mdnica e Rita conversam:

Monica: “A Professora disse que hoje vai haver teste, faga chuva ou faga sol.”
Rita: “Entdo estamos com sorte — é que esta a comegar a nevar!”

Personagens e elementos a incluir: Monica, Rita, roupa de frio, flocos de neve

Anedota 13: Dois cangurus

Dois cangurus passeiam na cidade e um diz para o outro:
“Aposto contigo que consigo saltar mais alto que aquele prédio!”
Diz o outro canguru: “Pois, isso ébvio. Os prédios nao saltam”

Personagens e elementos a incluir: Dois cangurus, prédios ou algum edificio

Anedota 14: O abutre e a hiena

Estes dois amigos foram a um parque de diversoes.

O Abutre disse a Hiena: “Temos de ir a esta montanha-russa, € a mais alta de todas!”
A Hiena respondeu: “Hiena pa, que fixe!”

Personagens e elementos a incluir: Abutre, Hiena, montanha-russa

Anedota 15: Batatada

Duas batatas estavam na bancada da cozinha, zangadas uma com a outra.
Uma comeca: “Olha que eu transformo-te em puré!”

A outra responde: “Calma que nao quero andar a batatada...”

Personagens e elementos a incluir: Duas batatas, acessoérios/instrumentos de cozinha

Anedota 16: Insdonias

Duas ovelhas pastavam num prado e uma dizia a outra: “Ando com insénias.”
A outra ovelha sugere-lhe: “Ja experimentaste contar carneirinhos?”

,,,,,

Personagens e elementos a incluir: Prado verde, duas ovelhas

Anedota 17: A consulta

O Sr. Luis chega ao hospital para uma consulta:

O Médico pergunta-lhe: “Entao Sr. Luis, o que o trouxe ca”?
O doente responde: “Vim de taxi”.

Personagens e elementos a incluir: Sr. Luis, médico, acessorios de médico, taxi
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Anedota 18: Erros

Na aula, a Professora entrega uma ficha corrigida ao Tomas:

“Tomas, como € que consegues dar tantos erros”?

O Tomas diz: “E facil! O segredo é acordar cedo para comegar a errar logo de manha.”

Personagens e elementos a incluir: Tomas, Professora, mesa/cadeira da sala de aula

Anedota 19: Ossos

Estédo dois esqueletos no cinema, a ver um filme.

Um levanta-se e o outro pergunta-lhe: “Vais sair ja”?

O outro esqueleto responde: “Nao tenho estdmago para estes filmes de terror.”

Personagens e elementos a incluir: Esqueletos, cadeiras de cinema, pipocas

Anedota 20: Nunca é tarde

Na aula, o Professor diz para o Henrique que entra na sala:

“Henrique, estas mais uma vez atrasado...”

O aluno responde: “E verdade, mas o Professor diz que nunca é tarde para aprender!”

Personagens e elementos a incluir: Henrique, Professor, mesa/cadeira da sala de aula

Anedota 21: Ha?

Dois hamburgers estdo na mesa e um sussurra algo impercetivel ao outro
O da esquerda diz: “H&?”

O da direita diz: “Burger.”

Personagens e elementos a incluir: Dois hamburgers, mesa com comida

Anedota 22: Dedo no nariz

A Joana estad com o dedo no nariz.

A sua méae repreende-a: “Filha, que maneiras sao essas? Nao se pde o dedo no nariz!”
Joana responde: “Mas Mae, eu so estou a cogar o nariz por dentro”.

Personagens e elementos a incluir: Joana, mae, dedo no nariz

Anedota 23: Sonhos

D. Fernanda chega ao balcao de uma pastelaria.

Faz uma pergunta: “Bom-dia, tem sonhos?”

O funcionario responde: “Hoje nao tenho, mas em crianga sonhava em ser astronauta.”

Personagens e elementos a incluir: D. Fernanda, funcionario, bolos e paes
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Anedota 24: Melhor nota

A avo pergunta a Matilde na sala de jantar:

“Netinha, qual foi a melhor nota do teu 1° periodo?”

A Matilde responde: “Foi a prenda de Natal dos meus tios — uma nota de 20€!”

Personagens e elementos a incluir: Matilde, avo, nota de 20€

Anedota 25: Mundo em mudanga

Na aula de geografia, a Professora diz para a Sara:

“Sara, pelo teu teste da para ver que nao estudaste...”

A Sara responde: “A Professora diz que o mundo esta sempre em mudanga, estou a
espera que ele assente para comegar a estuda-lo!”

Personagens e elementos a incluir: Professora, Sara, mesa/cadeira da sala, globo

Anedota 26: A Festa

Dois porcos conversavam num curral:

Uma pergunta: “Como foi a festa da porca Urraca?”

O outro porco responde: “Olha, foi uma valente porcaria.”

Personagens e elementos a incluir: Dois porcos, uma estrutura de madeira

Anedota 27: Catar

Dois arabes conversavam num estadio do mundial:
“Ouvi dizer que te fugiu um dos camelos...”

“E verdade, estava farto de Catar.”

Personagens e elementos a incluir: Estadio, dois senhores de tunica branca (thobe)

Anedota 28: Um furo

Um senhor diz ao outro: “Vé la tu que o meu carro tem um furo.”
O outro responde: “Mas isso n&o se resolve trocando o pneu?”
“Ah, mas é um furo que vai do capd a mala...”

Personagens e elementos a incluir: Dois senhores, um carro com um grande buraco

Anedota 29: Calvice

Era uma vez um homem que tinha 66 cabelos e que usava uma t-shirt com o numero 66
Fez o pino para ter mais cabelos

Resolveu o problema: Agora tem 99 cabelos

Personagens e elementos a incluir: Homem quase careca, Camisola com o0 numero 66
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Anexo D. Planificag6es de unidade e de aulas do estudo

Planificagéo de unidade de trabalho

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

o Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
) Disciplina: Ano letivo:
@ 4 P.Viseu Educacéo Visual 2022/2023
W & Educacio _
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° '**' | N°de aulas: 6 Inicio: Fim:
(blocos 2x50min) | 24/02 31/03
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Descricao da Atividade:
Criagao de diferentes trabalhos relacionados com as narrativas visuais, designadamente: cartaz,
banda desenhada e ilustragao;

Contextualizagao tedrica das formas de comunicagao e sua evolugéo, dando particular enfoque aos
elementos essenciais da comunicagao (emissor, recetor, mensagem, canal e codigo) e aos codigos
da comunicagéo visual (sinal, simbolo, indicio, icone e pictograma);

Breve exercicio de criagdo e desenho de pictogramas (com o tema das disciplinas escolares);
Breve exercicio de criagdo e desenho de uma poesia visual (com o tema da primavera);

1. Construgao de um cartaz em formato A5 (‘o meu cartaz’) — uma atividade em que os alunos
criam um cartaz que os retrate enquanto alunos e pessoas, explorando o tema da identidade;

2. Criagédo de uma tira de banda desenhada com trés vinhetas que ilustre uma anedota;

3. Exercicios de ilustracgao livre: ilustragdo de uma frase resultante do jogo ‘telefone estragado’ e
possivel criagdo de um mini-conto a partir de um conjunto de trés elementos visuais;

Conclusao de tarefas pendentes e fecho da unidade.

Os trabalhos desta unidade serao maioritariamente realizados de forma individual.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Situagédo (aula 1)
No ambito da unidade de trabalho ‘comunicagao e linguagem visual’, decorrera a implementagao do
estudo sobre ‘humor na didatica de EV’ por parte do estagiario Afonso Paiva. Qual a melhor forma
de explorar, com os alunos, os temas afetos a esta unidade? De que forma pode o estudo ser
implementado neste conjunto de aulas de EV, potenciando os processos de ensino-aprendizagem
dos alunos nesta disciplina?

2. Problema (aula 1 e 2)
Que atividades de Educacéo Visual é que podem simultaneamente explorar as narrativas visuais e
deixar os alunos mais motivados? Apresentagao de ideias e selegédo das principais atividades a
realizar: ‘O meu cartaz’, ‘Anedotas desenhadas’ e ‘llustragbes criativas’.

3. Investigacao (aula 1 e 2)
O que é a comunicagao e como se processa? Que exemplos de cartazes, banda desenhada e
ilustragdes € que poderéo inspirar os alunos? Quais s&o as suas obras, autores e registos artisticos
favoritos? Visualizagao de breves apresentagcées com informagao tedrica e exemplos de cartazes,
banda desenhada e ilustragbes com diferentes estilos. Investigagdo sobre os elementos essenciais
de cada um destes registos artisticos e suas possiveis variagdes; Apresentacao de alguns trabalhos
realizados pelo professor estagiario (como exemplos para inspiragao da turma).
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4. Projeto (aulas 3,4 € 5)
Realizagao de esbogos/estudos para cada um dos trés trabalhos a realizar: esbogo da composigéo
do cartaz, esbogo e guido da banda desenhada e plano da ilustragdo. Os estudos destas narrativas
serao feitos no diario grafico, atendendo as formas, dimensdes, cores e elementos visuais de cada
trabalho; Selegao das dimensb6es, materiais e suportes dos trabalhos a desenvolver (aspetos que
variam de trabalho para trabalho); Inclusdo de ideias comicas nas abordagens artisticas,
adequadas a faixa etaria dos alunos e ao contexto escolar.

5. Realizagédo (aulas 3,4 e 5)
Construgao dos trabalhos finais com as dimensdes, materiais, cores e temas selecionados:
Cartaz - Desenho de um rosto ou caricatura que cada aluno fara de si proprio em formato A5;
pintura do fundo da folha com lapis de cera; desenho de elementos decorativos com marcador
preto; recorte e colagem de letras de revistas com vista a formar o nome proprio de cada aluno.

Banda desenhada — Sorteio das anedotas a ilustrar (uma por cada aluno); criagdo de um guido para
a banda desenhada, descrevendo as personagens, discurso, baldes de fala e tipos de planos a
utilizar; construgéo da tira de BD com trés vinhetas numa tira de papel A4 (formato horizontal).

llustragbes — Dinamizagao do jogo ‘telefone estragado’, com vista a criar uma variagao da frase
originalmente decidida pelo Professor; desenho de esquadria e divisdo central de uma folha A4 na
horizontal; ilustracao, a lapis-de-cor, das duas frases relacionadas com o jogo, cada uma em sua
metade da folha (a frase original e a frase ‘desvirtuada’ que tiver chegado ao final da roda).
Aplicacao de um jogo de dados com elementos visuais para sorteio de 3 formas por aluno; cada
aluno devera desenhar as formas sorteadas e criar um mini-conto que relacione esses 3 elementos
visuais que Ihe foram atribuidos. (A realizagcao desta atividade esta sujeita ao tempo disponivel).

O Professor dara sempre as bases tedricas necessarias antes da execugao destes trabalhos.

6. Avaliacao (aula 6)
Criatividade, qualidade estética e grau de acabamento dos trabalhos realizados nesta unidade;
Dialogo com os alunos sobre o trabalho desenvolvido; Afericdo da participagao e satisfacdo dos
alunos na atividade; Analise do impacto da inclusdo de maior componente humoristica nas aulas,
através do preenchimento de um questionario (estudo realizado pelo Professor estagiario).

Dominios Conhecimentos, capacidades e atitudes Descritores (PASEO)
organizadores (AE)

Apropriagéo e Identificar diferentes manifesta¢des culturais do | Conhecedor/ sabedor/
reflexao: patrimoénio local e global (obras e artefactos de | culto/ informado
arte — cartazes, desenho, caricatura, banda (A, B, G, 1,J)
desenhada e ilustragao), utilizando um
vocabulario especifico e adequado. Criativo
(A, C,D,J)

Compreender os principios da linguagem das
artes visuais integrada em diferentes contextos | Critico/Analitico
culturais (estilos e movimentos artisticos, (A,B,C, D, G)

épocas e geografias).

Analisar criticamente narrativas visuais, tendo
em conta as técnicas e tecnologias artisticas
(cartazes, desenho, caricatura, banda
desenhada e ilustracéo).

Selecionar com autonomia informagao
relevante para os trabalhos individuais e de

grupo.
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Interpretagéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicacgao visual (luz, cor, espaco, forma,
movimento, ritmo; proporgéo, desproporgao),
com intencionalidade e sentido critico, na
analise dos trabalhos individuais.

Intervir na comunidade, individualmente ou em
grupo, reconhecendo o papel das artes nas
mudangas sociais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (elaboragao de cartazes, desenho,
caricatura, banda desenhada, ilustragao);

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao;

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/ Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A,B,E, F, H)

Experimentacéo e
criagao:

Utilizar diferentes materiais e suportes para
realizagao dos seus trabalhos;

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgéo de ideias,
mobilizando as varias etapas do processo
artistico (pesquisa, investigagao,
experimentacao e reflexido);

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de
ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento
(ex.: esbogo do cartaz, guido de banda
desenhada, estudo da ilustragcéo) de trabalho
individual;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos
visuais com ideias e tematicas, inventadas ou
sugeridas.

Questionador
(AF, G, 1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Participativo/
colaborador (B, C, D, E,
F)

Responsavel/
auténomo (C, D, E, F,
G, 1,J)

Materiais

Recursos

Avaliagao

- Diério grafico do
aluno;

- Lapis de grafite, afia
e borracha;

- Lapis de cera;

- Lapis-de-cor;

- Marcadores de cor
preta;

- Folhas A4/A5;

- Cola batom;

- Tesoura;

- Régua de 30cm

- Manual do Professor;

- Computador e projetor

- Videos e Powerpoints;

- Exemplos de Cartazes e caricaturas;

- Livros de Banda Desenhada;

- Livros ilustrados;

- Videos com artistas a desenhar em diferentes
registos artisticos;

- Exemplos de trabalhos ja realizados,
relevantes para o contexto desta unidade;

- Jogos e acessorios variados;

- Urso de peluche ‘Sr. Tobias’ (que sera um
acessorio relevante nestas aulas)

continua, sistematica e
formativa
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Observacgoes

Apesar de nos guiarmos pelo Método de Resolugéo de Problemas na elaboracao destas
planificagbes, esta unidade apresenta uma estrutura ligeiramente diferente. As duas primeiras aulas
servem como contextualizagio e preparagao as trés atividades principais da unidade (que
decorrerao nas trés aulas seguintes). Cada uma dessas atividades esta circunscrita a uma aula,
sendo o trabalho comegado e concluido numa Unica aula. A ultima aula da unidade servira para
tecer algumas conclusdes, terminar tarefas pendentes e fazer autoavaliagdo do 2° periodo.

Nesta unidade sera aplicado um breve estudo relacionado com o projeto de investigagcédo do
estagiario Afonso Paiva. Como tal, estarao incluidos, nas aulas desta unidade, dois momentos de
preenchimento de questionarios (um no inicio da unidade e outro no seu término, a 31 de margo).
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Planificagéo de aula

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

° Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
- 4o - Disciplina: Ano letivo:
o 7/ Bk Educagéo Visual 2022/2023
@ & Educacdo
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° N° de aulas: 2 Data: Licoes n°:
(blocos 50 min) 24/02 37, 38
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Sumario da Aula:

Aula de contextualizagao tedrica das formas de comunicagao e sua evolugao;
Enfoque particular nos codigos da comunicagao visual (sinal, simbolo, pictograma);
Breve atividade de criagcdo de pictogramas.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Situagao
Antes da implementagéo do estudo sobre ‘humor na didatica de EV’ por parte do estagiario Afonso
Paiva, presta-se fazer uma exposicao tedrica mais abrangente da unidade que agora se inicia.

2. Problema
Qual a melhor forma de langar as bases para o estudo que se ira iniciar com a turma 5°F em EV?
Como pode uma aula de cariz mais tedrico, cativar os alunos para os temas que serdo abordados
nas proximas aulas?

3. Investigagao
Criagdo de um conjunto de pictogramas ligados ao universo escolar dos alunos. Os alunos irédo
fazer esbogos dos seus pictogramas nos diarios graficos, elementos que serao tidos em conta no
momento posterior da avaliagdo. O exercicio final sera feito com esquadria em folha A4.

Dominios
organizadores (AE)

Conhecimentos, capacidades e atitudes

Descritores (PASEO)

Apropriacéo e
reflexao:

Identificar diferentes manifestagdes culturais do
patrimonio local e global (obras e artefactos de
arte — pintura, desenho, fotografia), utilizando
um vocabulario especifico e adequado.

Compreender os principios da linguagem das
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos,
épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungéo do objeto de
design, de acordo com os contextos histéricos,
geograficos e culturais.

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B, G, 1,J)

Critico/Analitico
(A,B,C, D, G)
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Interpretagéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicagao visual (espago, forma, trago), com
intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (pintura, escultura, desenho,
fotografia, multimédia, entre outros);

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, I

Experimentacéo e
criagao:

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgao de ideias;

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de
ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento
(ex.: projeto, portefolio) de trabalho individual;

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Materiais

Recursos

Avaliagao

- Diério grafico do
aluno;

- Lapis de grafite e
borracha;

- Canetas de feltro (ou
marcadores):

- Folhas A4;

- Régua de 30cm

- Manual do Professor;

- Computador e projetor para fazer;
apresentacao de imagens e videos;
- Exemplos digitais de pictogramas

Instrumentos:

- Folhas do diario
grafico na qual os
alunos irdo fazer
esbogos;

- Folhas A4 com os
exercicios finais dos
pictogramas

Parémetros:

- Composigao
equilibrada dos
desenhos na folha;
- Criatividade da
solugao grafica;

- Dominio técnico e
execugao

Observacoées

Esta sera uma aula algo ‘neutra’, pois vem no inicio do estudo que o estagiario Afonso Paiva esta a

realizar para o seu projeto de investigagao. Sera propositadamente mais tedrica e convencional,
para, nas aulas seguintes, serem introduzidas novidades pedagdgicas e formas mais criativa de
abordar as tematicas da comunicacgao.
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Planificagéo de aula

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

° Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
- 4o - Disciplina: Ano letivo:
o 7/ Bk Educagéo Visual 2022/2023
@ & Educacdo
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° N° de aulas: 2 Data: Licoes n°:
(blocos 50 min) 03/03 39, 40
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Sumario da Aula:

A escrita na comunicagéo visual: breves nogoes;

Realizagao de proposta interdisciplinar sobre o tema ‘dia da poesia’;

Abordagem tedrica a outros temas da comunicagao visual (enfoque na escrita e sua evolugao
histérica) — breve exercicio de interpretagédo de cédigos escritos;

Preenchimento de questionario relativo ao estudo do estagiario Afonso Paiva sobre ‘humor na
didatica de Educacgao Visual’; Introdugao ao estudo e as especificidades das proximas aulas.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Situagao
Antes da implementagéo do estudo sobre ‘humor na didatica de EV’ por parte do estagiario Afonso
Paiva, presta-se fazer uma exposigao tedrica mais abrangente da unidade que agora se inicia.

2. Problema
Qual a melhor forma de langar as bases para o estudo que se ira iniciar com a turma 5°F em EV?
Como podem os dois exercicios desta aula cativar os alunos para os temas da comunicagao que
serao abordados nas préximas aulas?

3. Investigagao
Exposicao teorica sobre ‘a escrita’ (enquanto elemento visual) e a sua evolugéo historica; Breve
desafio de interpretagcéo de cédigos escritos; Abordagem a poesia visual com criagao de ilustragao
de uma arvore (magnolia), em interdisciplinaridade com a disciplina de Portugués.

Dominios
organizadores (AE)

Conhecimentos, capacidades e atitudes

Descritores (PASEO)

Apropriacéo e
reflexao:

Identificar diferentes manifestagdes culturais do
patrimoénio local e global (obras e artefactos de
arte — pintura, desenho, fotografia), utilizando
um vocabulario especifico e adequado.

Compreender os principios da linguagem das
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos,
épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungéo do objeto de
design, de acordo com os contextos histéricos,
geograficos e culturais.

Analisar criticamente narrativas visuais, tendo
em conta as técnicas e tecnologias artisticas
(pintura, desenho).

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B, G, 1,J)

Criativo

(A, C,D,J)

Critico/Analitico
(A,B,C, D, G)
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Interpretagéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicagao visual (espago, forma, trago), com
intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (pintura, escultura, desenho,
fotografia, multimédia, entre outros);

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao;

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, I

Experimentacéo e
criagao:

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgéo de ideias;

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de
ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento
(ex.: projeto, portefolio) de trabalho individual;

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Materiais

Recursos

Avaliagao

- Diario grafico do
aluno;

- Lapis de grafite e
borracha;

- Canetas de feltro (ou
marcadores);

- Lapis de cor;

- Folhas A4;

- Régua de 30cm

- Manual do Professor;

- Computador e projetor para fazer;
apresentacao de imagens e videos;

- Exemplos digitais de diferentes tipos de
escrita (cuneiforme, hieroglifica, chinesa,
alfabética, etc);

- Questionarios relativos ao estudo do Projeto
de Investigacao do estagiario Afonso Paiva;

Instrumentos:

- Folhas A4 com os
exercicios finais dos
pictogramas;

- Folha com o desafio
de interpretagao de
codigos textuais;

- Exercicio de poesia
visual (Dia da Arvore)

Parémetros:

- Composigao
equilibrada dos
desenhos na folha;
- Criatividade da
solugao grafica;

- Dominio técnico e
execugao

Observacgoes

Nesta aula sera abordado o assunto da escrita e a sua evolugao histdrica, visto que os trabalhos a
realizar em seguida terdo todos uma componente grafica de texto/letra.

Esta sera ainda uma aula ‘neutra’, surgindo mesmo antes do inicio do estudo que o estagiario
Afonso Paiva esta a realizar para o seu projeto de investigagao. Contudo, nesta aula sera
apresentado o estudo vindouro e os alunos preencherao o ‘Questionario I’, afeto a esse estudo.
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Planificagéo de aula

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

° Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
- 4o - Disciplina: Ano letivo:
o 7/ Bk Educagéo Visual 2022/2023
@ & Educacdo
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° N° de aulas: 2 Data: Licoes n°:
(blocos 50 min) 10/03 41,42
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Sumario da Aula:

Breve contextualizagao tedrica sobre o cartaz: o que é e quais os seus principais formatos;
Breve referéncia a caricatura: definicdo e mostra de alguns exemplos;

Criagao do ‘Meu cartaz’ em folha A5 (trabalho realizado em ‘camadas’);

Combinagéao das técnicas de desenho a lapis de grafite/marcador, pintura com lapis de cera e
recorte/colagem de letras de papel de revista.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Investigagao
Depois de conhecerem as bases do estudo em que vao a participar, os alunos receberao
informacao tedrica sobre os temas do cartaz e da caricatura; Mostra de exemplos de cartazes e
caricaturas com videos ilustrativos; Apresentagao do enunciado do trabalho ‘0 meu cartaz’, a
realizar nesta aula.

2. Projeto
Desenho de esbogo rapido da composi¢ao do cartaz no diario grafico; Sele¢ao dos materiais e
desenho rapido do autorretrato caricaturado a lapis de grafite na folha final A5.

3. Realizagao
Desenho final do rosto caricaturado, utilizando marcador de cor preta; Pintura e decoragéo do
fundo (a volta do rosto) com lapis de cera; Recorte e colagem de letras tiradas de papel de revista,
por forma a compor o nome do autor/autora do cartaz (as letras poderao ser colocadas em locais
estratégicos para disfargar erros ou imperfeigoes).

Dominios Conhecimentos, capacidades e atitudes Descritores (PASEO)
organizadores (AE)

Apropriagéo e Identificar diferentes manifesta¢des culturais do | Conhecedor/ sabedor/
reflexao: patrimoénio local e global (obras e artefactos de | culto/ informado

arte — cartazes, desenho, caricatura), utilizando | (A, B, G, I, J)
um vocabulario especifico e adequado.
Criativo
Compreender os principios da linguagem das | (A, C, D, J)
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos, Critico/Analitico
épocas e geografias). (A,B,C,D, G)

Analisar criticamente narrativas visuais, tendo
em conta as técnicas e tecnologias artisticas
(pintura, desenho).
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Interpretagéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicagao visual (espago, forma, trago,
proporg¢ao, desproporgéo), com
intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (elaboragao de cartazes, desenho,
caricatura, entre outros);

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao;

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, I

Experimentacéo e
criagao:

Utilizar diferentes materiais e suportes para
realizagao dos seus trabalhos;

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgao de ideias;

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de
ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento
(ex.: projeto, portefolio) de trabalho individual;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos
visuais com ideias e tematicas, inventadas ou
sugeridas.

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Materiais

Recursos

Avaliagao

- Diario grafico do

aluno;

- Lapis de grafite e
borracha;

- Marcador de cor

preta;

- Lapis de cera;

- Cola;

- Tesoura;

- Papel de revista;
- Folhas A5

- Manual do Professor;

- Computador e projetor;

- Videos e Powerpoints;

- Videos com artistas a desenhar em diferentes
registos artisticos;

- Exemplos de Cartazes;

- Exemplos de Caricaturas;

- Exemplos de trabalhos ja realizados,
relevantes para o contexto desta unidade;

- Urso de peluche ‘Sr. Tobias’

Instrumentos:

- Folhas A5 com o
cartaz finalizado de
cada aluno;

- Folha do diario
grafico na qual os
alunos irdo fazer o
esbogo prévio do seu
autorretrato
caricaturado

Parémetros:

- Composigao
equilibrada dos
desenhos na folha;

- Criatividade da
solugao grafica;

- Dominio técnico na
execugao do cartaz
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Observacgoes

Esta aula ja € uma aula totalmente condizente com o que se pretende fazer no nosso estudo de
investigacao. Os alunos irdo criar um cartaz de si proprios (‘o meu cartaz’), onde desenhardo um
autorretrato com um fundo colorido a lapis de cera. Terminardo a composigdo com um arranjo do
seu nome feito com recortes de letras de revista. A ideia é o trabalho ser feito em formato A5, para
que fique concluido nesta aula. Este trabalho acaba por ter uma ligagdo com o tema da identidade,
algo tem sido explorado pela Professora Cooperante nas aulas de Educacgéao Artistica e Cultural
que tem com esta turma.

Apesar dos apontamentos humoristicos e dinamicas que iremos levar a cabo nesta aula,
acreditamos que o trabalho se ira realizar da forma planeada.
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Planificagéo de aula

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

° Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
- 4o - Disciplina: Ano letivo:
o 7/ Bl irmaads Educagéo Visual 2022/2023
@ & Educacdo
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° N° de aulas: 2 Data: Licoes n°:
(blocos 50 min) 17/03 43,44
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Sumario da Aula:

Breve contextualizagao tedrica sobre a banda desenhada: o que €, quais 0s seus principais
formatos, carateristicas e regras de construgao;

Mostra de alguns exemplos de banda desenhada, relevantes para os alunos;

Esbogo do guido para planeamento da banda desenhada;

Criagdo de uma tira de banda desenhada, com trés vinhetas, inspirada numa anedota.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Investigagao
Que exemplos de tiras de banda-desenhada é que poderao inspirar os alunos? Quais as suas
anedotas favoritas? Visualizagdo de uma apresentagéao tedrica sobre banda desenhada e seus
diferentes estilos; Contextualizagdo sobre os elementos essenciais a construgdo de uma banda
desenhada; Apresentagéo de algumas anedotas adequadas a faixa etaria dos alunos e ao contexto
escolar; Apresentacao do enunciado do trabalho ‘anedota desenhada’, a realizar nesta aula.

2. Projeto
Sorteio da anedota a explorar, por parte de cada aluno; Realizagdo do guido para a criagao da tira
no diario grafico (deve conter as ideias para a vinheta, plano, a descri¢gao e os dialogos e textos de
apoio); Selegdo da dimensao, materiais e suportes do trabalho a desenvolver: folhna A5 ou metade
longitudinal de folha A4, com 3 vinhetas em sequéncia, da esquerda para a direita.

3. Realizagao
Construgao das vinhetas finais com as dimensdes, materiais, cores e temas selecionados:
Cada vinheta devera ter uma ou duas figuras desenhadas na metade inferior da folha e um baléo
de fala na parte superior da folha. O fundo e as formas deverao ser coloridos com lapis-de-cor, ao
passo que os elementos textuais/balées de fala deverao ser feitos com o marcador de cor preta.

Dominios Conhecimentos, capacidades e atitudes Descritores (PASEO)
organizadores (AE)
Apropriagéo e Identificar diferentes manifesta¢des culturais do | Conhecedor/ sabedor/
reflexao: patrimoénio local e global (obras e artefactos de | culto/ informado

arte — banda desenhada), utilizando um (A, B, G, 1,J)

vocabulario especifico e adequado.
Criativo
Compreender os principios da linguagem das | (A, C, D, J)
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos, Critico/Analitico
épocas e geografias). (A,B,C,D, G)

Analisar criticamente narrativas visuais, tendo
em conta as técnicas e tecnologias artisticas
(desenho, banda desenhada).
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Selecionar com autonomia informagao
relevante para os trabalhos individuais e de

grupo.

Interpretacgéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicagao visual (espago, forma, trago,
proporg¢ao, desproporgéo), com
intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (elaboragao de banda desenhada,
entre outros);

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao;

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, I

Experimentacéo e
criagao:

Utilizar diferentes materiais e suportes para
realizagao dos seus trabalhos;

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgéo de ideias;

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de
ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento
(ex.: guiao de banda desenhada) de trabalho
individual;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos
visuais com ideias e tematicas, inventadas ou
sugeridas.

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Materiais Recursos Avaliagao
- Diario grafico do - Manual do Professor; Instrumentos:
aluno; - Computador e projetor; - Folhas A5/metade A4

- Lapis de grafite, afia
e borracha;

- Marcador de cor
preta;

- Lapis-de-cor;

- Folhas A4 e A5;

- Molduras para tiras
de banda desenhada,
ja impressas

- Videos e Powerpoints;

- Videos com artistas a criar banda desenhada;
- Exemplos de Banda desenhada;

- Exemplos de trabalhos ja realizados,
relevantes para o contexto desta unidade;

- Tiras de papel com diferentes anedotas
impressas (uma anedota por tira);

- Urso de peluche ‘Sr. Tobias’

com a tira de banda
desenhada finalizada
por caba aluno;

- Folha do diario
grafico na qual os
alunos irdo fazer o
guido para planear a
sua banda desenhada

Parémetros:

- Composigao
equilibrada dos
desenhos na folha,
respeitando os
espagos destinados ao
desenho da narrativa;
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- Criatividade da
solugao grafica;
- Dominio técnico e
execugao da tira

Observacoes

Os alunos irao criar uma narrativa visual em formato de banda desenhada (‘anedota desenhada’),
onde fardo uma rapida narrativa de banda desenhada. A ideia € o trabalho ser feito em formato A5
(ou numa metade longitudinal de uma folha A4), para que o desafio fique concluido nesta aula.

O trabalho sera realizado de forma individual.
Inicialmente estava previsto um possivel exercicio exploratorio, a pares, de criagdo de uma

vinheta/tira de banda desenhada em suporte digital (utilizando os tablets da escola). Contudo, esta
ideia teve de ser retirada por nao ser exequivel para o tempo de aula e recursos disponiveis.
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Planificagéo de aula

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

° Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
- 4o - Disciplina: Ano letivo:
o 7/ Bk Educagéo Visual 2022/2023
@ & Educacdo
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° N° de aulas: 2 Data: Licoes n°:
(blocos 50 min) 24/03 45, 46
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Sumario da Aula:

Breve contextualizagao tedrica sobre ilustragédo e os elementos da narrativa visual: o que é e quais
0s seus principais estilos, carateristicas e fungbes;

Mostra de alguns exemplos de ilustragbes, relevantes para os alunos;

Exercicio de ilustragdo de duas frases a partir do jogo ‘telefone estragado’ (formato A4);

Escrita de um pequeno conto (triste ou alegre) a partir de uma sequéncia de 3 imagens.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Investigagao
Que exemplos de ilustragao € que poderao inspirar os alunos? Os alunos conhecem alguns
autores ou obras de ilustragdo?; Visualizagdo de uma apresentagao tedrica sobre narrativas
visuais e ilustragao; Contextualizagao sobre as principais carateristicas da ilustragao;
Apresentagao das regras do exercicio do jogo de ilustragao ‘telefone estragado’; Apresentagéo do
enunciado do ‘conto de 3 imagens’ (a realizagdo desta atividade esta sujeita ao tempo disponivel)

2. Projeto
Selecao da dimensao, materiais e suportes do trabalho a desenvolver: folha A4 na horizontal,
dividida ao meio com uma esquadria de 1cm a toda a volta; Disposig¢do dos alunos no chao da
sala, em circulo, para a realizagado do jogo ‘telefone estragado’; Sorteio dos cubos com 6 imagens
cada, para os alunos langcarem e obterem as 3 imagens que irdo inspirar o seu conto.

3. Realizagao
Desenho de esquadria na folha A4, horizontal, com uma divisdo ao centro (em cada metade sera
ilustrada uma frase diferente); Realizag&o do jogo ‘telefone estragado’, no qual os alunos
receberdo uma frase e, percorrida a roda, surgira uma frase diferente da original; llustragao das
duas frases resultantes do jogo anterior, na folha A4, com materiais riscadores (frase original e
frase desvirtuada); Criacdo de um breve conto (triste ou alegre), no diario grafico, resultante da
combinacao de trés imagens presentes em cubos desenhados (que os alunos irdo langar).

Dominios Conhecimentos, capacidades e atitudes Descritores (PASEO)
organizadores (AE)
Apropriagéo e Identificar diferentes manifesta¢des culturais do | Conhecedor/ sabedor/
reflexao: patrimoénio local e global (obras e artefactos de | culto/ informado

arte — ilustragao), utilizando um vocabulario (A, B, G, 1,J)

especifico e adequado.
Criativo
Compreender os principios da linguagem das | (A, C, D, J)
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos, Critico/Analitico
épocas e geografias). (A,B,C,D, G)
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Analisar criticamente narrativas visuais, tendo
em conta as técnicas e tecnologias artisticas
(desenho, ilustragao).

Selecionar com autonomia informagao
relevante para os trabalhos individuais e de

grupo.

Interpretagéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicagao visual (espago, forma, trago,
proporgao, desproporgéo), com
intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (elaboragao de ilustragao e/ou
conto);

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao;

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, I

Experimentacéo e
criagao:

Utilizar diferentes materiais e suportes para
realizagao dos seus trabalhos;

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgao de ideias;

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de
ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento
(ex.: elaboragao de conto) de trabalho
individual;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos
visuais com ideias e tematicas, inventadas ou
sugeridas.

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Materiais

Recursos

Avaliagao

- Diério grafico do
aluno;

- Lapis de grafite, afia

e borracha;

- Marcador de cor
preta;

- Lapis-de-cor;

- Canetas de feltro;
- Folhas A4;

- Régua de 30cm

- Manual do Professor;

- Computador e projetor;

- Videos e Powerpoints;

- Exemplos de llustragéao (livros fisicos);

- Exemplos de trabalhos ja realizados neste
ambito, incluindo uma historia ilustrada da
autoria do Professor estagiario Afonso;

- Jogo ‘Historias ao Cubo’ para sorteio das
imagens que irdo inspirar a criagdo de um
conto por parte dos alunos;

- Autocolantes com emojis ‘tristes’ e ‘alegres’
que irao ser distribuidos pelos alunos para
serem colados no diario grafico;

- Urso de peluche ‘Sr. Tobias’

Instrumentos:

- Folhas A4 com as
duas frases ilustradas
pelos alunos (criadas a
partir do jogo ‘telefone
estragado’);

- Folha do diario
gréafico na qual os
alunos irdo criar o seu
‘conto de 3 imagens’
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Parémetros:

- Composigao
equilibrada dos dois
desenhos na folha A4;
- Rigor da esquadria;
- Criatividade das
solugdes grafica;

- Dominio técnico
revelado nas
ilustragdes;

- Criatividade na
escrita do conto

Observacgoes

Nesta aula, focada na ilustragdo, pretende-se que os alunos déem asas a sua imaginag¢ao. Depois
da explicagao tedrica sobre o tema, os alunos irdo desenhar uma esquadria na folha onde farao as
suas ilustragdes. Ainda na primeira parte da aula esta planeada a realizagdo do jogo do ‘telefone
estragado’.

Como funciona esta dinamica do ‘telefone estragado’?

O urso de peluche Sr. Tobias vai dar uma frase ao Professor Afonso que ira transmiti-la, ao ouvido,
de um dos alunos. A mensagem ira percorrendo a roda dos alunos e espera-se que a mesma frase
chegue bastante diferente ao final da roda. Tera de haver siléncio durante o jogo. Os alunos nao
podem repetir a frase ao colega do lado e ndo podem acrescentar palavras menos
proprias/descontextualizadas, s6 porque sim (apenas se pretende testar os efeitos da comunicagao
indireta com varios interlocutores). O ultimo aluno transmite a frase que Ihe chegou ao Professor e
o professor filtra qualquer palavra menos prépria que possa ter surgido. O Professor anuncia a
frase final, a frase inicial e escreve ambas as frases no quadro. Os alunos irdo criar uma ilustragéo
para cada uma das frases, em cada uma das metades da folha A4.

Findado este exercicio, e esperando haver tempo, os alunos irdo tirar 3 dados ilustrados de um
saco, pertencentes ao jogo ‘Histérias ao cubo’. Em seguida langam os dados e tirdo de criar um
conto (triste ou alegre) com as trés imagens que ficarem nas faces superiores dos dados, depois
do seu langamento. Por exemplo, se a um aluno sairem as imagens de um chapéu, de um rato e
de uma nuvem, o aluno tera de escrever, no diario grafico, um breve conto com esses elementos.
Aqui sera avaliada a criatividade dos alunos.

Tirando a parte pratica do jogo ‘telefone estragado’, o trabalho sera realizado de forma individual.
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Planificagéo de aula

Nome da unidade: ‘Comunicag¢éo e Linguagem Visual’

° Escola:
Ca rn aX|d € | Escola Basica Vieira da Silva
Agrupamento de Escolas
A 4 b Vicon Disciplina: Ano letivo:
o 7/ ;’j;‘ Educagéo Visual 2022/2023
@ & Educacdo
Ano: 5° Turma: F Periodo: 2° N° de aulas: 2 Data: Licoes n°:
(blocos 50 min) 31/03 47,48
Prof. Cooperante: Prof. Supervisora: Estagiario:
Elsa Calafate Carla Pereira Afonso Paiva

Sumario da Aula:

Finalizagao da atividade de criacédo de pictogramas;

Preenchimento de questionario relativo ao estudo do estagiario Afonso Paiva sobre ‘humor na
didatica de Educagao Visual’;

Autoavaliagao do 2° periodo da disciplina de Educacgéo Visual.

Metodologias e estratégias de aprendizagem (MRP)

1. Realizagao
Finalizacao do exercicio de criagcao de pictogramas, que foi feito na aula de 24 de Fevereiro, mas
que nao ficou concluida nesse dia.

2. Avaliagao
Realizacao de questionario sobre o estudo desenvolvido pelo estagiario Afonso Paiva nas ultimas
aulas; Dialogo com os alunos sobre o trabalho desenvolvido nestas ultimas aulas (nas quais
decorreu a implementacao do referido estudo sobre ‘humor na didatica de Educagéo Visual’); Auto-
avaliacao; Analise da participagao e satisfagdo dos alunos nas atividades realizadas.

Dominios
organizadores (AE)

Conhecimentos, capacidades e atitudes

Descritores (PASEO)

Apropriacéo e
reflexao:

Identificar diferentes manifestagdes culturais do
patrimoénio local e global (obras e artefactos de
arte — pintura, desenho, fotografia), utilizando
um vocabulario especifico e adequado.

Compreender os principios da linguagem das
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos,
épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungéo do objeto de
design, de acordo com os contextos histéricos,
geograficos e culturais.

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B, G, 1,J)

Critico/Analitico
(A,B,C, D, G)
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Interpretagéo e
comunicagéo:

Utilizar os conceitos especificos da
comunicagao visual (espago, forma, trago), com
intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos (pintura, escultura, desenho,
fotografia, multimédia, entre outros);

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagao do mundo;

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H, I

Experimentacéo e
criagao:

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgao de ideias;

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgoes, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos
visuais com ideias e tematicas, inventadas ou
sugeridas.

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,1,J)

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Materiais

Recursos

Avaliagao

- Diério grafico do
aluno;

- Lapis de grafite e
borracha;

- Canetas de feltro (ou
marcadores);

- Folhas A4
previamente
desenhadas pelos
alunos

- Computador e projetor para fazer
apresentacao de imagens e videos;

- Exemplos digitais de pictogramas;

- Questionarios afetos ao estudo do Projeto de
Investigacao do estagiario Afonso Paiva;

- Fichas para os alunos preencherem com a
auto-avaliagéo na disciplina de EV

Instrumentos:

- Folhas A4 com os
exercicios finais dos
pictogramas

Parémetros:

- Composigao
equilibrada dos
desenhos na folha;
- Criatividade da
solugao grafica;

- Dominio técnico e
execugao

Observacgoes

Além de se terminarem os trabalhos pendentes do exercicio de criagao de pictogramas, os alunos
irdo ainda responder a um breve questionario ligado com o estudo sobre ‘humor na didatica de EV'.
Trata-se do ‘Questionario II', que complementa o questionario preenchido na aula de 3 de Margo.

No final da aula, os alunos irdo preencher as suas fichas de autoavaliagcéo para o 2° periodo na

disciplina de Educacao Visual.
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Anexo E. Documento relativo a autorizagdao dos Encarregados de Educacgao para
a realizagao do estudo

®/PV sul s Tonrl

Exmo(a). Sr(a). Encarregado(a) de Educagéo

Afonso Almeida Paiva, aluno do Mestrado em Ensino de Educacao Visual e
Tecnoldgica no Ensino Basico da Escola Superior de Educagao — Instituto Politécnico
de Viseu, a realizar a Pratica de Ensino Supervisionada no Agrupamento de Escolas de
Carnaxide, encontra-se a realizar um Trabalho de Investigagéo, sob orientagéo da Prof.
Doutora Ana Souto e Melo, a integrar no Relatério Final de Estagio, intitulado: “O humor
na didatica da disciplina de Educacgao Visual: um estudo de caso”, vem, por este meio,
solicitar que V. Exa. se digne a autorizar a implementac&o do estudo, que implicara a
aplicagao de dois questionarios ao seu/sua educando/a. Estes questionarios pretendem
auscultar o grau de satisfagdo do/as aluno/as para com as atividades que irdo ser
desenvolvidas recorrendo ao humor enquanto estratégia motivacional e de
aprendizagem. Ao longo deste estudo sera garantido o anonimato dos alunos.

Mais, se informa que os dados recolhidos neste estudo serdo preservados
confidencialmente, com acesso restrito por parte do investigador e respetiva orientadora
para fins exclusivamente académicos.

Estamos inteiramente a disposicdo para apresentarmos com mais detalhe a
nossa investigagao e/ou prestar outras informagdes relevantes, podendo-nos contactar

através do email: 01afonsopaiva@gmail.com

Grato pela atencao disponibilizada.

Afonso Almeida Paiva

Eu, Encarregado/a de Educacgao do/a educando/a
: da
Turma , Ano , N° , tomei conhecimento das informacdes e declaro que

autorizo/ nao autorizo (riscar o que nao interessa) a participagdo do/a meu/minha
educando/a no supracitado estudo.
(Ass.)

128


Afonso Paiva
128


Anexo F. Transcrigcao das respostas as questoes de final aberto

Questionario |

1. Qual foi para ti a atividade favorita até agora nas aulas de Educagao Visual?

ID | Questionario | (pergunta 1)
1 quando desenhamos moinhos e quando fizemos Vieira da Silva
2 desenhar o coragdo com pontos e linhas
3 colagem a partir de outro retrato
4 a caixinha de Natal
5 o Pikachu
6 0 coragao com pontos € linhas
7 a atividade que mais gostei foi a atividade do coragéo perfeito
8 a atividade que gostei mais foi a da capa do caderno diario
9 o dia em que fizemos origami de coragao
10 | o trabalho dos icones
11 pontos e linhas
12 | colagens a partir do autorretrato
13 | para mim foi o cartaz dos coragdes
14 | o desenho dos coragdes
15 | o desenho da paisagem em linha e ponto
16 | colagem de autorretrato (a partir de uma foto)
17 | a atividade do Pikachu
18 | desenhar o Pikachu
19 | fazer o Pikachu
20 | coragbes com pontes e linhas
21 | desenho do Pokémon
22 | a atividade dos coracgdes criativos
23 | fazer aqueles coragdes
24 | a minha aula preferida foi o cartdo das minhas medidas
25 | o desenho do Pikachu
Sintese:
Coracao perfeito/origami de coragao/coragdes criativos
Pontos e linhas
Pikachu
Autorretrato

Moinhos e Vieira da Silva
Caixinha de Natal

Capa do caderno diario
Trabalho dos icones
Pokémon

Cartdo de medidas

N I I YN I Ne e o))

Breve resumo estatistico: Pergunta 1, Questionario |

Verificou-se alguma dispersdo das respostas com 24% a referirem Coragao perfeito/
Coracao com pontos e linhas/coragbes criativos, 20% a atividade de desenho com pontos e

linhas, 20% Pikachu e 12% autoretrato.
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2. O que torna a disciplina de Educagéao Visual diferente das outras?

ID | Questionario | (pergunta 2)

1 nao escrevemos muito, desenhamos mais, porque n&o estou atento.
2 os desenhos

3 gosto de pintar e desenhar pois torna diferente

4 podemos aprender as novas técnicas para desenhar

5

6

7

as coisas novas que aprendemos

desenhar e pintar

€ que esta disciplina ndo é muito de ensinar mas sim de arte e por isso é que eu gosto
da disciplina

8 imaginacéo e pintura

9 o facto da explorarmos as artes e as aulas serem mais libertadoras / livres

10 | porque é para ser criativo

11 | no EV podemos pintar e desenhar (?) e nas outras nao

12 | é mais criativa e divertida

13 | torna diferente porque nés estudamos coisas mais divertidas como estudar: artes, linhas,
pontos, coragdes ... e € por iSSo € por iSso e € por isso que eu gosto da aula

14 | torna diferente porque fazemos desenhos

15 | aimaginacao

16 | muitos desenhos

17 | a diversédo e a criatividade

18 | desenhar

19 | a gente pinta e nas outras aulas n&o

20 | para mim é arte desde pequena gosto de pintar e desenhar e é isso que me motiva das
outras disciplinas

21 | desenhar e pintar porque nas outras disciplinas s6 escrevemos

22 | temos que desenhar pintar e puxar pela criatividade

23 | porque € aula de artes e nas outras temos que estudar

24 | torna-a porque fazemos mais trabalhos praticos

25 | e poder desenhar

Sintese:
Desenhar e/ou pintar (novas técnicas)

Imaginagao/criatividade

Divertida

nao é muito de ensinar mas sim de arte

Escrever pouco

Nao estar atento/concentrado

Aprender coisas novas

“o facto da explorarmos as artes e as aulas serem mais libertadoras / livres”
Trabalhos praticos

Rl aAalallalNDwINO

Breve resumo estatistico: Perqunta 2, Questionario |

O que torna a disciplina de EV diferente das outras para 60% dos alunos/as é o facto de
desenharem e/ou pintarem, para 28% ¢é o facto de usarem e desenvolverem a sua imaginagao

e a sua criatividade. 12% dos inquiridos, consideram a disciplina divertida.
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3. O que mais te motiva/cativa na disciplina de Educacéo Visual?

ID | Questionario | (pergunta 3)

1 porque aqui desenho mais e escrevo menos

2 todas as coisas

3 desenhar

4 quando vamos desenhar coisas

5 desenhar

6 a pintura

7 nao escrevo muito nesta aula

8 0 que mais me motiva é a pintura e a imaginacao

9 usar materiais que raramente usamos

10 | a ajuda que os professores dao

11 pintar e desenhar

12 | quando é desenho

13 | as coisas que fazemos/estudamos

14 | porque vamos pintar com aguarelas

15 | a pintura

16 | criatividade

17 | desenhar

18 | quando desenhamos e pintamos

19 | ndo escrever

20 | eu gosto de estar descontraido e conhecer coisas novas

21 desenhar

22 | ndo temos de escrever tanto

23 | a minha imaginagdo ganha vida

24 | motiva quando fico interessado na aula que os professores dizem

25 | aarte

Sintese:

Desenhar/pintar 13
Escrever menos 4
Imaginagao/criatividade 3
Tudo 2
Usar materiais novos/diferentes/coisas novas | 2
Ajuda dos professores 1
Arte 1

Breve resumo estatistico: Perqunta 3, Questionario |

O que mais motiva os alunos/as nas aulas de EV é desenhar e pintar (52%). Escrever

menos também é um fator de motivacdo para alguns (16%). E ainda referida varias vezes a

criatividade.
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4. Costumas estar atento/a e concentrado/a nas aulas de educagéo visual?

ID Questionario | (pergunta 4)

1 nao costumo estar atento /ndo costumo estar concentrado
2 as vezes nao estou atenta

3 depende da matéria

4 por vezes

5 mais ou menos

6 sim

7 mais ou menos falo um pouco com os meus colegas
8 as vezes sim outras nao

9 sim, mas por vezes falo com os meus colegas

10 as vezes sim as vezes nao

11 mais ou menos

12 as vezes

13 mais ou menos as vezes converso muito e desconcentro-me
14 sim

15 sim

16 depende da matéria

17 as vezes nao

18 mais ou menos

19 sim

20 nao, sim, as vezes

21 mais ou menos

22 as vezes

23 mais ou menos

24 nao porque falo muito com o meu colega

25 mais ou menos

Sintese:
As vezes desatento/o
Mais ou menos
Sim
As vezes falo com colegas
Nao
Depende da matéria

NINWWO|©

Breve resumo estatistico: Perqunta 4, Questionario |

Alguns alunos reconhecem estar desatentos as vezes (36%), a que acresce aqueles que

referem estar “mais ou menos” atentos (20%), e os que as vezes falam com os colegas (12%).

Assumem que nao estao atentos/as e concentrados/as 8%, e a mesma proporgao afirma que a

sua concentracdo depende da matéria. Dizem estar atentos/as e concentrados/as somente

12%.
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5. O que ja aprendeste a educagao visual? Da um exemplo.

ID Questionario | (pergunta 5)

1 ja aprendi a fazer coragdes com pontos € linhas

2 aprendi a desenhar um coragao com pontos e linhas
3 a pintar melhor

4 linhas e pontos

5 fazer origami

6 desenhar o coracgao

7 aprendi varios tipos de linhas e de pontos (gostei dessa atividade também)
8 Sim, técnicas de desenhos, as linhas e os pontos

9 aprendi que podes transformar qualquer coisa em arte
10 ja aprendi a fazer poemas visuais

11 pontos e linhas

12 desenhar coragdes

13 um cartaz de coragoes, linhas, pontos ...

14 diferentes formas de desenhar

15 0 coragéo

16 fazer os coragbes

17 aprendi a pintar melhor e a usar o compasso

18 a explorar a minha imaginagao

19 um coragao

20 regras e pontos e linhas

21 pontos e linhas

22 a desenhar melhor

23 que a nossa imaginagao ¢ infinita

24 a fazer circunferéncias com o meu compasso

25 poemas visuais

Sintese:

Pontos e linhas

Desenhar coracgao

Pintar / desenhar

Fazer poemas visuais

Usar o compasso

Explorar a minha imaginagdo/ que a nossa imaginagao € infinita
Origami

Aprendi que podes transformar qualquer coisa em arte

=2 INN (WA~ O|©

Breve resumo estatistico: Perqunta 5, Questionario |

Quando questionados sobre o que ja aprenderam na disciplina de EV, os exemplos sao:
pontos e linhas (36%); desenhar um coragao (20%); pintar/ desenhar (16%); usar 0 compasso

8%); explorar a imaginacao (8%).
(8%); exp ginagao (8%)
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6. Achas importante essa aprendizagem?

ID | Questionario | (pergunta 6)
1 nao
2 | sim
3 | Sim, porque gosto de fazer BD
4 | sim
5 | sim
6 | sim
7 | sim
8 | ndo porque a profissdo que quero ser ndo tem nada a ver com a pintura e colagem
9 | sim
10 | se alguém quiser escrever poemas quando crescer, sim
11 | sim
12 | sim porque é uma coisa que se faz no dia a dia
13 | sim, porque aprendemos coisas importantes (ndo como as outras) mas cativantes
14 | sim, um dia podemos ser pintores
15 | sim
16 | sim
17 | sim
18 | sim
19 | sim
20 | sim
21 | sim
22 | sim porque gosto e gostava de desenhar, mas ndo sabia muito bem desenhar e agora
estou a melhorar no desenho
23 | sim
24 | sim porque as pessoas também precisam de aprender a desenhar e outras técnicas
de desenho
25 | sim
Sintese:
Nao [2
Sim | 23

Breve resumo estatistico: Perqunta 6, Questionario |

Consideram importante essa aprendizagem 92% dos alunos/as, sendo que

reconheceram a sua importancia.

8% nao
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7. Gostas de ilustracdo e banda desenhada? Se sim, quais as tuas historias ou livros

favoritos?
ID Questionario | (pergunta 7)
1 nao
2 sim foi a “turma do 4° e a turma do quinto F”
3 sim, de anime e Asterix e Obelix
4 Bia e o Unicérnio
5 gosto
6 sim, livro simplesmente Timi (biografia)
7 de bandas desenhadas n&o gosto, mas gosto de ler livros fazem-me entrar noutro mundo
8 nao
9 Hearstooper, make 5 whises, um ano solitario
10 o meu livro preferido é o bando das cavernas 2
11 Gosto
12 | Asterix e Obelix
13 Mickey Mouse, Pato Donald, Minnie Mouse Margarida etc.
14 as minhas histérias sdo da Disney
15 sim, Diario de um Banana
16 | livros de pessoas importantes (Geografia de pessoas)
17 | gosto de livros de David Williams em geral e gosto de Pokémon e My Hero academia
18 mais ou menos, Diario de um Banana
19 nao gosto
20 Pato Donald e As Piores Criangas do Mundo
21 nao
22 sim, Diario de um Banana
23 n&o gosto muito
24 sim gosto muito de ler e o meu livro preferido € Damon Slayer
25 sim é o Tim Tim
Sintese:

Sim | 9

N&o | 6 | “turma do 4° e a turma do quinto F”

+- 1 | Asterix e Obelix

Bia e o Unicérnio
Timi

Hearstooper, make 5 whises, um ano solitario

Bando das cavernas 2

Mickey Mouse, Pato Donald, Minnie Mouse Margarida
Diario de um Banana

Historias da Disney

Donald e As Piores Criangas do Mundo

Damon Slayer

Tim Tim

Livros de pessoas importantes (Geografia de pessoas)

AlRalalalalN =N —

Breve resumo estatistico: Perqunta 7, Questionario |

Alguns alunos ndo responderam a primeira questdo e outros ndo responderam a
segunda, ndo se conseguindo concluir a proporgao efetiva de quantos gostam e de quantos

nao gostam. Responderam afirmativamente 36% e negativamente 24%.
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Questionario Il

1. Qual foi para ti a atividade favorita nas ultimas aulas dadas pelo professor estagiario
Afonso? Se houve alguma atividade que ndo gostaste muito refere também. Justifica as
tuas escolhas.

ID | Questionario Il (pergunta 1)
1 a minha atividade favorita foi quando desenhamos o Mickey e n&o gostei do cartaz + caricaturas
2 a minha atividade preferida foi a banda desenhada e a que gostei menos foi o cartaz mais que
caricatura
3 a minha atividade favorita foi a caricatura. Porque aprendi uma nova maneira de desenhar e da BD
foi muito fixe
4 a minha atividade favorita nas ultimas aulas foi o telemével estragado
5 O Jogo do telefone estragado
6 atividade favorita foi a poesia visual porque foi muito fixe estar a fazer
7 gostei de todas as atividades menos a atividade da banda desenhada
8 a atividade que eu gostei mais foi a do telefone estragado
9 a minha atividade favorita foi o telefone estragado porque foi muito divertido e a que menos gostei
foi a banda desenhada porque me stressou e a minha piada foi péssima
10 | telefone estragado! Porque foi muito engragado e criativo e diferente
11 | gostei do telemdvel estragado pelo Senhor Tobias
12 | quando fizemos a nossa caricatura. E € que eu n&o gostei tanto foi ilustragdes
13 | foi o telefone estragado porque eu gostei do jogo foi muito divertido e cativante
14 | ilustragao
15 | a atividade dos pontos e das linhas, porque pude expressar, banda desenhada
16 | minha aula favorita foi o telefone estragado
17 | a minha atividade favorita foi o telefone estragado porque estava muita gente junta e foi divertido e
a atividade que eu gostei menos foi ilustragdes
18 | a banda desenhada porque aprendi a fazer melhor
19 | poesia visual
20 | a atividade que eu gostei mais foi quando jogamos O Jogo do telefone estragado porque eu estive
com a minha turma e com o Tobias
21 | foi aquela atividade quando tinhamos anedotas e tivemos que as ilustrar e também o telefone
estragado
22 | gostei da atividade do telefone estragado porque saimos das mesas e nao gostei da banda
desenhada porque era muito dificil
23 | favorita o moinho, menos gostei telefone estragado
24 | a minha atividade preferida foi a bd, e a atividade que menos gostei foi a caricatura
25 | foi a criagdo de uma vinheta de bd
Sintese: Breve resumo estatistico: Pergunta 1, Questionario Il
+ -
Telemovel 1211 O telemovel estragado foi a atividade favorita de 48% dos
estragado
Banda desenhada | 6 | 3 | alunos/as, para 24% foi a banda desenhada, para 12% foi a
Caricatura 3 |2 | caricatura, para 8% a poesia visual. Foram favoritas de um/a Unico/a
Poesia visual 2 . . . . ~
Mickey 1 aluno/a as atividades: Mickey; Sr Tobias; ilustragbes e pontos e
Sr Tobias 1 linhas. Nao gostaram da banda desenhada 12%, da caricatura 8%,
llustracbes 1 12 | das ilustragdes 8%, do cartaz 8% e do telemével estragado 4%.
Pontos e linhas 1
Moinho 1
Cartaz 2
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2. O que tornou as aulas do professor estagiario Afonso diferentes? Porqué?
ID | Questionario Il (pergunta 2)
1 achei as aulas iguais as outras do primeiro periodo. Comportamento.
2 | por os doces porque os doces sdo fixes
3 | o que tornou foi o senhor Tobias
4 | tornou diferente porque temos uma mascote o senhor Tobias e fazemos jogos divertidos e
recebemos guloseimas ao fim do periodo
5 | sim porque estava o senhor Tobias
6 | foi o senhor Tobias, as gomas, por que as faz diferentes
7 | ochapéu (esta sempre com um chapéu diferente) e as gomas
8 | ouve o senhor Tobias, o quadro do comportamento, porque nas outras aulas de ET n&o tem
9 | o que torna as aulas com o professor Afonso foi as piadas e o sentido de humor
10 | eram diferentes porque as ideias do professor eram muito criativas e engragadas
11 | tornou diferente porque ele € criativo, engragado e simpatico
12 | achei que foi diferente porque comegou a haver guloseimas gomas
13 | os chapéus, o senhor Tobias e as gomas que iremos receber
14 | Eu ndo notei porque gostaria que fosse mais divertido
15 | temos gomas e o professor fica com varios chapéus
16 | foi diferente porque foi mais brincalhdo
17 | a comédia o professor estagiario Afonso € engragado
18 | as gomas porque gosto de gomas
19 | senhor Tobias
20 | o que tornou foi o Tobias porque nos fazia rir e era muito fofinho
21 | o senhor Tobias e também o chapéu por quem aulas normais nao tinhamos isso
22 | porque o professor Afonso deu-nos gomas
23 | por causa do senhor Tobias
24 | fazermos muitos trabalhos praticos e nas outras matérias ndo fazemos isso
25 | o senhor Tobias porque ele faz a diferenga na sala

Sintese:

Sr Tobias

—_

Doces

Coisas divertidas/ as piadas e o sentido de humor

Chapéu

Iguais as do 1° periodo/ Eu ndo notei porque gostaria que fosse mais divertido

Por que as faz diferentes

Quadro do comportamento

Criatividade

Simpatia

Trabalhos praticos

AlalalalalNN DO~

Breve resumo estatistico: Pergunta 2, Questionario

O sr. Tobias foi aquilo que os alunos/as mais referiram (44%), 32% referiram os doces'

(elemento lateral ao estudo), 24% a diversdao e o sentido de humor, 16% gostaram da

' Este € um elemento ndo relacionado com o estudo. Na ultima aula do 1° periodo tinhamos oferecido alguns doces
(aproximadamente 10 gomas/rebugados por aluno), as duas turmas que lecionamos. Quando voltdmos da pausa entre
semestres, na primeira aula de Fevereiro, os alunos perguntaram-nos se iriam também receber gomas no final 2° periodo.
E respondemos que sim. Tera sido isto que motivou algumas respostas que referem, por exemplo, “recebemos doces”. Na
realidade, na ultima aula do estudo (que foi que também a ultima aula do 2° periodo), distribuiamos, novamente, a cada
aluno, as ditas guloseimas. A este propésito, reforgamos que, no 1° periodo, tinhamos perguntado aos alunos se haveria
alergias ou intolerancias alimentares a este tipo de produtos. Tal ndo se verificou.
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utilizagao de chapéus. Dois alunos/as consideraram nao existir diferenga relativamente as

outras aulas da mesma disciplina.

3. Consideras que as aulas de educacao visual com mais humor te motivam/cativam?

Porqué?
ID | Questionario Il (pergunta 3)
1 porque gosto de desenhar e nos fazemos isso
2 cativam porqué eu nao sei
3 sim, porque gosto muito de desenhar e aprender coisas novas
4 sim, porque fazemos muitas coisas divertidas e jogos e aprendemos novos conteudos
5 os desenhos porque eu gosto
6 sim porque foram mais divertidas
7 mais ou menos, porque estou sem ninguém ao pé de mim e assim estou nao estou feliz
8 Sim, os professores fazem coisas muito divertidas que gosto
9 ndo motiva muito porque de qualquer forma ja ia estar motivada
10 | cativam porque a criatividade dos professores € muito grande
11 sim porque sédo divertidas e criativas e muito giras
12 | sim porque aprendi coisas novas e foi mais divertido
13 | sim, porque deixa-me expressar e libertar a minha criatividade
14 | sim porque vamos receber gomas e eu vou receber 10
15 | sim porque me posso expressar com desenho
16 | motivam porque teve coisas fixes
17 | sim quando me riu sinto-me motivado
18 | sim porque posso libertar o meu interior
19 | foi diferente porque tinha coisas diferentes o senhor Tobias, a buzina
20 | sim as aulas motivam me sinto me livre
21 sim porque sao diferentes e fixes
22 | sim porque tornam as aulas mais divertidas
23 | Motivam-me a fazer desenhos mais criativos
24 | sim porque quando as aulas sdo mais divertidas eu me motivo
25 | sim porque fazemos coisas muito fixes
Sintese:
Sim 22
Fazemos muitas coisas divertidas e jogos 10

Deixa-me expressar e libertar a minha criatividade

Gosto de desenhar

Aprender coisas novas

criatividade dos professores € muito grande

Nao sei porqué

+- (porgue estou sem ninguém ao pé de mim e assim estou ndo estou feliz)
N&o

Receber gomas

Foi diferente

AlalalalalNdwiwl D

Breve resumo estatistico: Pergunta 3, Questionario |l

Responderam afirmativamente 88% dos alunos/as e apenas um respondeu
negativamente. Os motivos mais apontados foram fazer coisas divertidas e jogos (40%), e a

liberdade para expressar a criatividade é referido por 16%.
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4. A forma como foram dadas as aulas do professor estagiario Afonso fez-te estar mais

atento/a e concentrado/a? Ou ficaste mais distraido/a?

ID | Questionario Il (pergunta 4)

1 eu fiquei pouco concentrado

2 as vezes fico mais distraido

3 para mim dependia da matéria

4 sim fez-me ficar mais atenta

5 fiquei na mesma

6 fez-me ficar mais atenta

7 fiquei mais distraida porque tiraram a minha amiga do meu lado para outro lado da sala

8 sim, porque foram muito bem explicadas

9 nenhum dos 2 porque eu fiquei normal como qualquer aula

10 | fiquei mais atento porque me chamou a atengao

11 sim porque as aulas dele séo criativas e da-me mais vontade para estar atento (e nao tinha
ninguém ao meu lado para me distrair)

12 | fez-me estar mais atento

13 | vou ser sincera porque o professor estagiario Afonso € mais timido a professora Elsa é mais
rija e pde-nos mais atentos

14 | eu estive normal

15 | as vezes, porque algumas atividades ndo me interessavam

16 | atento

17 | fiquei mais atento

18 | fiquei mais concentrada

19 | fiquei mais concentrado

20 | sim figuei mais atenta

21 estar mais atenta

22 | fiquei mais atento porque se nao estivesse perdia gomas

23 | fiquei mais atenta

24 | distraiu mais porque o senhor Tobias atrapalhou o tipo de aulas

25 | faz-me estar mais atento e concentrado

Sintese:
Mais atento/concentrado
Mais distraido/desconcentrado
Igual
Depende da matéria

NlwOo|=

Breve resumo estatistico: Pergunta 4, Questionario |l

Consideraram que a forma como as aulas foram lecionadas contribuiu para aumentar a

sua concentracdo 64% dos alunos, acharam que ficaram mais distraidos/ desconcentrados

20%.
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5. Entendes que aprendeste conteudos novos nestas ultimas aulas de Educacéao Visual?

Se sim, quais?

ID | Questionario Il (pergunta 5)
1 Nada!! Porque estive a falar
2 | sim foi o telefone estragado
3 | Sim, BD, caricatura
4 | sim é como a poesia visual
5 | caricatura
6 | sim, a poesia visual, o cartaz mais caricatura, a banda desenhada...
7 | aprendi varios tipos de baldes de fala
8 poesia visual, cartaz mais caricatura, banda desenhada e ilustragées
9 | sim a energia
10 | sim as caricaturas e a banda desenhada
11 | pontos e linhas caricaturas e (?)
12 | sim a banda desenhada
13 | Sim, as energias o0 moinho a BD
14 | ndo aprendi coisas novas s6 aperfeicoei melhor
15 | Sim, o cartaz, a Magndlia
16 | sim cartaz com caricatura
17 | sim aprendi a pintar melhor e a ser mais criativo
18 | tudo menos a banda desenhada
19 | as aulas com o senhor Tobias
20 | sim porque gosto de todas
21 | sim banda desenhada
22 | sim a poesia visual e a caricatura
23 | sim ser mais criativo
24 | fazer circunferéncias e caricaturas
25 | simaBD
Sintese:
Sim 22
Nao 2 Estava a falar, ndo aprendi coisas novas s6 aperfeigoei melhor
BD 9
Caricatura 9
Poesia visual 4
Cartaz 3
Energias e moinho 2
Ser mais criativo 2
O telefone estragado 1
llustragdes 1
Pontos e linhas 1
Pintar melhor 1
Circunferéncias 1

Breve resumo estatistico: Pergunta 5, Questionario

Acharam que aprenderam novos conteudos 88% dos alunos/as. Dois acharam que nao

aprenderam conteldos novos, um porque “estava a falar” e outro porque considerou que

aperfeicoou o que ja sabia. Os conteudos referidos foram: banda desenhada (36%), caricatura

(36%), poesia visual (16%), cartaz (12%), energias e moinho (8%) (elemento lateral ao
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estudo); a ser mais criativo (8%), o telefone estragado (4%), ilustragdes (4%), pontos e linhas

(4%), pintar melhor (4%), fazer circunferéncias (4%).

*um/a aluno/a, apenas se refere aos conhecimentos que aprendeu com a resposta
“fazer circunferéncias e caricaturas”. Apesar desta resposta ndo conter a palavra “sim”,
podemos deduzir que se trata de uma resposta afirmativa a pergunta, na medida em que ja

indicia exemplos de aprendizagens que apreciou e/ou adquiriu.
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6. Achaste importantes essas aprendizagens?

ID | Questionario Il (pergunta 6)
1 acho importante para a vida
2 | sim por nao sabia
3 nao, mas acho divertida
4 | sim porque me fizeram inspirar
5 | sim porque é importante
6 | poesia visual, porque gosto de poesia
7 | sim porque aprendi técnicas novas de desenho
8 | sim, porque aprendi técnicas de desenho
9 | para mim nao porque ja sabia quase tudo
10 | sim porque as caricaturas podem me inspirar no futuro
11 | sim porque me ajuda a saber desenhar melhor
12 | sim porque aprendi a fazer a minha caricatura e quero fazer mais
13 | sim
14 | mais ou menos
15 | sim porque fiquei a saber mais
16 | sim é para a vida
17 | sim
18 | sim porque gosto de banda desenhada
19 | sim
20 | sim porque gosto de banda desenhada
21 | sim
22 | sim porque gosto de aprender coisas novas
23 | sim porque quero mais banda desenhada
24 | sim porque aprender técnicas de desenho é também importante
25 | Sim, porque no futuro vou precisar deles
Sintese:
Nao 2
Sim 22 | importante para a vida/futuro bl

*k*k

aprendi novas técnicas de desenho
porque gosto de X

fizeram inspirar

quero fazer mais X

*k*k

*%

*%

Mais ou menos | 1

* Estdo ndo sdo expressoes fielmente transcritas das respostas deste questionario,
mas, de certa forma, inferéncias agrupadas a partir das diferentes opiniées dos alunos que

podem fazer parte de um ‘mesmo grupo’.

Breve resumo estatistico: Pergunta 6, Questionario

Responderam afirmativamente 88%. Poucos justificaram a resposta, mas 12% acharam
que eram aprendizagens importantes para a vida, 8% que o/a fizeram inspirar e 4% que

aprenderam técnicas novas de desenho. Dois responderam negativamente.
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7. Nestas ultimas aulas abordou-se a Banda Desenhada, a llustracdo e o Cartaz
/Elementos de Comunicacéao Visual. Destes temas, qual foi o teu favorito? Porqué?

ID | Questionario Il (pergunta 7)
1 nenhum
2 foi da banda desenhada
3 nao sei, gostei de todas
4 o meu favorito foi a ilustragéo
5 banda desenhada porque gosto
6 foi a banda desenhada, porque foi o mais divertido
7 cartaz, porque eu gostei
8 banda desenhada porque gosto de contar histérias
9 nenhum mas se tivesse de escolher um seria o cartaz
10 | cartaz! Porque gostei da forma como fizemos
11 | a banda desenhada porque eu sou apaixonado por banda desenhada e porque fizemos uma
piada
12 | a caricatura porque gosto de expressar a criatividade
13 | a banda desenhada
14 | cartaz porque ficaram engragados
15 | o meu favorito foi a banda desenhada, porque gosto de aventuras
16 | a banda desenhada porque é fixe
17 | gostei da banda desenhada porque gosto de desenhar banda desenhada
18 | a banda desenhada porque gosto de fazer banda desenhada
19 | poesia que foi desenhada
20 | o meu favorito foi a banda desenhada porque aprendi a fazer uma banda desenhada melhor
21 | banda desenhada porque tivemos que ilustrar as anedotas
22 | foi o cartaz porque fiz 0 meu autorretrato
23 | banda desenhada
24 | a banda desenhada porque eu ja tinha feito muitas e me diverte
25 | a BD porque eu gosto de BD
Sintese:
BD 12 | porque foi o mais divertido

gosto de contar histoérias

sou apaixonado por banda desenhada e porque fizemos
uma piada

porque gosto de aventuras

aprendi a fazer uma banda desenhada melhor

tivemos que ilustrar as anedotas

porgue eu ja tinha feito muitas e me diverte

Cartaz/ Elementos de Comunicagao 5 | fiz o meu auto-retrato

Visual

Nenhuma 2
llustracao 1
Todas 1

Breve resumo estatistico: Pergunta 7, Questionario |l

A banda desenhada foi a atividade favorita de 48% dos alunos, porque acharam divertido
e por gostarem de banda desenhada. Para 20% o “Cartaz/ Elementos de Comunicagao Visual’

foi a atividade preferida.
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8. Estas ultimas aulas fizeram com que ficasses a gostar mais da disciplina de educagao
visual? Justifica.

ID | Questionario Il (pergunta 8)
1 recebemos doces porque eu gosto de doces
2 | nao fiquei igual porque foi mais ou menos igual no primeiro periodo
3 | ndo sei, porque gostei de tudo gosto desde o inicio do ano
4 | sim porque foram muito divertidas e gostei muito delas
5 | sim
6 | sim porque sao mais divertidas
7 | Sim, por causa dos doces
8 | os desenhos, as técnicas, porque nao sabia nada
9 | ndo porque sempre gostei
10 | sim porque estas aulas foram diferentes todos os dias
11 | sim porque eu aprendi montes de conselhos para desenhar e n&o so isso! Muitas mais coisas criativas
12 | sim porque esta a ser mais fixe
13 | sim, deixaram-me mais cativada
14 | mais ou menos porque ndo havia tantos desenhos para pintar ou para fazer
15 | ndo porque eu ja gostava muito da disciplina
16 | telefone estragado foi muito divertido
17 | sim por causa do senhor Tobias foi muito divertido
18 | sim porque aprendi coisas novas
19 | consto que foi mais divertido
20 | sim fiquei a gostar mais e porque me senti livre
21 | sim porque foram mais fixes e diferentes
22 | sim porque aprendi coisas novas
23 | sim porque deixa a minha imaginag¢ao se exprimir
24 | sim porque foram aulas mais livres e entdo ficam mais divertidas
25 | sim porque sdo mais divertidas
Sintese:
Sim 20 | foram muito divertidas 6
desenhar melhor/coisas novas 4
mais livre/imaginagao 3
recebemos doces 2
mais fixe 2
aulas foram diferentes todos os dias 1
criativas 1
1

mais cativada

Igual
Mais ou menos | 1 nao havia tantos desenhos para pintar ou para fazer

Breve resumo estatistico: Pergunta 8, Questionario |l

Responderam que ficaram a gostar mais da disciplina 80% dos alunos/as, por serem

divertidas (30%), por desenhar melhor ou coisas novas (20%), por serem mais livres e

poderem usar a imaginagao (15%), por receberem doces (10%), por serem “fixes” (10%), por

serem aulas diferentes todos os dias (5%), criativas (5%), por serem motivadoras (5%).
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Anexo G. Quadros de categorizagao dos questionarios | e Il

Tabela 1 — Categorizagao das respostas de final aberto dadas pelos alunos no questionario I.

Categoria

Subcategoria

Unidade de sentido

1. Atividades favoritas
realizadas em EV
(antes do estudo)

1.1. Desenhar

“Desenhar o coragdo com pontos e linhas”
“‘Desenhar o Pikachu”

“A atividade dos coragdes criativos”

1.2. Desenhar/Colar

“atividade que gostei mais foi a da capa do
caderno diario”

1.3. Colar

“Colagens a partir do autorretrato”

2. Aspetos que tornam a
EV diferente das
outras disciplinas

2.1. Escrever menos

“nao escrevemos muito”

2.2. Aprendizagem de
Técnicas artisticas:
Desenhar/ Pintar e
Desenhar

“desenhamos mais”

“gosto de pintar e desenhar pois torna
diferente”

“podemos aprender as novas técnicas para
desenhar”

“Na EV podemos pintar e desenhar e nas
outras ndo”

“gosto de pintar e desenhar e é isso que
me motiva das outras disciplinas”

“‘Desenhar pintar”

2.3. Desenvolvimento da
criatividade

“‘imaginacéo”
“mais criativa...”

“e puxar pela criatividade”

2.4. Inovacao

“As coisas novas que aprendemos”

2.5. Caracteristicas das
aulas

“aulas mais libertadoras/livres”
“e divertida”
“A diversao”

“nas outras temos que estudar”

2.6. Valor dar artes

“explorarmos as artes”

“é aula de artes”

3. Motivacao para a
disciplina de EV

3.1. Escrever menos

“nao escrevo muito nesta aula”

3.2. Desenvolvimento da
criatividade

‘0 que mais me motiva é a pintura e a
imaginacéo”

“a minha imaginac¢do ganha vida”

3.3. Inovagao/experiéncia

“usar materiais que raramente usamos”
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3.4. Aprendizagem de
Técnicas artisticas:
Desenhar/ Pintar e
Desenhar

“‘quando desenhamos e pintamos

3.5. Acompanhamento
dos professores

“A ajuda que os professores dao”

3.6. Caracteristicas das
aulas

“estar descontraido”

3.7. Valor dar artes

“A arte”

4. Razobes apontadas
para a concentragao/
atengao e
desconcentracao/
desatencdo nas aulas
de EV

4.1. Contelidos e saberes
de EV

“‘Depende da matéria”

4.2. Interagdo com os
colegas

“falo um pouco com os meus colegas”

“as vezes converso muito e desconcentro-

me

4.3. Opinides
vagas/indefinidas

sim
“mais ou menos”

“por vezes”

“nao costumo estar atento”
“as vezes sim”

“as vezes nao”

5. Aprendizagens
realizadas em EV
(antes do estudo)

5.1. Aprendizagem de
Técnicas artisticas:
Desenhar/ Pintar e
Desenhar

“Pintar melhor”
“técnicas de desenhos”
“Diferentes formas de desenhar”

“a fazer poemas visuais”

5.2. Conteldos e saberes
de EV

“Aprendi varios tipos de linhas e pontos”

“a usar o compasso”

5.3. Valor das artes

“Aprendi que podes transformar qualquer
coisa em arte”

5.4. Desenvolvimento da
criatividade

“explorar a minha imaginac¢éo”

“Que a nossa imaginagao ¢ infinita”

6. Importancia atribuida
as aprendizagens
(antes do estudo)

6.1. Aprendizagem de
Técnicas artisticas:
Desenhar

“ndo sabia muito bem desenhar e agora
estou a melhorar no desenho”

“as pessoas também precisam de aprender
a desenhar e outras técnicas de desenho”

6.2. Interesses dos alunos

“N&ao porque a profissdo que quero ser ndo
tem nada a ver com pintura e colagem”

“sim, um dia podemos ser pintores”

“sim porque gosto de fazer BD”
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“aprendemos coisas importantes (n&o
como as outras) mas cativantes”

6.3. Valor das artes “é uma coisa que se faz no dia a dia”

7.1. Interesses dos alunos | “Sim, de anime e Asterix e Obélix”
7. Interesse/gosto dos
alunos por llustragao “As minhas historias s&o as da Disney”
e Banda desenhada
“Sim Diario de um Banana”

“Sim gosto muito de ler”

“De bandas desenhadas nao gosto”

7.2. Desenvolvimento da | “gosto de ler livros fazem-me entrar noutro
criatividade mundo”
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Tabela 2 — Categorizagao das respostas de final aberto dadas pelos alunos no questionario Il

Categoria

Subcategoria

Unidade de sentido

1. Atividades favoritas
realizadas em EV
(durante o estudo)

1.1. Aprendizagem de
técnicas e processos
artisticos: Desenhairr,
Banda desenhada,
Cartaz, Caricatura e
llustracao

“foi a banda desenhada”

“foi a caricatura. Porque aprendi uma nova
maneira de desenhar”

“a banda desenhada porque aprendi a
fazer melhor”

1.2. Opinides
vagas/indefinidas

“gostei de todas as atividades”

1.3. Inovagéo/experiéncia

“foi o telefone estragado porque foi muito
divertido”

“telefone estragado! Porque foi muito
engragado, criativo e diferente”

“Do telefone estragado porque saimos das
mesas”

“O jogo do telefone estragado”

1.4. Interagao com os
colegas

“Foi o telefone estragado porque estava
muita gente junta”

“O jogo do telefone estragado porque eu
estive com a minha turma e com o Tobias”

1.5. llustragéo das
anedotas

“quando tinhamos anedotas e tivemos que
as ilustrar’

2. Atividades menos
favoritas realizadas
em EV (durante o

2.1. Aprendizagem de
técnicas e processos
artisticos: Desenhairr,
Banda desenhada,

“a que menos gostei foi a banda
desenhada porque me stressou”

“ndo gostei da banda desenhada porque

estudo) Cartaz, Caricatura e era muito dificil”

llustracao

2.2. Opinides “n&o gostei do cartaz + caricaturas”

vagas/indefinidas
“menos a atividade da banda desenhada”
“ndo gostei tanto foi ilustragbes”

3.1. Abordagem “As aulas com o Professor Afonso foi as

3. Aspetos pedagoégico-humoristica piadas e o sentido de humor”

diferenciadores das
aulas do estudo

do Professor

“ele é criativo, engragado e simpéatico”

“as ideias do professor eram muito criativas
e engragadas”

“Foi diferente porque foi mais brincalhdo”

“A comédia o professor estagiario Afonso é
engracado”
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3.2. Elementos
humoristicos das aulas

“O que tornou foi o senhor Tobias”

“Tornou diferente porque temos uma
mascote o senhor Tobias”

“O chapéu (esta sempre com um chapéu
diferente)”

“Foi o Tobias porque nos fazia rir e era
muito fofinho”

“O senhor Tobias porque ele fez a
diferenca na sala”

3.3. Motivagéo

“Achei as aulas iguais as outras”

“Eu nao notei porque gostaria que fosse
mais divertido”

3.4. Carateristicas das
aulas

“fazemos jogos divertidos”

“O senhor Tobias e também o chapéu por
quem aulas normais n&o tinhamos isso”

“Fizemos muitos trabalhos praticos e nas
outras matérias nao fizemos isso”

4. Motivacao nas aulas
de EV com mais
humor

4.1. Aprendizagem de
Técnicas artisticas:
Desenhar/ Pintar e
Desenhar

“Porque gosto de desenhar e nés fazemos
iss0”

“Sim, porque gosto muito de desenhar e
fazer coisas novas”

4.2. Interesses dos alunos

“Mais ou menos porque estou sem
ninguém ao pé de mim e assim néo estou
feliz”

“Nao motiva muito porque de qualquer
forma ja ia estar motivada”

4.3. Contelidos e saberes
de EV

“Aprendemos novos conteudos”

4.4. Opinides
vagas/indefinidas

“Cativam porqué eu néo sei”

4.5. Inovagao/experiéncia

“tinha coisas diferentes”

4 .6. Caracteristicas das
aulas

“fazemos muitas coisas divertidas”

“porque me posso expressar com desenho”
“Motivam porque teve coisas fixes”

“As aulas motivam me sinto me livre”
“posso libertar o meu interior”

“Quando as aulas sdo mais divertidas eu
me motivo”
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4.7. Desenvolvimento da
criatividade

“sao divertidas e criativas e muito giras”

“deixa-me expressar € libertar a minha
criatividade”

“Motivam-me a fazer desenhos mais
criativos”

4.8. Abordagem
pedagoégico-humoristica
do Professor

“Os professores fazem coisas muito
divertidas que gosto”

“Cativam porque a criatividade dos
professores é grande”

“‘quando me riu sinto-me motivado”

4.9. Elementos
humoristicos das aulas

“o senhor Tobias, a buzina”

5. Razdes apontadas
para a
concentragao/atengao
e desconcentragao/
desatencao nas aulas
do estudo

5.1. Abordagem
pedagoégico-humoristica
do Professor

“O professor estagiario Afonso € mais
timido e a professora Elsa € mais rija e
pde-nos mais atentos”

5.2. Elementos
humoristicos das aulas

“Distraiu mais porque o senhor Tobias
atrapalhou o tipo de aulas”

5.3. Opinides
vagas/indefinidas

“Eu fiquei pouco concentrado”
“As vezes fico mais distraido”
“Sim, fez-me ficar mais atenta”
“Fiquei na mesma”

“Eu fiquei normal como qualquer dia”

5.4 .Interesses dos alunos

“Mais distraida porque tiraram a minha
amiga do meu lado”

“As vezes, porque algumas atividades n&o

me interessavam”

5.5.Carateristicas das
aulas

“Sim, porque foram muito bem explicadas”

“As aulas dele sdo criativas e da-me mais
vontade para estar atento

6. Aprendizagens
realizadas em EV
(durante o estudo)

6.1. Aprendizagem de
técnicas e processos
artisticos: Desenhairr,
Banda desenhada,
Cartaz, Caricatura e
llustracao

“aprendi a pintar melhor”
“Sim, BD, caricatura”

“Tudo menos a banda desenhada”

6.2. Desenvolvimento da
criatividade

“a ser mais criativo”

6.3. Conteldos e saberes
de EV

“Aprendi varios tipos de baldes de fala

6.4. Interesses dos alunos

“Nada! Porque estive a falar”

“Sim foi o telefone estragado”
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7. Importancia atribuida
as aprendizagens
(durante o estudo)

7.1. Interesses dos alunos

“Acho importante para a vida”
“Nao, mas acho divertida”
“N&o porque ja sabia quase tudo”

“Sim porque as caricaturas podem-me
inspirar no futuro”

“Sim porque quero mais banda desenhada”
“sim porque fiquei a saber mais”

“Sim porque no futuro vou precisar deles”

7.2. Aprendizagem de
técnicas e processos
artisticos: Desenhairr,
Banda desenhada,
Cartaz, Caricatura e
llustracao

“Sim porque aprendi novas técnicas de
desenho”

“Sim porque me ajuda a saber desenhar
melhor”

“Aprendi a fazer a minha caricatura e quero
fazer mais”

“Gosto de aprender coisas novas”

7.3. Valor das artes

“Sim porque aprender técnicas de desenho
também é importante”

8. Razbes que justificam
os temas favoritos dos
alunos no dmbito da
Comunicagéo e
linguagem visual

8.1. Interesses dos alunos

“A banda desenhada porque sou
apaixonado por banda desenhada”

“Banda desenhada, porque gosto de contar
histérias”

“Foi a banda desenhada, porque gosto de
aventuras”

“Banda desenhada porque ja tinha feito
muitas”

“‘Banda desenhada porque me diverte”

8.2. Opinides
vagas/indefinidas

“nenhum”

“Gostei de todas”

8.3. Conteldos e saberes
de EV

“Foi a banda desenhada”

“O meu favorito foi a ilustragéo”

8.4. Originalidade das
propostas

“Cartaz! Porque gostei da forma como o
fizemos”

“Cartaz, porque ficaram engragados”

“‘Banda desenhada porque tivemos que
ilustrar as anedotas”

8.5. Desenvolvimento da
criatividade

“A caricatura porque gosto de expressar a
criatividade”
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8.6. Aprendizagem de
técnicas e processos
artisticos: Desenhairr,
Banda desenhada,
Cartaz, Caricatura e
llustracao

“A banda desenhada porque aprendi a
fazer melhor”

9.

Incremento do
interesse/gosto dos
alunos pela disciplina
de EV

9.1. Interesses dos alunos

“Foi mais ou menos igual no primeiro
periodo”

“N&o sei porque gostei de tudo desde o
inicio do ano”

“Mais ou menos porque nao havia tantos
desenhos para pintar”

“N&o porque ja gostava muito da disciplina”

9.2. Opinides
vagas/indefinidas

“Fiquei igual”

“Sim”

9.3. Carateristicas das
aulas

“Sim porque foram muito divertidas”

“Sim porque estas aulas foram diferentes
todos os dias”

“Sim porque esta a ser mais fixe”

“Sim porque foram aulas mais livres e
entdo ficam mais divertidas”

9.4. Aprendizagem de
técnicas e processos
artisticos: Desenhairr,
Banda desenhada,
Cartaz, Caricatura e
llustracao

“Os desenhos, as técnicas, porque nao
sabia nada”

“Aprendi montes de conselhos para
desenhar e ndo sé isso!”

“Aprendi coisas novas”

9.5. Desenvolvimento da
criatividade

“Muitas mais coisas criativas”

“Sim deixa a minha imaginagao se exprimir’

9.6. Elementos
humoristicos das aulas

“Sim por causa do senhor Tobias foi muito
divertido”
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