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Resumo

O presente Relatorio Final de Estagio € composto por duas partes: a reflexao
sobre o ensino supervisionado e o trabalho de investigagao. Este ultimo teve enfoque
nas Tecnologias Digitais e Redes Sociais no Processo de Ensino e Aprendizagem em
Educagcado Visual e Educagdo Tecnoldgica. Pretendeu-se verificar a motivagdo dos
alunos nas atividades e no conteudo face a utilizagao das mesmas na qual se rege pela
seguinte problematica: “As tecnologias digitais e as redes sociais sdo recursos
potenciais para estimular dindmicas de ensino atraentes para os alunos das disciplinas
de Educacgao Visual e Educagéo Tecnoldgica?”.

Ao que se refere ao enquadramento teorico, procurou-se investigar questdes
interligadas com a tematica do estudo que serviram como base e sustento para a
concretizagao pratico do estudo.

Relativamente a componente empirica, foi realizada uma investigagdo de
natureza qualitativa exploratéria, com a implementagdo de uma unidade de trabalho
recorrendo a utilizagdo das tecnologias digitais e redes sociais, em que foi possivel
realizar uma observacao detalhada e no final criar as devidas conclusdes através de um
grupo focal.

Os resultados obtidos demonstrados foram de encontro com o grupo focal
realizado com os alunos, face a importancia da utilizagao das tecnologias digitais e
redes sociais. Dai resultou o reconhecimento de diversas competéncias e
conhecimentos possiveis de adquirir e desenvolver com as mesmas, assim com a
importancia de recorrer as mesmas de forma equilibrada. E de frisar ainda, que tais
competéncias sao adquiridas/desenvolvidas juntamente com as dindmicas associadas
as aprendizagens e conteudos programaticos que constam nos documentos

orientadores das disciplinas.

Palavras-Chave: Educagéo Tecnoldgica e Educagéao Visual; Ensino Basico; Novas

Tecnologias; Redes Sociais



Abstract

This Final Internship Report consists of two parts: the reflection on supervised
teaching and the research work. The latter focused on Digital Technologies and Social
Networks in the Teaching and Learning Process in Visual Education and Technological
Education. It was intended to verify the motivation of students in the activities and content
in view of their use, which is governed by the following problem: "Are digital technologies
and social networks potential resources to stimulate attractive teaching dynamics for
students in the disciplines of Visual Education and Technological Education?".

Regarding the theoretical framework, we sought to investigate issues
interconnected with the theme of the study that served as a basis and support for the
practical implementation of the study.

Regarding the empirical component, exploratory qualitative research was carried
out, with the implementation of a work unit using digital technologies and social networks,
in which it was possible to carry out a detailed observation and, in the end, create the
appropriate conclusions through a focus group interview.

The results obtained were in line with the focus group carried out with the
students, given the importance of the use of digital technologies and social networks.
This resulted in the recognition of various skills and knowledge that can be acquired and
developed with them, as well as the importance of using them in a balanced way. It
should also be noted that such skills are acquired/developed together with the dynamics
associated with learning and syllabus that are contained in the guiding documents of the

disciplines.

Keywords: Technological Education and Visual Education; Basic Education; New

Technologies; Social Media
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Introducao

O presente Relatério Final de Estagio, realizado no ambito das Unidades
Curriculares de Pratica de Ensino Supervisionada |, Il e lll, apresenta sinteses alusivas
as trés Praticas assim como o Trabalho de Investigagao, intitulado por: “As Tecnologias
Digitais e Redes Sociais no Processo de Ensino e Aprendizagem em Educacgao Visual

e Educacao Tecnoldgica”.

Desse modo, a primeira parte do relatério destina-se a Pratica de Ensino
Supervisionada (PES) realizada ao longo deste mestrado, que apresenta uma reflexao
final de cada unidade curricular, assim como as competéncias desenvolvidas ao longo

da pratica pedagogica através da reflexao critica do desenrolar das mesmas.

A segunda parte do trabalho, destina-se ao trabalho de investigagao tendo como
base perceber de que forma as tecnologias digitais podem ser recursos potenciadores
para o ensino e aprendizagem dos alunos, recorrendo a investigacao, tendo em conta
a problematica em causa e questdes gerais que sdo levantadas perante o problema.
Desta forma, esta parte do trabalho divide-se em quatro capitulos:

o Enquadramento teérico da investigacao;
o Metodologia adotada;

e Instrumentos de recolha de dados;

o Apresentacdo e analise de dados;

e Discussao dos resultados.

Por ultimo, sido apresentadas as conclusdes referentes ao estudo de
investigacao realizado.



Parte |- Reflexao critica sobre as praticas em contexto



Nota Introdutodria

A Pratica de Ensino Supervisionada decorreu durante trés semestres. Houve um
processo de integragcédo e envolvimento da estagiaria em contexto real no decorrer da
PES. Neste processo houve o cuidado da estagiaria obter um crescimento e
amadurecimento na pratica de ensino de forma gradual e natural no desempenho das
fungbes enquanto docente de Educagao Visual e Educagéo Tecnoldgica. Desta forma,
seguir-se-a a contextualizagdo das Praticas de Ensino Supervisionadas assim como
uma reflexao critica das competéncias profissionais desenvolvidas nas disciplinas de
Educacgdo Visual e Educagdo Tecnoldgica e a analise das praticas observadas e

concretizadas em cada uma das PES.

Capitulo - Contextualizacao dos Estagios
Desenvolvidos

Durante este percurso formativo foram realizados trés estagios, correspondentes
a cada Pratica de Ensino Supervisionada (PES) que pertencem ao plano de estudos do
Mestrado, sendo que o primeiro estagio foi direcionado para a observagéo, o segundo

e terceiro foram consagrados a responsabilizagéo pela docéncia.

Os estagios foram realizados com alunos do 2° ciclo do ensino basico, ou seja,

com turmas do 5° e 6° ano de escolaridade.

A primeira Pratica de Ensino Supervisionada (PES I), consistiu na realizagao de
um estagio com enfoque na observagao das praticas e dindamicas do ensino, o que
possibilitou uma maior aproximagao a pratica profissional. A PES | foi realizada na
Escola Basica do Viso, pertencente ao Agrupamento de Escola do Viso, em Viseu, com
uma turma do 6° ano, para observacao das disciplinas de Educacao Visual e Educagao
Tecnoldgica. Desta forma, para conseguir estar mais envolvida e integrada a realidade
da escola e dos alunos, foram analisados documentos do agrupamento e da escola,

assim como da turma observada.

Deste modo, a partir da observagao das aulas, do contacto com os alunos, da
performance do professor cooperante, foi possivel refletir sobre as diversas situagdes
de sala de aula, a acdo do professor em sala de aula e as dificuldades sentidas na

pratica profissional.



No que concerne aos estagios seguintes, PES Il e PES Ill, ambos foram
realizados no Agrupamento de Escolas de Munddo, em Mundéo - Viseu e foram
dedicados a lecionagdo das disciplinas de Educagdo Visual (EV) e Educagao

Tecnoldgica (ET).

Os dois estagios acabados de referir foram realizados com duas turmas de 6°
ano e foi possivel desenvolver diferentes competéncias com a ajuda do professor
cooperante e das professoras supervisoras. Esta entreajuda permitiu aprofundar e
realizar unidades de trabalho de forma a cumprir com o Plano Anual de Atividades
previsto e responder as necessidades dos alunos consoante a analise realizada dos

mesmos.

Assim sendo, a Pratica de Ensino Supervisionada foi fundamental para a
formagao profissional, uma vez que permitiu experienciar e vivenciar momentos que

contribuiram para o desenvolvimento pessoal e profissional.



Capitulo II- Analise das Praticas Observadas e

Concretizadas

1. Pratica de Ensino Supervisionada | (PES )

O primeiro estagio de Pratica de Ensino Supervisionada | (PES I), tinha como
finalidade um estagio de observagédo, que permitisse a observagao de diferentes

contextos em sala de aula:

e Desempenho do docente;
¢ Relagéao aluno-professor;
o Ambiente de sala de aula;

e Entre outros.

Conforme referido anteriormente, o primeiro estagio decorreu na Escola Basica do
Viso, com a observagao das disciplinas de EV e ET e de um professor cooperante e um
professor adjuvante, que permitiu perceber a importancia desta metodologia que ajuda
os professores e 0s alunos a desenvolver e adquirir conhecimentos e competéncias dos

alunos de forma mais eficiente.

Esta Pratica de Ensino Supervisionada (Anexo IX) foi importante porque através
da observagao das aulas de Educagéao Visual e Educagéo Tecnoldgica foi possivel obter
novos conhecimentos, desenvolver competéncias a nivel pessoal e profissional, adquirir

experiéncia, saber lidar com pessoas, que foi uma mais-valia para os restantes estagios.

A colaboracao dos docentes e a partilha das suas experiéncias foi fundamental
para o desenvolvimento pessoal e profissional nesta primeira fase, em que foi possivel
perceber o dinamismo da sala de aula, a relagéo de professor-aluno, o ambiente de sala

de aula, implementacgéo de estratégias motivadoras, entre outros.

Nas primeiras aulas houve algum desconforto pela falta de experiéncia,
confianga e a-vontade para a pratica docente. Foi dada a liberdade de poder circular
pela sala e auxiliar no que fosse necessario, o que permitiu adquirir maior autonomia
para a pratica profissional. Houve a oportunidade de participar ativamente no auxilio das
atividades com os alunos, estimulando e ajudando na parte pratica e tedrica..Tive
oportunidade de demonstrar assertividade perante os alunos menos bem-comportados,

de forma a adquirir experiéncia na gestao de conflitos da turma. Neste estagio também



desfrutei a oportunidade de lidar com situagbes que nos esperam futuramente, com
alunos com Necessidade Saude Especificas (NSE) e adaptar as atividades consoante

as necessidades de cada um.

Com esta pratica de observacéo conclui que é necessario adaptar o sistema de
ensino, tendo em conta as caracteristicas dos alunos e o ritmo de trabalho de cada um

de forma a permitir a educagéo para todos de forma igual.

Também foi possivel sentir o orgulho de conquista do professor ao perceber que
os alunos conseguiram adquirir conhecimento através do esforgo e dedicagdo dos
professores e do proprio esforgo dos alunos. E por fim, saber que estes alunos vao

crescer e se tornar melhores cidadaos para o futuro.

Desta forma, foi de extrema importancia a observacao das aulas, para a comparagao
da parte tedrica lecionada no primeiro ano de Mestrado com a componente pratica. Foi
importante haver uma abordagem de forma gradual que permitiu o crescimento

progressivo e reflexivo do estagiario.



2. Pratica de Ensino Supervisionada Il (PES Il)

Este segundo estagio de iniciagdo a pratica profissional, inserido na Pratica de
Ensino Supervisionada Il (Anexo X), teve como finalidade a pratica didatico-pedagdgica

da lecionagéo de aulas de Educacao Visual (EV) e Educagéo Tecnoldgica (ET).

A realizacdo deste estagio permitiu desenvolver varias competéncias, que ao longo

do tempo foram progredindo com a lecionagao das aulas em diversos contextos como:

e Preparacgio e organizagao;

¢ Interagdo entre aluno e professor;

¢ Adequacao da linguagem com a faixa etaria;
o Agilidade na pratica-pedagodgica;

e Entre outros.

Ter a experiéncia de exercer, sozinha, a profissdo de docente foi profundamente
enriquecedora e essencial para a profissionalizagdo, assim como aprender com todos
os momentos proporcionados por este estagio foi de extrema importancia para ganhar
pratica e desenvolver diferentes habilidades e aptiddes. Foi fundamental para a minha
integracdo enquanto aluna estagiaria com a comunidade educativa, o seu meio

envolvente e para o melhoramento da minha performance enquanto professor.

A realizacao das reflexdes apds cada aula foi um momento bastante importante, foi
um momento que permitiu refletir sobre a pratica lecionada em questao, perceber o que
poderia melhorar, que situacdes poderia alterar ou fazer funcionar melhor, que
estratégias poderia continuar a implementar, que dindmica poderia implementar para
estimular e motivar os alunos, que atividades poderia executar tendo em conta as

necessidades educativas de determinados alunos, entre outros.

Posteriormente, as reunides de reflexdo quinzenais ajudaram bastante no que se
refere ao desenvolvimento da performance em sala aula, uma vez que, permitiu ouvir
diferentes perspetivas do professor cooperante e da professora supervisora em
determinadas situagdes que, por sua vez, melhoraram a pratica profissional ao longo do

estagio.

Numa primeira fase de estagio houve a possibilidade de realizar a observagéo de
aulas que permitiu inteirar de uma melhorar forma os conteudos que estavam a ser
explorados, para assim terminar ou dar continuidade e para comecar a ter um primeiro

contacto com os alunos.



De seguida, foram iniciadas duas unidades de trabalho tendo em conta a
planificagdo anual do departamento de expressdes do segundo ciclo, orientada pelas
metas curriculares e pelo Plano Anual de Atividades. Deste modo, tendo em conta que
houve a lecionacdo apenas de um ano de escolaridade, foram realizadas as mesmas
unidades de trabalho para as duas turmas: uma alusiva ao Natal e outra alusiva as

construcdes, as cores e a exploracao de diferentes materiais.

Posteriormente, no segundo periodo letivo dos alunos, iniciou-se uma nova unidade
de trabalho alusiva ao Carnaval, realizada em interdisciplinaridade com a disciplina de
Inglés e Educacgao Fisica. Esta atividade ficou concluida apds a interrupgéao letiva do

mestrado, em que mantive a minha presenca na escola, durante a mesma.

No decorrer das unidades de trabalho em simultaneo com as reflexdes de aula, foi
possivel perceber o entusiamo dos alunos na realizacado das atividades, a forma como
estavam motivados para implementar e dar seguimento ao trabalho que estavam a
realizar. Também foi possivel perceber que é necessario implementar diferentes
estratégias para motivar os alunos tendo em conta as suas caracteristicas e que, por
vezes, € necessario mostrar mais assertividade em momentos inesperados. No entanto,
de um modo geral, foi possivel perceber que existiu uma grande evolugao por parte dos

alunos em diferentes competéncias trabalhadas ao longo das unidades de trabalho.

A possibilidade de assistir as reunides de avaliagao de final de periodo letivo ajudou
a perceber e a conhecer um pouco mais cada aluno, assim como o seu contexto que
por sua vez, permitiu aplicar com maior facilidade estratégias de ensino adaptadas aos

alunos.

Por fim, esta pratica de ensino supervisionada poderia ter sido mais enriquecedora
se tivesse tido uma colega de estagio porque permitia a partilha de saberes e contribuia

ainda mais para o crescimento profissional do estagiario.



3. Pratica de Ensino Supervisionada Ill (PES lil)

O estagio de iniciagao a pratica profissional, inserido na PES Ill (Anexo lll), teve
como finalidade a pratica didatico-pedagdgica da lecionagéo de aulas de Educagéao
Visual (EV) e Educagao Tecnolodgica (ET), tendo também sido o ultimo estagio do

Mestrado.

A concretizagao deste estagio permitiu aperfeigoar aspetos refletidos na Pratica de

Ensino Supervisionada Il tais como:

e Experimentar diferentes metodologias;

e Explorar dinamicas de aula diferentes;

e Melhorar a gestdo da turma;

o Resolver assuntos burocraticos;

e Preparagao de aulas com mais autonomia;

e Entre outros.

O facto de ter tido uma colega estagiaria, foi possivel re(pensar) em algumas
situacdes ocorridas com o intuito de melhorar a performance. Foi uma mais-valia para
ambas porque permitiu refletir sobre a pratica profissional de cada uma, partilhar ideias

e aplicar o conceito de colegialidade docente.

Neste seguimento, a realizagao das reunides de reflexao foi uma mais-valia para a
partilha de algumas situagdes surgidas em aula, assim como para as reflexdes de aula
de cada uma das estagiarias e a sua partilha que permitiram melhorar em cada aula

lecionada.

Durante a pratica de estagio referente ao terceiro periodo letivo dos alunos, foram
desenvolvidas duas unidades de trabalho tendo em conta as caracteristicas dos alunos,
a adequacao a faixa etaria e a evolugdo das tecnologias digitais, proporcionando
ambientes de aprendizagem mais dindmicos e motivadores. Estas unidades de trabalho
mostraram, mais uma vez, o empenho, motivagdo e disciplina dos alunos para a
concretizagdo da atividade e o aperfeicoamento das suas competéncias de forma a

demonstrar o seu crescimento ao longo do ano letivo.

No que concerne ao desempenho da PES lll, é de salientar que houve um grande
empenho da minha parte, que assumi a turma e todas as responsabilidades que a

mesma acarreta durante a interrupgao letiva do Mestrado, disponibilizei-me para ficar



todas as quartas-feiras, durante a parte da tarde para o auxilio e acompanhamento dos
alunos e dos seus trabalhos. Na minha opinidao pessoal, as aulas extra, a implementacao
de metodologias ativas, a implementacao de ludificagdo e gamificagdo em contexto de
sala de aula, o manuseamento de ferramentas digitais, manuseamento de ferramentas
com maior necessidade de controlo (serras, pistolas de cola quente, goivas), a inovagao
dos recursos e das atividades (linogravura, impressao em tecido), a utilizagao das redes
sociais como recurso didatico de forma a motivar, estimular e acompanhar o processo
de trabalho dos alunos e eventuais duvidas, entre outros, foram uma mais valia para o
crescimento e desenvolvimento das competéncias do alunos. Estes resultados podem
ser vistos a partir da verificagdo das competéncias e conhecimentos adquiridos por parte
dos mesmos, que demonstraram ter uma maior capacidade de trabalhar em equipa,
organizar, comunicar, partilhar, ajudar, refletir, trabalharem autonomamente, entre

outros.



Capitulo lll — Apreciacao Critica das Competéncias
Profissionais Desenvolvidas nas Disciplinas de

Educacao Visual e Educacao Tecnoldgica

As trés Praticas de Ensino Supervisionado (PES) foram uma mais-valia para o
desenvolvimento de competéncias e aquisicdo de conhecimentos indispensaveis para
a performance docente.

Conforme referido anteriormente, a primeira Pratica de Ensino Supervisionada
(PES 1), destinou-se a um estagio de observagéo, em que foi possivel observar e refletir
sobre agbes mais bem conseguidas e menos bem conseguidas por parte do docente
qgue se estava a observar. A partir dessa observacao foi possivel fazer uma analise de
aspetos importantes a ter em conta de forma a potenciar as competéncias dos alunos.
Para além da observacao direta com auxilio de uma grelha de observagéo para o registo
da mesma, foi possivel circular em sala de aula para desenvolver competéncias de
contacto e dialogo com os alunos. Esta fase permitiu uma melhor adaptagdo ao espago
de sala de aula e na relagédo do aluno com o professor.

As Pratica de Ensino Supervisionada 1l e lll, permitiram desenvolver
competéncias no que concerne a organizagao e planificagao de unidades de trabalho e
de aula, em que ao longo das mesmas foi possivel verificar uma notavel evolugdo na
elaboracdo das mesmas. Para além destas competéncias, foi possivel desenvolver e
adquirir conhecimentos ao que se refere a preparacéo prévia da aula, quer na parte
performativa como na parte tedrica e cientifica para que os alunos tivessem um maior
aproveitamento. Nestas preparagdes prévias foram tidas em conta as Aprendizagens
Essenciais dos alunos, os dominios descritores do perfil do aluno a saida da
escolaridade obrigatéria, os Relatérios Técnico-Pedagdgico (RTP’s) da turma, a
linguagem utilizada de acordo com a faixa etéria, a adaptagéo das atividades mediantes
as caracteristicas, necessidades e ritmo de trabalho de cada aluno, os feriados e épocas
festivas e o plano anual de atividades. Nesta fase de estagio foi possivel detetar erros
na pratica docente e melhorar a mesma através da reflexao realizada apos cada aula e
reunides de reflexdes quinzenais com os professores cooperantes e 0s respetivos
supervisores. Durante esta pratica também foi possivel desenvolver competéncias
destinadas a gestao de conflitos em sala de aula, comunicagéo entre docentes para a
realizagdo de atividades interdisciplinares, preparagao de reunides de avaliagdo e
tratamentos de questdes burocraticas referentes a requisicdo de materiais para a aula.

Desta forma, nao seria possivel exercer o papel de docente sem qualquer tipo

de estagio e formagéao anterior, uma vez que é necessario adquirir um elevado niumero



de aptidoes especificas para o sucesso educativo do aluno. Neste sentido, é de reforcar
que a pratica de Ensino Supervisionada é uma fase fundamental e indispensavel para

a pratica docente futura.



Parte IlI- Trabalho de Investigagao



Nota Introdutodria

Esta segunda parte do Relatorio Final de Estagio tem como objetivo explicar
como € que as tecnologias digitais e as redes sociais poderdo ser uma mais-valia no
processo de ensino- aprendizagem nas disciplinas de Educacdo Visual e Educagao
Tecnologica.

Aos dias de hoje é comum a utilizagdo constante das tecnologias digitais, redes
sociais, da conexdo e da partilha. Assim sendo, este projeto aborda a utilizagdo das
tecnologias digitais em diferentes teorias da aprendizagem, denotando a quais as que
mais se adequam para o fim, € explorada a linha cronolégica da evolugdo das mesmas,
assim como das redes sociais e 0 seu impacto na educacéo. Havendo uma necessidade
extrema de acompanhar a educag¢ao com esta evolugao tecnoldgica sao exploradas as
diferentes formas de implementar as tecnologias digitais e as redes sociais nas
disciplinas de Educagao Visual e Educagdo Tecnoldgica, proporcionando assim um
processo de ensino-aprendizagem mais motivador e estimulante.

Na terceira parte deste relatério de estagio, referente ao capitulo IV, esta
presente o enquadramento metodoldgico utilizado, o problema geral da investigagao, a
definigdo dos objetivos, o tipo de investigagao que foi aplicada na unidade de trabalho
implementada, a caracterizacdo dos participantes estudados, os instrumentos para a
recolha de dados, a apresentagdo de dados obtidos, a analise do contetudo e por fim a
discussdo de dados com a devida triangulacdo de dados que permitiram obter a

resposta ao estudo e a sua conclusao.

Capitulo |- As teorias da aprendizagem relacionadas
com as Tecnologias Digitais

Encontramo-nos num momento de transicdo na educacéo, de desenvolvimento,
crescimento e construgdo de novas estratégias de aprender e adquirir conhecimento
(Rodrigues, 2016, p.104).

A aprendizagem “ndo é apenas aquisi¢cdo de conhecimentos ou aquisicdo de
desempenho. E um fendmeno que abrange trés areas do desenvolvimento humano:
cognitiva, psicomotora e afetiva” (Alves, 2014, p. 13). Ela “sé acontece quando o sujeito
tem interesse, desejo e vontade para aprender algo. Por isso, ao se abordar a
aprendizagem, esta implicito tratar de processos motivacionais” (Alves, 2014, p. 26).

Assim sendo, vivendo numa era tecnoldgica, podemos verificar algumas teorias

de aprendizagem que proporcionam de uma melhor forma, a aquisicdo de



conhecimentos.
A teoria construtivista tem com principal referéncia Jean Piaget cujo foco esta na
compreensdo do desenvolvimento das estruturas cognitivas do sujeito e nos aspetos
relacionados a aprendizagem, que decorre da interagao do sujeito com o meio. (Borges
et al, 2023, p.43).

Esta “aborda como o ser humano conhece seu mundo ou obtém conhecimentos
a respeito deste, e como usa este conhecimento para guiar suas decisdes e agir’ e
“organiza-se de maneira a estimular o desenvolvimento de mecanismos intelectuais que
possibilitem a aquisicdo de novos conceitos, o estabelecimento de relagdes, o
levantamento de hipoteses e a apresentagao de solugbes” (Alves, 2014, p. 50).

Na teoria socio-historica de Vygotsky, a aprendizagem ocorre a partir de
interagbes com o meio social, as quais a linguagem tem um papel fundamental, em que,
“o professor ndo é mais aquele que se coloca como centro do processo como se via na
educacao autoritaria, mecanica, mas aquele que ensina, para que os alunos aprendam”
(Alves, 2014, p.78). Nesta teoria o conhecimento é construido por meios de exploragéao
e manipulacdo de objetos e ideias e a aprendizagem é realizada através da interacao

entre o individuo e o meio (Oliveira et al, 2001).

Construtivismo significa a idéia de que nada, a rigor, esta pronto,
acabado, e de que, especificamente, o conhecimento ndo é dado, em
nenhuma instancia, como algo terminado. Ele se constitui pela interagao
do Individuo com o meio fisico e social, com o simbolismo humano, com
o mundo das relagdes sociais; e se constitui por forca de sua agao e nao
por qualquer dotag&o prévia, na bagagem hereditaria ou no meio, de tal
modo que podemos afirmar que antes da acdo ndo ha psiquismo nem

consciéncia e, muito menos, pensamento (Becker, 2009, p.2).

O professor deve estimular a aprendizagem dos alunos, construindo assim o
conhecimento e o desenvolvimento dos mesmos. Cabe fazer uma planificacdo e
reorganizagao continua das experiéncias significativas e colaborativas, apropriando os
conhecimentos. O aluno tem um papel ativo no processo de ensino-aprendizagem

orientado pelo professor (Oliveira et al, 2001).



Existem trés prossupostos propostos por (Carvalho, 1992, p.8) que servem de

base para o desenvolvimento do construtivismo no ensino, como este explica:

1) 0 aluno é construtor do seu préprio conhecimento;

2) o conhecimento é continuo, isto é, todo o conhecimento é construido

a partir do que ja esta construido;

3) o conhecimento a ser ensinado deve partir do conhecimento que o

aluno ja traz para a sala de aula.

Neste sentido, segundo Kripta esta & a teoria que proporciona melhor a
exploracdo dos recursos tecnologicos e que melhora o processo de ensino-

aprendizagem (Kripka et al, 2020, p.41).

Contudo, muitos pesquisadores, inspirados nestas teorias, realizaram uma
investigacao considerando as diferentes possibilidades da inser¢ao das Tecnologias de
Informagéao e Comunicacgao, de forma a favorecer o processo de ensino-aprendizagem.
Referimos Papert, que apresentou um conceito de construcionismo, e Siemens, que
apresentou o conceito de conetivismo, como novas teorias da aprendizagem

envolvendo o uso de recursos tecnoldgicos (Kripka et al, 2020, pp. 43-47).

O construcionismo é uma reconstrucdo da teoria do construtivismo, em que o
desenvolvimento intelectual necessita da construgdo de um artefacto que deve ser
estimulado por uma situacdo ou um problema que desperte o interesse pela
aprendizagem (Papert, 2008, pp.134-135).

[...Juso de computadores: estimula a criatividade e a criacdo de ambientes
ativos de aprendizagem possibilitando testar ideias e hipoteses; permite
o desenvolvimento de trabalhos colaborativos e a aprendizagem por meio
de reflexdes; estimula o desenvolvimento do senso critico e ressalta a
vantagem de possibilitar a abordagem de problemas por meio de
diferentes estratégias, que podem ser compartilhadas em sala de aula,
permitindo a finalizagao dos trabalhos em diferentes niveis e respeitando

os gostos e habilidades técnicas dos alunos (Papert, 1994).



Relativamente a teoria conetivista de Siemens este afirma que “se aprende muito
mais informalmente em redes sociais ou profissionais do que em ambientes formais de
ensino, e que nosso cérebro esta sendo modificado pelas novas formas de pensamento

propiciadas pelas tecnologias digitais” (Siemens, 2004, p. 5).

O autor refere que o conetivismo é uma teoria inovadora, alternativa as trés
teorias utilizadas (behaviorismo, o cognitivismo e o construtivismo), uma vez que
“considera o uso das tecnologias, especialmente em ambientes sociais, subjacentes ao
processo de aprendizagem que ocorrem continuamente ao longo da vida, em redes
pessoais ou sociais, em tarefas associadas a uma profissdo ou em comunidades de

praticas” (Siemens, 2004, p. 6).

Siemens, (2004), considera fundamental o facto de que na era digital, a
tecnologia possibilita através do processamento cognitivo da informagao,” externalizar,

apoiar ou transferir muitos processos mentais” (Siemens, 2004, pp.1-9).

“O conectivismo ou aprendizado distribuido é proposto entdo como uma teoria

mais adequada para a era digital” (Mattar, 2013, p.29).

Siemens (2008), defende que as estruturas e os espagos de aprendizagem
devem ser transformados, inspirados em outros tedricos como lllich e Freire. Sugere
que a sala de aula esteja aberta a novas possibilidades em que o professor adote uma
pedagogia participativa, que valorize a diversidade, a reflexado, a participagéo ativa do
aluno por meio de dialogo, na constituigdo de redes e comunidades (Siemens, 2008,
p.16). Assim, o papel do professor deixa de ser o de um transmissor de conhecimento
pronto e acabado, para tornar-se agente mediador entre o sujeito que aprende e o

conteudo a ser aprendido (Darsier, 1999, p. 19).

Vivendo num momento em constante mudancga e em constante evolugdo, o uso
das novas tecnologias como recursos educativos € considerado algo indispensavel
para a compreensao da constituicdo de conhecimentos pessoais, distribuidos e

estruturados em redes (Kripka et al, 2020, pp. 50-51).

Desta forma, é necessario compreender como é que estas teorias de
aprendizagem podem ser aplicadas, recorrendo as tecnologias digitais, em contexto

educativo.



1. As Tecnologias Digitais na educacgao

Como foi referido anteriormente, “desde sempre, o ser humano se relacionou
com a tecnologia com intengdo de ampliar os seus sentidos e capacidades” como foi
possivel verificar na exploragao das tecnologias digitais nas teorias de aprendizagem
apresentadas anteriormente. Contudo, também foi possivel analisar que essa mediagao

foi marcante na sociedade atual (Morais, 2006, p.18).

A evolugao das tecnologias acaba por dar origem ao que hoje designamos de
Tecnologias da Informagéo e da Comunicagéao (TIC) que tém cada vez maior expressao

na sociedade (Rodrigues, 2015, p.18).

As Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagéao tém proporcionado um
novo olhar e até mesmo uma mudanga de paradigma na educagao (Rodrigues, 2016,
p.105).

Existiram dois momentos importantes gerados pela introdugao das TIC em
Portugal. O primeiro momento resultou do grande choque da entrada dos computadores
na sociedade portuguesa. Esta ocorreu, inicialmente, nas grandes empresas, e
manifestou-se na escola pela criagao da disciplina de informatica. O segundo momento,
com impacto na escola, adveio da abundéncia dos jogos em ZX Spectrum e o
consequente equipamento de algumas escolas com estes pequenos computadores
(Ponte, 1997).

Em meados dos anos 80 houve varias propostas para a introdugao das TIC no
ensino basico e secundario. Um relatério realizado em 1985 denominado por Relatério
Carmona antevé a necessidade de utilizar as TIC para apoio no sistema educativo. Este
relatério da grande énfase no contributo da implementagédo das TIC em Portugal.
Referimos ainda o Projeto MINERVA, que tinha como objetivo promover a introdugao
das novas tecnologias da informag&o no ensino n&o superior em Portugal (Fontes et al,
2001; Ponte, 1994, citado por Rodrigues, 2015, p.23).

Este projeto decorreu nos anos de 1985 e 1994 e envolveu escolas de todos os
niveis de ensino, com intuito de promover a utilizacdo do computador como ferramenta
educacional. Neste sentido, foram definidas as seguintes areas de intervencgéo:
equipamento informatico nas escolas; formacdo de professores e formadores de

professores; desenvolvimento de software educativo; contemplou cerca de 140 escolas,



40 centros de apoio local e 15 Pdlos, envolvendo mais de 2000 utilizadores por todo o

continente e ilhas (Rodrigues, 2015, pp.23-24).

Este projeto foi considerado um programa de grande relevancia no que concerne
aintrodugao e investigacao das TIC nos ensinos basicos e secundario (Rodrigues, 2015,
p.24).

Ap06s o término deste projeto, novos projetos foram surgindo tais como: o projeto
IVA que consistia em equipar as escolas secundarias com computadores, formar
professores, e preparar os alunos para a vida ativa pela utilizagdo de laboratério de
informatica (Rodrigues, 2015, p.24); o projeto FORJA; o Programa de Tecnologias de
Informagéo e Comunicagdo na Educagao designado por NONIO Século XXI, que visava
modernizar as escolas, promovendo a formagao continua dos professores, producao do
software educativo e o incentivo ao trabalho colaborativo em rede. Este programa
pretendia a melhoria das condigbes do funcionamento da escola e o sucesso no
processo de ensino/aprendizagem, a contribuicdo do sistema educativo para o
desenvolvimento de uma sociedade de informagdo mais reflexiva e participada
(Rodrigues, 2015, p. 26); entre outros, que possibilitaram o avango e o crescimento das
TIC assim como a introdugao e desenvolvimento das mesmas em ambientes educativos
(Rodrigues, 2015, pp.25-30).

A procura pelo saber nao acontece mais, preferencialmente, por meio do livro
escolar, mas sim, por meio dos computadores, da Internet e, até mesmo, pela televisao,
de forma que os jovens fortalegam essa informagéao. Estao ligados as redes sociais, aos
jogos no computador, ao acesso a internet, aos tablets, telemoéveis como forma de

comunicagao, procura e troca de informagéo (Bedin & Del Pino, 2017, p.188).

A sociedade em que vivemos, a sociedade contemporanea, é considerada uma
sociedade de conexdes porque estamos conectados a todo o lado, conseguimos
comunicar para o outro lado do mundo de forma facilitada, estamos constantemente
conectados (Guerreiro & Battini, 2019, p.298).

Desta forma, segundo Oliveira e Martins, “é praticamente impossivel falar em
processo ensino-aprendizagem no século XXI e ndo considerar o papel inclusivo das

TIC dentro desse processo” (Oliveira & Martins, 2020, para.1).



Sao varios os setores de atividade, incluindo as escolas, que recorrem a
utilizacdo das TIC para pesquisa, recolha, producdo, analise, para manipulagao e

transformacgao da informacao, de diversas formas e contextos (Rodrigues, 2015, p.18)

Com este novo olhar sobre o mundo atual, percebe-se que a educagao tem um
papel fundamental na formagao dos jovens do nosso futuro e & necessario acompanhar
as mudangas tecnoldgicas atuais, uma vez que os jovens recorrem a Internet para

comunicarem, aprenderem, jogarem, pesquisarem, como foi referido anteriormente.

Assim sendo, a utilizagdo das TICs para desenvolver a relacédo entre educador
e educando deve proporcionar mudangas nos padrdes atuais da educacgao,

modificando-0s para um processo muito mais dinamico (Bedin & Del Pino, 2017, p. 188).

“A existéncia de um quase infindavel numero de aplicacbes online permite a
alunos e professores, um novo mundo de comunicagado, partilha, colaboragido e

conhecimento num ambiente em rede” (Solomon & Schrum, 2007, p.252).

Uma das tentivas de ampliar este modelo de conexdo sdao os MOOC que
significam Massive Open Online Course. Consistem em cursos online, em diferentes
plataformas, oferecidos a um grande nimero de alunos. Sao de acesso aberto, mas o

aluno, para obter qualquer tipo de certificado, tem de pagar (Mattar, 2013, p.32).

“A esséncia dos MOOC conectivistas é o espirito da colaboragao: além
de utilizar conteudo ja disponivel gratuitamente na web, boa parte do conteudo é
produzido, remixado e compartilhado por seus participantes durante o proprio curso, ...”
(Mattar, 2013, p.32).

Neste sentido, a aprendizagem colaborativa, estando aliada a tecnologia, pode
potenciar discusséo entre aluno e professor e entre turma, de forma a construir novos
conhecimentos. Encontramo-nos numa era em que os alunos estdo mais que
habituados a utilizagéo das tecnologias digitais e facto do aluno saber fazer, dominar o
material didatico tecnoldgico, faz com que este tenha um aumento significativo do seu

conhecimento (Varella et al, 2002, p.4).

A utilizagédo das tecnologias digitais nesta geragao, faz com que se tenha uma
maior eficacia no desenvolvimento de competéncias cognitivas porque ao trabalharem
de forma colaborativa permite ter melhor desempenho; ha alunos que estimulam outros,
aumentam a capacidade de resolucao de problemas, tornando-se mais auténomos e

colaborativos com o trabalho de equipa, o que € uma mais valia no futuro como cidadao,
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uma vez que cria competéncias pessoais que podem trazer beneficios sociais e
profissionais futuramente. Assim sendo, estas tecnologias digitais sdo uma forma
inovadora de relacionar o conhecimento cientifico ao conhecimento sociocultural do
estudante. A insercdo das mesmas no trabalho docente faz com que o ensino e a
aprendizagem possam ir além das salas de aula, o que proporciona ao aluno um dialogo
fora da sala de aula com seu colega e professores, inovando a metodologia de ensino,
favorecendo o exercicio da critica e reflexao e promovendo a colaboracao e socializagao
de ideias e saberes através de inumeras plataformas disponibilizadas para

comunicarem e partilharem conteudos entre eles (Bedin & Del Pino, 2017, p. 190).

Todavia, quando se pensa em recursos pedagogicos digitais, de forma a
proporcionar aos alunos a construcdo de novas competéncias, deparamo-nos com
diversos desafios, como por exemplo, desafios estruturais: a implementagao da Internet
em todas as partes da escola, aquisicio de computadores, tablets, mesas
digitalizadoras, software, material tecnolégico e também, de outros materiais para a
utilizagéo eficaz das tecnologias. Um desafio muito comum é a manutencao desses
equipamentos, que muitas das vezes necessitam de ser atualizados devido a sua
constante evolugdo; € necessaria a contratacdo de profissionais que estejam
disponiveis nas escolas com suporte para o desenvolvimento de um trabalho
pedagogico pautado na utilizagdo de novas tecnologias e novos recursos didaticos
(Guerreiro & Battini, 2019, p. 299).

Também é possivel verificar outras barreiras sentidas pelos alunos, que por sua
vez, na utilizagdo destas tecnologias digitais, sentem falta de acompanhamento dos
professores neste tipo de atividades; falta do dominio basico da informatica; um grande
nivel de ruido de conversas pode gerar sobrecarga cognitiva, e até mesmo o alto nivel
de autonomia da aprendizagem exigida aos alunos pode gerar afastamento por parte
dos mesmos (Mattar, 2013, p.33).

No meio de tantas questbes, Guerreiro e Batiini (2019), reforcam que é
fundamental a importancia do docente, como se pode verificar no documento do
Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao, do Brasil em (2000) com o seguinte
apontamento:

Educar em uma sociedade da informagao significa muito mais que

treinar pessoas para o uso das tecnologias de informagdo e

comunicagao: trata-se de investir na criacdo de competéncias
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suficientemente amplas que lhes permitam ter uma atuagéo afetiva na
producdo de bens e servigcos, tomar decisbes fundamentadas no
conhecimento, operar com fluéncia os novos meios e ferramentas em seu
trabalho, bem como aplicar criativamente as novas midias, seja em usos
simples e rotineiros, seja em aplicagbes mais sofisticadas. Trata-se
também de formar os individuos para ‘aprender a aprender’, de modo a
serem capazes de lidar positivamente com a continua e acelerada
transformagcao da base tecnoldgica (Brasil, 2000, p.45, citado de

Guerreiro & Battini, 2019, p.300).

No entanto, apesar das TIC serem bastante importantes e serem consideradas
como facilitadoras no processo de ensino-aprendizagem, nao devem ser utilizadas para

tudo:

Apesar da tendéncia atual de informatizacéo de todos os processos e dos
beneficios que podem trazer para a cognigdo humana, € preciso ter em
mente que as TICs sédo apenas ferramentas, cujo emprego pedagoégico
pode influenciar positivamente o processo de ensino aprendizagem.
Porém, tais recursos ndo educam, ou seja, mesmo levando o
conhecimento aos alunos, ndo sdo capazes de ensinar-lhes a utiliza-lo

(Oliveira, 2021, para. 56).

Nesse sentido, a forma como aprendemos esta diretamente relacionada com a
forma de como o professor atua perante os alunos, e é importante este ter o
conhecimento de como intervir, de forma a conseguir que o aluno tenha agbes eficazes

no seu desenvolvimento (Rodrigues, 2016, p.104).
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2. Redes Sociais na educagao

Como foi possivel verificar anteriormente, as novas tecnologias de informagéo e
comunicagdo sofreram uma grande evolugdo assim como o desenvolvimento das
ferramentas web 2.0, que deram origem as redes sociais que passaram a ser utilizadas
por um grande numero de pessoas. Neste sentido, é de extrema importancia a
discussao da insergao destas praticas no processo de ensino-aprendizagem (Coelho,
2017, p. 2).

As redes sociais, representam “[...] um conjunto de participantes autonomos,
unindo ideias e recursos em torno de valores e interesses compartilhados” (Marteleto,
2001, p.72).

Em 1994, foi langada a primeira comunidade semelhante a uma rede social,
designada por Geocities, que consistia numa plataforma que orientava as pessoas para
a criagado de paginas web. Em 1995, apareceu a The Glob, que permitia a interagéo
entre grupos de pessoas. Mais tarde, em 2000, surgiu uma plataforma direcionada para
a partilha de fotografias, a Fofolog. Em 2002, foi langada a rede social profissional
LinkdIn, que atualmente, ainda é utilizada por milhares de profissionais de todo o mundo.
Passado uns anos, em 2004, apareceram varias redes sociais, direcionadas para a
partilha de fotografias, como o Flickr e o Facebook. Este ultimo é considerado uma das
redes mais populares no mundo. Apdés o aparecimento do Facebook comecaram a
aparecer redes sociais como Twitter, que consiste num microblog, no qual a populagao
pode escrever o que lhe interessa, criar debates e trocar ideias. O Instagram, permite
aos utilizadores criar conteudos de fotografia e video e, posteriormente, trocar ideias
através dos comentarios. Uma das ultimas redes sociais a ser criada, em 2014, ainda
com o nome Musical. ly, desenvolvido por uma empresa chinesa, era uma aplicagao
com o proposito da criacdo de videos com musicas dobradas. Mais tarde, em 2016, foi
alterado o nome para Tiktok e em 2019 foi descarregado 750 milhdes de vezes.

Atualmente é viral (Felix, 2020, para. 6-8).

Existem diferentes tipos de redes sociais, cada uma com funcionalidades
diferentes, direcionadas para diversos tipos de publico-alvo. Estas podem ter como
fungéo de estabelecer contacto de forma a criar relagbes como amizade ou até mesmo
namoro, para realizar networking, procura e partilha de informagéo e conhecimentos
profissionais, procura de emprego, preenchimento de vagas, compartilhar ou pesquisar

imagens e videos, compartilhar e pesquisar informagdes de diferentes temas, divulgar
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e vender produtos e servigcos, entretenimento, tal como descrito anteriormente na

caracterizagao de cada rede social (Diana, 2011, para.3).

Deste modo, considerando que o ser humano € um ser social e necessita de
socializar, age e altera o meio onde se encontra e responde as caracteristicas do
mesmo. As redes sociais sdo um 6timo recurso de aprendizagem, uma vez que criam
o contacto entre pessoas, que utilizam diferentes formas de se expressarem (Silva,
2010, p. 40).

“A rede social € uma das formas de representacao dos relacionamentos afetivos
ou profissionais dos seres entre si, em forma de rede ou comunidade” (Lorenzo, 2012,
p.20). Ela pode ser responsavel pelo compartilhamento de ideias, para obter informagao,
acompanhar noticias do seu interesse, aprender, ensinar, conectar pessoas de uma

forma rapida (Guimaraes, 2018, p.39).

“Ensinar e aprender em rede: nada mais préprio de que os tempos que vivemos
[...]. O professor ndo pode deixar de encontrar os aspetos favoraveis desse cenario para

novas propostas de ensinar e educar” (Guimaraes, 2018, p.40).

O processo de ensino e aprendizagem através da socializagao, vai de encontro
a teoria de aprendizagem de Vygotsky analisada anteriormente, que preconiza o
processo cognitivo do aluno se da por meio da interagdo com outros individuos e com o
seu meio envolvente, no sentido em que a aprendizagem é “uma experiéncia social, em

que é mediada pela interagédo entre a linguagem e a agao” (Silva, 2010, p.41).

Neste sentido, as redes sociais possibilitam o contacto com as tecnologias, para
além de criarem um ambiente em que as pessoas podem refletir antes de se
manifestarem e terem contacto com outras pessoas, o que faz com que as pessoas, ao
refletirem, pensarem, fundamentarem quando comunicam, desenvolvam competéncias
sem dar conta, ou seja, estdo a aprender informalmente. Enquanto recurso educativo
digital, podem criar ambientes de aprendizagem criativos, colaborativos, de respeito e
variedade de opinido, fortalecendo assim, o sentido de autonomia nos alunos,

proporcionando uma educagao de qualidade (Silva, 2010, pp.40-41).

As redes sociais permitem centralizar num Unico sitio/aplicagdo todas as
atividades docentes. Aumentam o sentimento de comunidade educativa, e melhoram o

ambiente de trabalho, aumentam a comunicacao entre professores e alunos e facilitam
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a coordenagéao do trabalho de diversos grupos de aprendizagem (Haro, 20082, para.1-
19).

Este tipo de recurso deve servir para complementar as aulas podendo
proporcionar discussdes, debates revelantes, curiosidade, interagcdes sociais, que
segundo Rangel, “se caracterizam, além dos vinculos, da comunicagao e das relagoes,
pela organizagao ao redor do fazer, de estruturar o tempo e o modo como este se utiliza”
(Coelho, 2017, p.4).

E possivel fazer um bom uso dos recursos presentes nas redes sociais no
processo de ensino-aprendizagem, como por exemplo, os grupos virtuais, foruns de

discussédo, mensagens instantaneas (Coelho, 2017, p.4).

Nao obstante, estas ndo devem ser utilizadas a 100%, porque apesar das redes
sociais terem bastantes vantagens, também tém desvantagens, e uma delas é o facto
de os alunos ficarem dependentes, deixando outras tarefas, que também sio prioridade,
por fazer. Muitos alunos, com o uso excessivo das redes sociais, deixam de conseguir
socializar-se presencialmente, por isso, as redes sociais devem ser utilizadas, mas com

consciéncia do uso (Diana, 2011, para.6).

2.1 Instagram

Ao analisarmos a evolugdo das redes sociais, podemos verificar mais
detalhadamente a rede social Instagram que é uma rede social que permite aos
utilizadores criarem publicagdes de fotografias e videos, previamente tratadas e
editadas pelos mesmos. Foi criada com o proposito de ser utilizada através dos
telemoéveis. Permite que os conteudos digitais sejam instantaneamente publicados e
que o usuario interaja praticamente em tempo real com os seguidores. Uma outra
funcionalidade do aplicativo é a possibilidade de criar pequenas histdrias do quotidiano
com a duragao de publicagéo de 24 horas, designada por histérias, o que faz com que
as pessoas tenham interesse em participar na vida do seu seguidor. Permite também
verificar a contagem de visualizagdes das publicagbes e gostos de cada publicagéo, de
forma que o utilizador perceba de que tipo de conteudos os seus seguidores gostam
(Pellanda & Streck, 2017, pp.11- 13).

Antes, o Instagram era utilizado apenas para a partilha de fotografias e videos,

no entanto, cada vez mais atrai as empresas e professores, que por sua vez, ja utilizam
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a rede social para a apresentacdo de conteudos educacionais, numa linguagem mais

direta e de facil percegéo (Monteiro et al., 2021, p.1).

O Instagram pode ser utilizado de diferentes formas, como por exemplo, como
portfolio da turma para compartilhar os trabalhos feitos entre a comunidade escolar,
como portfélio de um projeto documentado, como fonte de pesquisa, inspiragdes,

aprendizagem de linguas, entre outros (Lorenzo ,2013, para. 36).

A capacidade do Instagram enquanto ferramenta pedagodgica reside na sua
facilidade de acesso e operacéo, por ser uma ferramenta bastante intuitiva, bem como
na rapidez de assimilacéo e reagdo ao conteudo veiculado prioritariamente através de
imagens. No entanto, enquanto recurso educativo, a sua utilizagcdo necessita de
bastante rigor para ser eficaz, o que faz com que tenha de haver um grande
planeamento da atividade e um acompanhamento continuo dos alunos, de forma a
conseguir avaliar o nivel do desenvolvimento de aprendizagens e competéncias e

superagao de dificuldades (Oliveira, 2021, para. 40- 50).

2.2 Tiktok

O aplicativo TikTok foi criado em 2016 e teve uma grande evolugao
principalmente a partir da situagdo pandémica, e é considerado atualmente a quarta
maior rede social do mundo (Ferreira, 2021, para.6). Tem como funcionalidade a
criagdo, edigdo e partilha de videos com a duragdo de 60 segundos. E uma aplicagéo
gratuita, acessivel pelo telemoével ou computador e que permite escolher o tipo de
conteudo que o utilizador quer ver. Ndo ha necessidade de criar conta para visualizar

os videos, apenas para criar, publicar, seguir, gostar e outras agdes (Monteiro, 2020,
p.11).

“O TikTok é o principal destino para videos moveis de formato curto. Nossa

missao € inspirar criatividade e trazer alegria” (Tiktok, 2020, citado por Monteiro, 2020,
p.11).

Esta aplicacdo comecou a tornar-se mais popular devido ao distanciamento e
isolamento social utilizado para evitar a disseminagao do novo coronavirus (covid-19) e
€ composto maioritariamente por usuarios com idades compreendidas entres os 15 e
os 25 anos (Monteiro, 2020, p.12).
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Com a grande adesdo dos jovens a esta rede social, cada vez mais, 0s
professores procuram utilizar a ferramenta com a finalidade de abordar conteudos

curriculares (Santos et al, 2020, p.4).

Da mesma forma que as anteriores redes sociais mencionadas sao
potencializadoras para o processo de ensino-aprendizagem dos alunos, esta nao foge
a excegao e apresenta também contribuigdes para o processo de ensino-aprendizagem.
O professor pode desenvolver conteldos educativos, despertando o interesse dos
alunos, aumentando o interesse pelo estudo e o conteido em si, o que faz com que o
ato de aprender seja mais estimulante, motivador, colaborativo, interativo e com grande

significado para esta geragéao (Monteiro, 2020, p.13).

Como o Tiktok refere, “somos atraidos por conteudo criativo, alegre, saudavel e
divertido - e fomos inspirados a ver nossa comunidade receber uma variedade de ideias

e conteudos enriquecedores” (Tiktok, 2020, citado por Monteiro, 2020, p.13).

Neste sentido, o Tiktok possui perfis oficiais que ensinam a utilizar a aplicagao,
desta forma, torna mais facil a possibilidade de incorporar os alunos nesta metodologia
ativa de aprendizagem que faz com que estes desenvolvam o seu processo criativo
(Monteiro, 2020, p.14).

“De outra forma, os professores podem solicitar a producao de videos,
tendo como ponto de partida um texto, uma musica, um poema ou uma
obra de arte, estimulando a inovagéo, a originalidade, a interpretagéo e

a reflexao critica dos alunos quando impulsionados a expor a sua

opinido sobre uma tematica” (Monteiro, 2020, p.14).

A utilizagao do Tiktok como recurso facilita a criagdo de narrativas visuais,
visando a ampliacdo da comunicacao e expressividade dos alunos. O professor pode
utilizar a aplicacdo como instrumento de avaliagdo de aprendizagem, no sentido de pedir
aos alunos para gravarem um video com o objetivo de estes explicarem o que foi
lecionado, ou um tutorial de como foi realizada uma determinada atividade (Monteiro,
2020, p.14).

O professor também pode utilizar esta aplicacdo para criar videos
demonstrativos de uma certa atividade, o que faz com o que os alunos visualizem e de

uma forma divertida, consigam captar o essencial. O Tiktok (2023) refere “O EduTok, o
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desafio mais popular do TikTok até o momento, incentiva os usuarios a criar contetdo

educacional e motivacional em torno de uma variedade de temas” (Tiktok, 2023, para.5).

O Tiktok pretende ainda apoiar o crescimento e desenvolvimento das
aprendizagens: “Estamos construindo um portal de aprendizado para criadores que
fornecera insights, ferramentas e praticas recomendadas sobre como criar conteudo de
qualidade no TikTok” (Tiktok, 2020, citado por Monteiro, 2020, p.17). Possibilita assim a
aprendizagem destas ferramentas aos professores para que estes consigam criar e

produzir conteudos na plataforma.

O Tiktok apresenta contribuigbes significativas para a aprendizagem criativa do
aluno, mas, para além disso, a aplicagdo consegue que os alunos tenham uma maior
interacdo no processo de construcdo do préprio conhecimento. O Tikfok permite um
desenvolvimento de habilidades e competéncias educacionais como ler, pesquisar,
saber comparar, observar, imaginar, obter e organizar informagbes, elaborar e criar
hipoteses, classificar, interpretar, criticar, planear projetos, analisar e tomar decisées,

comunicar (Monteiro, 2020, p.17).

Porém, deve ser visto como um suporte, uma vez que ele nao possui um fim em
si mesmo. Ele pode contribuir significativamente para o contexto educacional, mas a
sua utilizagdo deve ser associada a outras estratégias de ensino e aprendizagem para

que assim se possa ter éxito nestes processos (Santos et al, 2020, p.21).

2.3 WhatsApp

O Whatsapp € um “aplicativo de mensagens que popularizou rapidamente”
desde 2009 (Souza et. al, 2021, p.3765).

Anteriormente, era apenas uma ferramenta de comunicagdo rapida para
telemodveis, no entanto, com a evolugdo da mesma, as versfes mais recentes oferecem
a possibilidade de serem utilizadas noutros dispositivos tal como os tablets e
computadores. A aplicagéo oferece diferentes meios de comunicagéao e potencialidades
como o envio de texto, video, fotografias, audios, ligagdes e por ultimo a confirmagao
do recebimento de mensagens, que podera ser muito util em contexto educativo
(Kaieski. et al, 2015, p. 4).

Este aplicativo apresenta vantagens educativas em que possibilita a criacdo de

um ambiente agradavel e de maior proximidade entre os professores e alunos, onde
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podem ser partilhados materiais de aprendizagens e a disponibilidades dos professores

interagirem para além do horario das aulas (Bouhnik & Deshen, 2014, p.218).

Deste modo, a utilizagao da aplicacao “WhatsApp na educagao como ferramenta
de comunicagéao instantanea pode trazer resultados benéficos ao processo de ensino e
aprendizagem alinhado as perspetivas dos discentes nativos digitais” (Kaieski et al,
2015, p.4).

Porém, estardo todas as escolas e docentes preparados para adaptar o ensino

perante esta nova era tecnologia?

3. A formacgao docente sobre as Tecnologias de Informacgao e
Comunicagao

A utilizacdo das tecnologias digitais na educagéo levanta questdes. Uma delas
¢ relacionada com a formacao de professores. Como é que estes podem ampliar a sua
formagao tecnoldgica e como € que podem utilizar as ferramentas digitais na pratica

docente em sala de aula (Guerreiro & Battini, 2019, p.299)?

Nesse sentido, € necessario que haja um investimento na formagdo de
professores porque “...ndo se pode exigir que docentes realizem em suas aulas o que
nao véem aplicado na prépria formagao” (Mizikami, 2002, p. 39, citado de Junior, 2018,
p. 194).

A formacéo do professor € uma necessidade, principalmente neste contexto das
novas tecnologias que estdo em constante evolugéo. E de extrema importancia as
escolas repensarem os espacos formativos, de forma que os professores tenham
condicbes ndo sO para dominar as novas tecnologias, mas para as transporem
didaticamente e adaptarem o ensino a nova geragao, como forma de estimulo para os
alunos (Alarcao, 2001, citado por Guerreiro & Battini, 2019, p.300).

Outra dificuldade sentida é a alteragédo da metodologia de ensino, visto que o
professor esta habituado ao ensino tradicional, em que o mesmo é a figura principal e
“transmite” conhecimento e os alunos aprendem e memorizam. Neste caso, o professor
nao € a figura principal da sala de aula, mas sim o orientador da aprendizagem, que
guia o aluno e o envolve na sua propria aprendizagem. Por isso, é importante que os
professores tenham uma atitude aberta relativamente a inclusdo das tecnologias

digitais, para perceberem a sua potencialidade (Costa & Viseu, 2008, para. 4-5).
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Qualquer tipo de inovagao no sentido de promover uma nova aprendizagem vai
depender sempre da qualidade de intervengao do docente no processo de ensino-

aprendizagem, como refere Gomes (2004):

“os programas, os manuais escolares podem induzir os professores na
adopc¢do de uma ou outra estratégia mas, ndo existe uma estratégia de
ensino absoluta adaptavel a qualquer circunstancia, por isso o que
importa € que o docente possua uma estrutura operacional que o auxilie
a determinar as estratégias adequadas aos objectivos a alcancgar e as
condigbes em que o ensino se desenvolve” (Gomes, 2004, citado por

Morais, 2006, p.71).

Para além conhecimento instrumental das tecnologias é importante o
planeamento para a utilizagdo das como recurso didatico-pedagogico. Sem
planeamento adequado, podem dispersar, desconcentrar e, em vez de ser benéfico para

a educacgao, pode prejudicar os resultados a serem alcangados (Negréo, 2022, p.13).

Neste sentido, Costa e Viseu realizaram uma proposta de modelo de formagao,
acao e reflexao, de forma a criar oportunidades para o desenvolvimento profissional dos
professores, relativamente a utilizagédo das tecnologias digitais (Costa & Viseu 2008,
para.14).

A primeira ideia central deste modelo é que as oportunidades de
desenvolvimento profissional de professores ndo ocorram apenas nos
momentos e espagos em que tradicionalmente ocorrem, antes funcionem
como ponto de partida para o trabalho dos professores com os seus
alunos (Acgao), equacionando e desencadeando situagdes concretas de
exploracao das tecnologias disponiveis em cada contexto e no quadro
dos respectivos projectos curriculares de turma. A actividade curricular
desenvolvida por alunos e professores constituira, por sua vez,

oportunidade privilegiada de analise critica (Reflexdo), quer no que
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respeita as estratégias e recursos utilizados e suas implicagbes nas
praticas de trabalho usuais, sem computadores, quer no que respeita aos
resultados conseguidos e aos beneficios que o seu uso tera, ou nao,
proporcionado, de forma a conduzir a novas necessidades e
oportunidades de formagao e assim sucessivamente. (Costa &Viseu,

2008, para.15).

Com este modelo, pretende-se que os professores consigam construir, de uma
forma reflexiva, uma visao do potencial das tecnologias digitais na aprendizagem, de
forma a questionarem o “porqué?”, “para qué?”’, e “como usar as tecnologias?”,
conseguindo assim, alterar a sua atitude enquanto professor face as tecnologias digitais
e consequentemente reforcar a sua autoestima e confiancga relativamente a pratica das

mesmas (Costa & Viseu, 2008, para.51).

4. As Tecnologias Digitais em tempos de Covid-19

Um dos fatores que veio ajudar e potencializar mais o uso das tecnologias no
ensino foi a pandemia, provocada pelo virus Covid-19, que obrigou a populagéo a adotar
medidas de seguranga, tais como o isolamento e o distanciamento sociais (Oliveira,
2021, para.3).

Este virus fez com que a educacgdo presencial fosse transformada em ensino
remoto. As aulas nao foram realizadas através de recursos de ambientes virtuais de
aprendizagem como o Moodle, mas sim por plataformas de webconferéncia que
possibilitam o utilizador dialogar com outros elementos. Foram utilizadas plataformas

como o Microsoft Teams, Zoom e Google Meet (Mattar, 2022, p.15).

Muitos professores descartaram a ideia de utilizar ferramentas e atividades
assincronas tais como foruns de discussdo por ndo terem a nog¢ao que o ensino a
distancia ndo precisa de ser aula sincronas e serem iguais as aulas presenciais, o que
fez notar que é necessario trabalhar “as competéncias digitais de professores, alunos
... (Mattar, 2022, pp.15-16).

Por outro lado, foi possivel verificar que durante esta fase de pandemia, as
aplicagbes de “redes sociais tém apresentado um notavel crescimento de usuarios,

principalmente nos ultimos meses” em que os utilizadores conseguiram manter
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contacto, mesmo separados (Oliveira, 2021, para.1-3).

Desta forma, a pandemia impds ao contexto educacional uma grande
transformagao e um novo modelo de ensino e aprendizagem em que os professores
foram desafiados a trabalhar em aulas remotas, por via de aplicagbes de mensagens
instantaneas e com potencialidades que permitiam os utilizadores aprenderem de forma
divertida e motivadora, como € o caso do WhatsApp e o Tiktok que ja foram referidos
anteriormente tendo em conta as suas potencialidades na educagao (Negréo, 2022, p.
1; Carvalho et al, 2020, p.21).

Contudo, podemos refletir e pensar que mediante todas esta ofertas que as
tecnologias digitais e redes sociais nos oferecem, assim como as barreiras
apresentadas, como é que elas podem ser inseridas e adaptadas em contextos
educativos, nomeadamente nas disciplinas de Educagdo Visual e Educagao

Tecnolégica?

Capitulo llI- Educacao Visual e Educacao Tecnolégica e
as Tecnologias da Informagao e Comunicagao

1. Educacao Visual

A Educacéo Visual (EV) é uma disciplina ligada a area das artes que abrange
varias representacgdes visuais a cada tipo de trabalho desenvolvido. Nesta disciplina &
desenvolvida a cultura visual e a capacidade de observacéo.

E considera uma disciplina pratica na qual s&o realizadas atividades ligadas a
expressao plastica, como o desenho, a pintura, a colagem, entre outros, em que podem
ser experimentadas diversas técnicas (Educagéo, 1991).

Na disciplina de Educacdo Visual, os alunos tém a possibilidade realizar
trabalhos expressivos, que transmitam os seus sentimentos. Conseguem explorar
diferentes técnicas, imaginar, inovar, trabalhar a sua criatividade, o sentido critico e

desenvolver o seu lado sensorial.

A disciplina de EV no Ensino Basico é vista como uma ponte e ligagédo entre o 1°
Ciclo e o0 3° Ciclo. Neste sentido, os alunos levam consigo atitudes e aprendizagens de

modo a continuar o seu percurso académico (Educagao, 1991).
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2. Educacao Tecnoldgica

A Educagéao Tecnologica (ET) é, tal como Educagao Visual, ligada a area das
artes. As suas atividades s&o mais ligadas aos trabalhos manuais e as construgdes
tridimensionais. Nesta disciplina pretende-se que o aluno construa, planifique, inove,

execute, crie, e seja criativo.

Em Educagao Tecnolégica, sao realizados os trabalhos praticos. O aluno tem
que aprender a resolver problemas, arranjar solugdes, ter a capacidade critica, criativa
e estética. Através das atividades consegue experienciar e perceber os diferentes
materiais utilizados e as suas utilidades, saber trabalhar com higiene e segurancga, entre

outras (Educacéao, 1991).

Com esta disciplina os alunos conseguem ganhar competéncias em relagéo a
construcdo de objetos e as estruturas, ou seja, a todos os trabalhos relacionados com
o saber fazer, com a ligagdo com o mundo tecnolégico e com o seu desenvolvimento
(Educagéao, 1991).

Em suma, com este desenvolvimento do saber fazer tendo em conta o mundo
tecnoldégico e o seu desenvolvimento, interessa perceber como € que esse mundo
tecnoldgico esta a ser incorporado na pratica da disciplina de ET na geragéo do séc.
XXI.

3.Abordagem Pedagégica Digital em Educacao Visual e
Educacao Tecnoldgica

As inovacdes tecnoldgicas alteraram o ambiente cultural e as formas de
comunicagao, e, neste sentido, vieram criar a necessidade de alterar o modo como se
aprende e como se ensina, com o intuito de criar possibilidades para melhorar a pratica
educacional, reformulando ou oferecendo novas perspetivas aos professores do
processo de ensino-aprendizagem. Estas também estdo ao dispor do ensino-
aprendizagem em EV e ET, com uma variedade de recursos de informagédo e

comunicagao e produgao nos meios digitais (Morais, 2006, pp.1-2).

As disciplinas de EV e ET, devido as suas caracteristicas praticas, podem
contribuir para a aproximagao dos meios tecnologicos por parte dos docentes, “ja que

em termos de comunicagéo visual, as “novas” tecnologias vieram abrir novos horizontes,

33



passando agora o unico limite a ser a nossa capacidade, conhecimento e imaginagao”
(Morais, 2006, p.70).

O decreto-lei n°6/2001, portugués na alinea h), consagra a “valorizagdo da
diversidade de metodologias e estratégias de ensino e actividades de aprendizagem,
em particular, com recurso a Tecnologias de Informagédo e Comunicagéo”. O documento
“Curriculo Nacional do Ensino Basico- Competéncias Essenciais” apresenta um
conjunto de competéncias essenciais, incluindo as competéncias de caracter geral,
assim como competéncias especificas direcionadas a cada uma das areas disciplinares
e disciplinas. Para além da apresentacdo dessas competéncias, o documento explica
também os tipos de aprendizagem que devem ser proporcionados, bem como as
competéncias transversais, nas quais esta incluida a utilizagdo das Tecnologias de

Informagéao e Comunicagao (Morais, 2006, p.76).

No entanto, s6 com o aparecimento dos documentos orientadores, as
aprendizagens essenciais, € que houve a liberdade de explorar diferentes recursos
tecnolégicos de forma a potenciar e proporcionar uma melhor aprendizagem, pois,
anteriormente, os documentos orientadores: o Programa de 1991, e posteriormente as
Metas Curriculares, sofriam de auséncia de referéncias as TIC nas disciplinas de EV e
ET (Pais, 2002, p.72, Rodrigues, 2015, p.7).

Desta forma, tendo em conta que os como documentos orientadores das
disciplinas de EV e ET séo as aprendizagens essenciais e o perfil do aluno a saida da
escolaridade obrigatéria, € necessario elaborar um plano de ensino-aprendizagem,
unidades de trabalho que incluam conteudos programaticos e que estejam interligados
com as TIC, de forma a estes serem instrumentos de ensino, com a liberdade dos
docentes poderem selecionar e utilizar as ferramentas digitais mais indicadas a cada
contexto, visto nao estar explicito quais os recursos e ferramentas a utilizar no processo

de ensino aprendizagem (Rodrigues, 2015, pp.77-79).

Capitulo lll- Recursos Tecnolégicos em Educacao
Visual e Educacao Tecnoldgica

Sendo estas disciplinas, disciplinas onde se explora a criatividade, os
professores das mesmas véem-se com dificuldades em adotar recursos educativos

digitais que permitam explorar essa criatividade (Rodrigues, 2015, p.36).
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As Tecnologias de Informagéo e Comunicagao (TIC) atribuem novos papéis e
novas responsabilidades ao professor. Importa conhecer a posicdo dos professores
perante este novo contexto e entender que fungbes educativas podem as TIC

desempenhar (Pouts-Lajus et al., 1988).

Neste sentido, sao apresentados diferentes recursos tecnolégicos como
possibilidade de serem implementados no processo de ensino-aprendizagem em EV e
ET:

O computador pode ser utilizado como recurso para visualizar videos, para
fazer pesquisas com acesso a internet, que por sua vez, também é outro recurso, para
aceder as redes sociais, para jogar, para desenhar atraves de aplicagdes, entre outros.

Este recurso, tendo em conta a evolugdo das TIC, considera-se um recurso
bastante usual, ndo obstante, recorrendo a utilizagdo do mesmo podem-se realizar
diferentes atividades com os alunos de forma a explorar diferentes dominios das
aprendizagens essenciais das disciplinas de Educagao Visual e Educacdo Tecnoldgica.
Os dispositivos méveis também sao recursos bastantes usuais, e atualmente, tendo em
conta a evolugado dos mesmos, é possivel utiliza-los para substituir os computadores em
contexto de sala de aula em algumas atividades como realizar pesquisas através do
motor de busca, enviar e-mails através de aplicacdes, aceder a aplicagdes, entre outros.

Assim sendo, sdo apresentadas diferentes plataformas que permitem auxiliar o
aluno a explorar os diferentes dominios nas disciplinas de Educacéao Visual e Educagao

Tecnologica.

O Software educativo proprietario, ou seja, pago, como o pacote Creative
Suite da Adobe, que tem diversas ferramentas como o Adobe Photoshop, Adobe
Premiére, Adobe Audition, com as quais os alunos podem adquirir conhecimentos e
desenvolver competéncias de formas diversas. Esta opgdo é, no entanto, muito
complicada, tendo em conta a situacao social e econémica dos alunos e das escolas.

Por isso, o ideal sera sempre tentar optar pelo software educativo aberto
permitindo que os alunos acedam a ferramentas idénticas as pagas e consigam também
adquirir conhecimentos e desenvolver competéncias. Estas aplicagdes permitem que
qualquer pessoa com computador e Internet consiga aceder e trabalhar nas mesmas,
quer seja em casa ou na escola. Cabe a escola a responsabilidade de instalar essas
aplicagdes em cada dispositivo e garantir a sua funcionalidade para serem utlizadas em
contexto sala de aula. Existem muitas plataformas que permitem os alunos adquirirem
conhecimento e desenvolverem competéncias, tais como o Inkscape (figura 1) que

permite o aluno desenhar de forma livre, com desenho vetorial, sobrepor camadas,
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realizar mistura de cores, “degradés”, perceber a diferenga entre a sintese aditiva e
subtrativa, entre outros (Muniz & Cordeiro, 2023, p.2).

Figura 1- Software Inkscape

mm v

7 Fill and Stroke (Shift+Ctri+F)
M Fin [] stroke paint
x W |

Linear gradient

Inkscape
Deae Freely

Blur (%)
Opacity (%)
¥~ Path Effects (Shift+Ctri+7)

& Bend

Bezier segment: drag to shape the segment. X: 150,60

] & A : Z: 76%
. None doubleclick to insert node, click to select (more: Sh...Y: 96,28
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Este software livre, “para além de provocar os (as) estudantes em processos
criativos e autorais, instigopu o0 pensamento critico em relacdo ao contexto
contemporaneo, que cheio de ambivaléncias, nos convida a forjar mais ambiéncias de

colaboragao” (Muniz & Cordeiro, 2023, p.8).

A maior divulgagao da plataforma permitiu um acréscimo na fluéncia digital da
comunidade escolar, com o desenvolvimento de saberes que se adequam aos
diferentes itinerarios, permitindo que as competéncias adquiridas tenham um sentido
pratico. Deste modo é considerada uma ferramenta com grande potencialidade na
construcdo de produtos visuais para as retoricas emergentes da pratica didatica
(Torcato, 2022, p. 112).

O software Tinkercad (figura 2 e figura 3), que permite ao aluno criar esbogos
em trés dimensoes, perceber os movimentos, o volume, as proporgdes, dimensdes dos
objetos, a luz e a sombra. Permite ainda que o aluno consiga experimentar montagem
de circuitos, antes de passar para a realidade. Para além destas potencialidades o uso
dos sistemas roboéticos como tema curricular “pode ensinar as criangas os fundamentos

da tecnologia e dar-lhes outro valor humano e organizacional, permitindo-lhes
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desenvolver novas habilidades de aprendizagem, ndo apenas em tecnologia, mas

também em colaboragao e trabalho de equipe” (Mondini et al, 2023, p.196).

O Tinkercad foi criado em 2010 e é uma plataforma online que tem como objetivo
a aprendizagem online. Qualquer pessoa que procure aprender e utilizar a modelagao
3D, consegue fazer o seu primeiro projeto eletrénico de forma auténoma (Mortari &
Zonta, 2022, p.1).

Figura 2- Construgéo 3D no Tinkercad

TINKERCAD ULTIMATE GUIDE

Nota. Promo Ambitions (2023)

Este software pode ser utilizado na disciplina de Educagao Tecnolégica tendo
em conta as especificidades exploradas e referidas anteriormente. Este tipo de
estratégica coloca o aluno no centro de aprendizagem em que é valorizado a
criatividade, a autonomia, a resolugdo de problemas, sentido critico e reflexivo. Desta
forma, o foco ndo esta somente no uso técnico dos recursos tecnoldgicos, mas na
possibilidade de o aluno formar-se com o0 uso dos mesmos relacionando com aspetos

culturais, tecnoldgicos, sociais, cientificos e entre outros (Mondini et al., 2023, p.197).

37



Figura 3- Montagem de circuitos elétricos no Tinkercad

Nota. AutoDesk Tinkercad (2023)

As redes sociais como o Facebook, Instagram e Tiktok e Whatsapp que ja
foram referenciadas anteriormente, oferecem uma diversidade de competéncias e
podem ser utilizadas como estimulo para os alunos. E importante referir que a
aprendizagem ndo é apenas conseguida através da utilizagdo das mesmas, mas pode
ser um recurso de comunicacdo, motivagao, estimulacdo e complementar das

aprendizagens dos alunos.

A aplicagao Tiktok (figura 4) permite “o ensino-aprendizagem mais atrativo e nao
uma mera distragdo, visto que o protagonista da aula é o aluno e o cuidado com a sua

exposicao e privacidade é primordial” (Alves et al, 2023, p. 11).
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Figura 4 - Videos educativos de artes no Tiktok

3
A

L

Encohtrar conteJ@oralacionado
i A\YED ¥
EASY project for AL
AN P\ . ¥

~ OnVARETY

/

! r  —
LAST 8TH GRADE PROJECT OF §
THE YEAR IN PROGRESS! B s
] r
J 4
o~ £
L 4

2

-

00:02/01:25

Nota. Tiktok Art Education (2023)

Figura 5- Rede social Instagram em contexto educativo

Nota. Skill Share (2023)

A rede social Instagram (figura 5) tem vindo a ganhar destaque nos ultimos anos,
pela sua potencialidade de partilhar imagens. Tem permitido ganhar espagco em
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diferentes areas, inclusive no contexto educacional (Saturnino, 2023, p.26).

O Class Dojo (figura 6), permite a comunicagao entre os professores, pais e
alunos em sala de aula ou em casa. E uma aplicacéo que se destaca por disponibilizar
uma ferramenta de “feedback imediato, gamificagdo, comunicagéo entre professores,
alunos e pais, acesso a recursos educacionais, personalizagdo da aprendizagem e
acompanhamento do progresso do aluno” (Viana et al. 2023, p.92).

Deste modo, esta aplicagdo é considerada por ter um “notavel potencial para
atuar de modo efetivo no processo de aprendizagem, baseando no pilar da
comunicagao, visto a possibilidade de interagdo entre aluno-professor, aluno-aluno e

conteudo-aluno” (Viana et al. 2023, p.97).

Figura 6- Pagina da turma da plataforma Class Dojo
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Nota. Educar y Jugar (2016)

Em suma, conseguimos perceber que todas estas tecnologias digitais, através
da discussédo de ideias, em grupo, oferecem varias competéncias que a posteriori
podem e devem ser desenvolvidas em contexto de sala de aula. Podem partilhar
conhecimentos, fotografias, videos, ideias, e tornar a relagéo do professor com o aluno
mais “intima”. Desta forma, permite que os mesmos sintam maior a-vontade para expor
todas as duvidas, em dialogar, argumentar entre a turma e em publico, que consigam
acompanhar a sua evolugao, tirar duvidas, entre outros. Desta forma, aplicando o uso

destas aplicagbes/ softwares os docentes conseguem estar mais envolvidos na geragao
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Z, ou seja, na geracao das tecnologias, potencia-las ao aplica-las como metodologia de

aprendizagem, motivar e estimular o aluno para potenciar os seus conhecimentos.
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Capitulo IV- Enquadramento Metodologico
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Nota Introdutodria

Este capitulo é consagrado a investigacao e ao estudo empirico escolhidos para
a realizagao do trabalho, em que é referida a metodologia utilizada, a problematica/
questdo e objetivos, gerais, os participantes e a sua caracterizagdo, instrumentos de

investigacao utilizados para a recolha de dados e as técnicas da analise dos dados.

A metodologia “consiste em estudar e avaliar os varios caminhos disponiveis e as
suas utilizagdes. Corresponde a um conjunto de procedimentos que contribuem para a
obtencao do conhecimento”, assim sendo, a metodologia cientifica € um instrumento
sem o qual a ciéncia, em si mesma, “ndo poderia existir e ndo é possivel estudar a
metodologia como disciplina se ndo houver uma compreensao minima dos problemas

relativos ao conhecimento em geral, e a ciéncia em particular” (Vilelas, 2009, pp.21-22).

1. Problema e Objetivos da Investigacao

Este trabalho de investigacdo envolveu-se com as disciplinas de Educagao
Visual e Educagao Tecnoldgica em que foi pretendido saber como € que estas podem
ser lecionadas utilizando recursos tecnolégicos digitais e as redes sociais. Tem como
objetivo compreender a importancia da utilizagdo destes recursos para potenciar o

processo de ensino-aprendizagem, estimular e motivar os alunos.

Questao/ Problema da Investigacao:

“As tecnologias digitais e as redes sociais sdo recursos potenciais para estimular
dindmicas de ensino atraentes para os alunos das disciplinas de Educacgdo Visual e
Educacgao Tecnolégica?”

Tendo como base esta problematica, foram tragados os objetivos gerais que se

pretendem alcancar para dar resposta a questao/ problematica da investigagéao:
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Objetivos Gerais

e Perceber de que forma as tecnologias digitais e as redes socais podem ser
trabalhadas de forma a criar um ambiente pedagdgico apropriado para a
aprendizagem dos conteudos programaticos;

e Proporcionar praticas de trabalho colaborativo através das tecnologias digitais e
das redes sociais;

e Compreender os dominios de Educagédo Visual e Educagao Tecnolégica que
poderao ser explorados com objetivos especificos das tecnologias digitais e redes

sociais;

2. Tipo de investigacao

“A investigacao é entendida como uma atividade basica da ciéncia, procurando
questionar e analisar a realidade. E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino

e a atualiza perante a realidade do mundo” (Vilelas, 2009, p. 22).

Em concordancia, Fortin refere que:

“A investigacgao cientifica € em primeiro lugar um processo, sistematico
que permite examinar fendmenos com vista a obter respostas para as
questdes precisas que merecem uma investigacao. Este processo
comporta certas caracteristicas inegaveis, entre outras: ele é
sistematico e rigoroso e leva a aquisicdo de novos conhecimentos

(Fortin, 2003, p. 17).

Nesse sentido, “num processo de investigacdo recorre-se ao uso de meios e
técnicas, que visam ajudar a resolver problemas que queremos ver resolvidos”
(Santiago, 2011, p.15).

Deste modo, segundo Fortin (2003), existem dois métodos de investigagao que

sdo o método quantitativo e o método qualitativo.

“O método de investigagdo quantitativo € um processo sistematico de colheita
de dados observaveis e quantificaveis” (Fortin, 2003, p. 22). Assenta numa perspetiva

compreensiva que compreende e interpreta o significado dos fendmenos sociais,
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conseguindo assim descrever, interpretar e analisar de uma forma reflexiva ou criativa

os dados recolhidos (Gongalves, 2010, p.48).

“O método de investigagao qualitativo esta preocupado com uma compreensao
absoluta e ampla do fendmeno em estudo” (Fortin, 2003, p. 22). Volta-se para o estudo
de fendmenos igualmente complexos, mas compreendendo-os de forma que o
pesquisador tenha uma postura de menor neutralidade diante do seu objeto de estudo
(Justo & Vasconcelos, 2009, p. 762). Depende fundamentalmente da experiéncia. O
investigador deve ter uma atitude totalmente aberta, uma atitude auto-questionadora
(Gongalves, 2010, p.49-52).

Na investigacao qualitativa, “o pesquisador é parte integrante e ativa do processo
de producéao/elaboragédo do conhecimento, analisando e interpretando os dados obtidos,

atribuindo-lhes um sentido contextualizado” (Oliveira et al., 2020, p.2).

Tendo como base os dois métodos de investigagao, foi realizado o desenho de
uma investigacdo qualitativa de natureza exploratéria. Foi explorada a utilizagdo das
tecnologias digitais através de uma planificagdo de unidade (Anexo I), tendo em conta
os dominios das disciplinas de EV e ET, as tecnologias digitais e as redes sociais como
recursos didaticos. Simultaneamente, foram utilizadas técnicas de recolha de dados tais
como: observagao participante e o grupo focal (focus group), cujo instrumentos para a
recolha de dados foram grelhas de observagéo e um guido desenhados tendo em conta
os parametros especificos da atividade (Anexo Il e Ill). Ainda foi realizado o registo
fotografico (Anexo VIII) devidamente autorizado, a investigagcéo sobre o tema abordado

e a agcdo em sala de aula.

3. Técnica de recolha de dados

Tendo em conta que se pretendia desenvolver uma unidade de trabalho para a
verificagdo dos objetivos mencionados anteriormente, recorrendo a uma investigagao

qualitativa as técnicas de recolha os dados foram:

- Observacao Participante Estruturado: permitiu que o observador participasse

na acao e conseguisse tirar conclusoes.

A observacéo € considerada um método de investigagao qualitativa que permite
aceder a situagdes que sao dificeis de captar a partir de outras técnicas. E utilizado com

a intencao de elaborar, apds cada sessao de observagao, descricdes “qualitativas”, de
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tipo “narrativo” (Moénico et al, 2017, p.725-726).

Considerada como técnica de recolha de dados util e fidedigna, a informagao
obtida n&o esta condicionada pela opinido dos observados. Esta técnica é categorizada
segundo dois aspetos: o ponto de vista da implicagcdo do observador na acdo e a
sistematizacdo da informacgdo. O ponto de vista da implicagdo do observador pode ser
classificado como observador participante ou observador ndo participante. O
observador participante remete para uma investigagdo-acdo, composta por um maior
envolvimento na agdo, em que o observador participa (Afonso, 2005, p.91). Este tipo de
observacgao é utilizado para estudos exploratorios, estudos descritivos e estudo que
“visam a generalizagao das teorias interpretativas”. A observagao participante é definida
por dois instrumentos: o estruturado e ndo estruturado. A observagéo participante
estruturada incluiu a utilizagdo de grelhas ou fichas realizadas previamente em fungao
dos objetivos de pesquisa. Contudo, no ponto de vista de Afonso (2005, p.92), “toda a
observagao é necessariamente estruturada na medida em que o seu ponto de partida é
sempre um questionamento especifico do contexto empirico em causa”, ou seja, para
haver qualquer tipo de observacao, o sujeito teve de se guiar previamente por questbes
que serviram como ponto de partida. Todavia, a observacéao participante estruturada é
um tipo de observagédo que necessita da definigdo dos objetos e dos aspetos a serem
observados. A observagao participante nao estruturada, como o nome indica, é
caracterizada por nao ter uma estrutura pré-definida e recorre a notas, registos que

serdo mais tarde analisados (Teixeira, 2016, 31).

Ao contrario deste tipo de observacdo encontra-se a observacdo néo
participante que esta enquadrada na metodologia do estudo de caso, e assim como o
nome indica, o observador nio participa e nao intervém no contexto a ser observado.
Tem menos implicagdo na agéo e necessita de confrontes de interpretagéao (Teixeira,
2016, p.31).

- O registo fotografico (Anexo VIII): permite a captagdo e imagens dos alunos
por parte do investigador durante a execugao da atividade, de forma a registar e arquivar
posteriormente as mesmas recordando o momento da fotografia (Justo & Vasconcelos,
2009, p. 772). E de salientar que para este registo fotografico foi redigido um documento
de autorizagdo aos encarregados de educacdo assim como ao Agrupamento (Anexo

IV), de forma a prevenir e a salvaguardar os direitos das criangas.

-O Grupo Focal (focus group) € uma técnica de recolha de dados que ¢é utilizada

através da interagdo de um grupo de elementos sobre um tépico apresentado pelo
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investigador, podendo ser utilizada em diferentes momentos do processo de

investigacao (Silva et al, 2014, p.177).

Neste caso, pretendeu-se utilizar o Grupo Focal como um instrumento
complementar a Grelha de Observagao, ao registo fotografico e a investigagao cientifica,
de forma a realizar a triangulagao de dados. Segundo, Gomes e Galego, “é possivel
conciliar o focus group com a observagao participante” porque o mesmo pode funcionar
para adquirir informagdes sobre os sujeitos que compde o grupo, pelo que demoraria

mais tempo apenas com a Observagao Participante (Gomes & Galego, 2005, p.182).

4. Instrumentos de recolha de dados

Para utilizar estas técnicas de recolha de dados mencionadas anteriormente, foi

necessario recorrer a instrumentos de recolha de dados tais como:

- Grelha de observagao (Anexo Il): Foi utilizada uma grelha de observagdao como
instrumento de recolha de dados na técnica de Observagao Participante, que permitiu
fazer um registo tendo em conta os parametros avaliados e os objetivos pretendidos na
investigacdo. Assim sendo, foram observadas as linguagens artisticas que foram
exploradas na unidade de trabalho: desenho, pintura, modelagao 3D, construcdo, video
e fotografia. Ao serem exploradas estas linguagens artisticas, foi possivel observar o
percurso/evolugdo do trabalho dos alunos. Para registar essa evolugdo foram
observados os seguintes parédmetros: o esbo¢o, que permitiu perceber se os alunos
recorreram a realizagcdo de um esbogo antes de passar para o trabalho final, se
reformularam, reiniciaram ou alteraram a ideia e iniciaram tudo de novo (Alla Prima) no

seu trabalho.

Ao serem abordados os conteudos (mecanismos e teoria de Gestalt) na unidade
de trabalho, foi observado se os alunos conseguiam relacionar o conteudo explorado
com o trabalho que estavam a desenvolver com os pardmetros que se destinam a
relagdo dos objetos no espaco: transformagéo dos movimentos no tempo e no espago;
transmissédo de movimento no tempo e no espaco; operadores mecanicos; proporgao e
a dimensdo. Deste modo, tendo em conta a natureza da unidade de trabalho, foi
possivel também verificar: a flexibilidade e versatilidade na utilizagdo das ferramentas
disponiveis para trabalhar assim como a articulagdo dos meios disponiveis com vista no

produto final.
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Para além destes parametros, também foi pensado observar a interagao/
relacionamento do aluno com conteudo, de forma a perceber se 0 mesmo era linear ou
nao linear; a relacdo do aluno com o aluno; relacdo do aluno com o professor. A
interligacdo de todos os paréametros referenciados anteriormente com a unidade de
trabalho explorada, permitiram observar a monotorizacdo do processo de ensino
aprendizagem dos alunos com os seguintes paradmetros: motivagdo do aluno para
aprender; adaptacdo ao ritmo de aprendizagem; iniciativa na resolucao de situagdes

imprevistas; autonomia e empenho no desenvolvimento do trabalho.

Por fim, tendo em conta que a realizacdo da unidade de trabalho permitia a
exploragao de diferentes dominios, a grelha de observagao foi pensada nos mesmos,
em que foi possivel observar em cada aula os dominios explorados de cada aluno
referentes as disciplinas de EV e ET: apreciacdo e reflexdo; interpretacdo e
comunicagao; experimentacdo e criagdo; processos tecnoldgicos e recursos e

utilizagdes.

- Grupo Focal (Anexo lll) — Foi utilizado como instrumento complementar para a
triangulagcao de dados. Segundo Bauer e Gaskell (2002) pensam nessa modalidade de
entrevista, como uma técnica qualitativa de pesquisa, o pesquisador reune uma
determinada quantidade de pessoas direcionadas para o estudo em questdo, com a
finalidade de se obterem informacgdes consideradas fundamentais para a compreensao
do fendbmeno objeto da investigagdo. “O moderador encoraja ativamente todos os
participantes a falar e a responder aos comentarios e observagdes dos outros membros
do grupo” (Bauer & Gaskell, 2002, pp.64-79).

O Grupo Focal, segundo diversos autores, divide-se por cinco fases:
planeamento, preparacdo, moderacao, analise de dados e divulgagédo dos resultados
(Silva et al, 2014, p.180).

“‘Na organizagdao do focus group os investigadores devem planear
cuidadosamente todas as etapas do trabalho” (Gomes & Galego, 2005, p.181). Segundo
Morgan (1998), um dos aspetos relacionados com os objetivos de estudo, no Grupo
Focal, prende-se com o grau de estruturagdo, ou seja, o guido da entrevista. Nesse
sentido, foi construido um guido com uma abordagem moderadamente estruturada, com
a estratégia do “funil”. Segundo Morgan (1997), este tipo de estratégica possibilita numa
primeira parte, realizar questdes mais genéricas, o0 que permite ao grupo pensar sobre
o tema e posteriormente, realizar questdes mais especificas, tendo em conta o

desenrolar da conversa.
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Segundo varios autores, os passos metodolégicos subjacentes ao Grupo Focal,
mais especificamente, a construgao do guido, constituem pilares determinantes para o
projeto, na qual se pretende que seja o mais adequado e adaptado as especificidades

e necessidades da populagao-alvo a quem se destina (Campos et al, 2012, p. 60).

O resultado dessa entrevista acaba por ser algo amplamente descritivo (Gomes
& Galego, 2005, p.177), e de forma a captar mais rapidamente a informagao obtida, no
decorrer da entrevista foi realizado um registo escrito, em tempo real, recorrendo a

gravagao de texto do aplicativo Word.

5. Participantes e a sua caracterizagao

E imperioso referir que os participantes deste estudo foram alunos no 6° ano de
escolaridade e o estudo decorreu sob forma de unidade de trabalho para as disciplinas
de Educacdo Visual e Educacgido Tecnologica que visava a implementagdo das
tecnologias digitais e redes sociais como recursos didaticos para a realizacdo das

atividades. A amostra incidiu na totalidade de 16 alunos de uma turma de 19.

A turma do 6° ano tem um total de 19 alunos: doze do sexo masculino e sete do

sexo feminino e a média das idades da turma é de 11 anos.

Estdo presentes alguns alunos que beneficiam de medidas universais de apoio
a aprendizagem, dois alunos com Relatério Técnico-Pedagdgico (RTP), cinco alunos
com acompanhamento psicolégico.

No que concerne ao contexto sociofamiliar, a constituicdo do agregado familiar
€ pequena, com um estrato socioeconémico médio alto. As habilitacbes dos
encarregados de educagao vao desde o0 4° ano de escolaridade até a licenciatura e tém
idades compreendidas entre os 29 anos e os 57 anos.

Os alunos frequentam diversas atividades oferecidas pela escola,
nomeadamente a atividade fisica, enriquecendo a sua componente curricular. Gostam
de passar os tempos livres a jogar videogames, futebol e ver televisdo. Tém objetivos
de prosseguir estudos e frequentar o ensino universitario.

E uma turma constituida por alunos alegres, interessados e empenhados nas
tarefas, colaboram e entreajudam. Os alunos revelam um comportamento mediano, no

entanto, o seu comportamento tem vindo a melhorar.
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6. Unidade de trabalho — implementacgao

A unidade de trabalho do projeto de investigacdo teve como objetivo a
implementagdo das tecnologias digitais e redes sociais como recurso didatico. Os
alunos deparam-se mediante um problema que era a crise econdmica que o pais
atravessava devido a guerra, em que solucionaram esse problema recorrendo a
poupancga, através da criagdo e construcdo de mealheiros inovadores, em que os
mesmos funcionassem através de mecanismos e fossem decorados recorrendo aos
principios da teoria de Gestalt. Os alunos primeiramente recorreram ao uso dos
telemoéveis para pesquisar informagao e inspiragao para a realizagcdo dos mealheiros,
de seguida, recorreram ao papel para realizar primeiramente os esbog¢os iniciais e
posteriormente, na disciplina de ET, recorreram a aplicagao Tinkercad, para realizar o
prototipo do seu mealheiro, em que puderam realizar um protétipo em 3 dimensoes,
planeando o seu mecanismo e o seu exterior. Em EV, tiveram a oportunidade de
desenvolver os esbogos da decoracao dos seus mealheiros, primeiramente no papel e
posteriormente, recorrendo a ferramentas/ recursos digitais. Mediante o processo de
trabalho, os alunos partilhavam os seus trabalhos e o seu processo na rede social
Instagram, com uma conta privada, destinada a turma.

Nesta fase, para a implementagao das tecnologias digitais recorrendo a mesas
digitalizadoras e aplicagdes especificas, foi necessario haver uma preparagéo prévia,
quer na montagem da sala para realizar a projecéo da aplicagéo e a sua demonstragao,
quer atempadamente, recursos de acompanhamento e auxilio para os alunos
recorrerem enquanto manuseavam a aplicagao.

Antes de iniciar a unidade de trabalho foi realizado um pedido prévio aos
encarregados de educagao para os alunos poderem manusear as aplicagdes Tinkercad,
Inkscape e Instagram. Na escolha deste programa foram tidos em conta as
caracteristicas dos participantes e a sua faixa etaria, e para dar resposta as mesmas,
foram utilizadas aplicagdes simples, de facil manuseamento, intuitivas, estimulantes e
de lingua portuguesa.

E importante referir também que apds a entrega das autorizagdes dos 16 alunos,
havia alunos com problemas de atualizacdo de computadores, alunos sem
computadores por terem feito transferéncia de escola e um aluno que tinham o
computador em reparagdo. Tendo em conta estes aspetos, de forma que todos os
alunos com autorizagdes realizassem os trabalhos, criou-se grupos de trabalho de dois
elementos, no entanto, continuava a haver um aluno que nao trazia o computador e
pertencia ao grupo do aluno que tinha feito transferéncia e ndo tinha computador.

Mediante este problema foi pensado recorrer a sala dos computadores, no
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entanto, tendo em conta que era necessario a autorizacdo do administrador
(Agrupamento) para instalar o programa e este passado um tempo limitado, apagava-
se automaticamente, o que me impossibilitava de realizar a atividade e, também, os
computadores da escola nao iriam suportar o peso da aplicagao, foi decidido que os
alunos continuariam a utilizar os seus computadores, um grupo utilizaria 0 meu para

trabalhar.

7. Apresentacao de Dados e Analise de Dados

Neste subcapitulo sdo apresentados os dados obtidos assim como os passos
realizados para a obtengdo dos mesmos. E possivel verificar a média final da grelha de
observagao preenchida no Anexo VI assim como a transcrigéo do grupo focal no Anexo

VIl e a respetiva analise.

7.1 Observacgao Participante:

Ao que se refere a apresentagdo de dados da Grelha de Observagao
pertencente a técnica de recolha de dados da Observacgao Participante foi realizada a
média do numero de vezes que os alunos responderam a determinado parametro
presente na Grelha de Observagao e dividiu-se pelo niumero de aulas destinadas a
atividade, que me permitiu obter um valor médio da turma de acordo com os pardmetros
apresentados anteriormente.

Desta forma, consegui obter os seguintes dados:

Tabela 1- Componente referente as linguagens artisticas

Linguagens Artisticas Média de ocorréncias
Desenho 4,9
Pintura 1
Modelacéo 3D 2
Construcao 2
Video / Fotografia 0,9

Na tabela 1, que se destina as linguagens artisticas exploradas na atividade,
pode-se verificar que os alunos tiveram maior tendéncia em recorrer ao Desenho com

um numero médio de ocorréncias de 4,9; A Pintura é apresentado um numero médio de
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ocorréncias de 1; Na Modelacdo 3D e Construgao um namero médio de ocorréncias de

2 e no Video/ Fotografia um numero médio de ocorréncias de 0,9.

Figura 7- Desenho no papel/ desenho digital

Tabela 2- Componente referente a evolugao das formas

Evolugao das Formas Média de ocorréncias
Esboco 1,8
Reformulagao 2,8
Reiniciar 0,8
Alla Prima 0,2

Na tabela 2, destinada a evolugao das formas, pode-se verificar que os alunos
recorreram a realizacdo do Esbogo com um numero médio de ocorréncias de 1,8;
realizaram uma Reformulagao nos trabalhos com um numero médio de ocorréncias de
2,8; reiniciaram os trabalhos com um numero médio de ocorréncias de 0,8 e mudaram
de ideias e iniciaram tudo de novo (Alla Prima) com um numero médio de ocorréncias
de 0,2.

Tabela 3- Componente referente a relagéo dos objetos no espago

Relacao dos objetos no espago Média de ocorréncias

Transformacdo dos movimentos no
tempo e no espaco 1,3
Transmissdo dos movimentos no tempo e

no espaco 1,3

52



Operadores mecanicos 1,3
Proporcéao 7,8
Dimens&o 7,7

Na tabela 3, referente a relagdo dos objetos no espago, os alunos durante a
realizagcdo da atividade, tiveram um numero médio de ocorréncias de 1,3 ao que se
refere a transformacdo dos movimentos o tempo e no espacgo, transmissdo dos
movimentos no tempo e no espaco; Um numero médio de ocorréncias de 1,3 nos

operadores mecanicos e um nimero médio de ocorréncias de 7,8 ao que se refere a

proporgcédo e um numero médio de ocorréncias ao que se refere a dimensao.

irlnin i

Figura 8- Transformagao de movimento no tempo e espago/ operadores
mecanicos/ proporg¢ao e dimensao

Tabela 4- Componente referente a relagdo com o espaco de representagcao

Relagdto com o espago de
representacao Média de ocorréncias

Flexibilidade e versatilidade na utilizagao 5,7
das ferramentas

6,7
Articulagdo de meios com vista ao
produto final
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Na tabela 4, referente a relagdo com o espaco de representacido, pode-se
verificar que os alunos apresentam um nimero médio de ocorréncias de 5,7 ao que se
refere a flexibilidade e versatilidade na utilizagdo das ferramentas, ou seja, a
adaptabilidade e polivaléncia na utilizagdo de diferentes ferramentas mediante as suas
necessidades, e um nimero médio de ocorréncias de 6,7 ao que se refere a articulagao

de meios com vista ao produto final.

Tabela 5- Componente referente a interagao/ relacionamento

Interacao/relacionamento Média de ocorréncias
Aluno — Conteudo: Nao-linear 0,5

Linear 9,3
Aluno-Aluno 9
Aluno-Professor 9,5

Na tabela 5, referente a interagdo e relacionamento, € possivel verificar um
numero médio de ocorréncias da relacdo do aluno com o conteudo nao linear com 0,5
de numero médio de ocorréncias e linear com o numero médio de 9,3; na relagao do
aluno com o aluno é possivel verificar um nimero médio de ocorréncias de 9 e a relagéo

do aluno com o professor com um nimero médio de ocorréncias de 9,5.

Figura 9- Evolugao do trabalho/ relagdo do aluno com conteudo de forma
linear
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Tabela 6- Componente referente a monotorizagao do processo ensino/aprendizagem

Monotorizagdao do processo de

ensino/aprendizagem Média de ocorréncias
Motivagao do aluno para aprender 2,7
Adaptacéo ao ritmo de aprendizagem 2,9

Iniciativa na resolugdo de situacdes

imprevistas 2,3
Abertura critica a ideias e experiéncias 2,4
Autonomia e empenho no

desenvolvimento do trabalho 2,4

Na tabela 6, referente a monotorizagédo do processo de Ensino/aprendizagem
pode-se verificar que existe um niumero médio de ocorréncias de 2,7 ao que se refere a
motivagdo do aluno aprender num escala de 0 a 3 que foi verificado ao longo da
elaboracdo da unidade de trabalho através do empenho e interesse do aluno em sala
de aula e em casa; ao que se refere a adaptagéo ao ritmo de aprendizagem pode-se
verificar que, numa escala de 0 a 3 o nUmero médio de ocorréncias é de 2,9; a iniciativa
na resolucdo de situagdes imprevistas tem um numero médio de ocorréncias de 2,3 e
por fim, a abertura critica a ideias e experiencias e a autonomia e empenho no

desenvolvimento do trabalho apresenta um numero médio de ocorréncias de 2 4.
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Figura 10- Motivacao e autonomia do aluno
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Tabela 7- Componente referente aos dominios

Dominios Média de ocorréncias
EV: Apropriagao e Reflexao 3,8
Interpretacdo e comunicacéao 3,8
Experimentacao e criagao 3,8
ET: Processos Tecnhologicos 5,8
Recursos e Utilizagdes 5,8

Na tabela 7, referente aos dominios, é possivel verificar-se que o nimero médio
de ocorréncias € de 3,8 nos dominios da disciplina de Educacgao Visual, apropriacao e
reflexdo, interpretacdo e comunicagado e experimentacao e criagdo; ao que refere aos
dominios da disciplina de Educacgéo Tecnoldgica, processos tecnoldgicos e recursos e

utilizagdes, apresentam um numero médio de ocorréncias de 5,8.

7.2 Grupo Focal

A analise do conteudo de um Grupo Focal inclui uma transcricdo com todas as
palavras com o objetivo de realizar uma “ampla analise e procurar sentidos e
compreensao” (Bauer & Gaskell, 2002, p. 85). Essa transcrigdo esta disponivel no
Anexo VII.

De seguida, os dados obtidos da entrevista foram alvo de analise de conteudo
que implicou uma leitura e andlise de dados reunidos. Dessa forma, foi realizada a
analise de conteudo tematica, “que consiste em descobrir os nucleos de sentido que
compdem uma comunicagao cuja presenga ou frequéncia signifiquem alguma coisa
para o objetivo analitico visado”. Posto isto, os resultados brutos obtidos, “sédo
submetidas a operacdes estatisticas simples ou complexas, dependendo do caso, de
maneira que permitam ressaltar as informagdes obtidas. Apds isto, sao feitas inferéncias
e as interpretagdes previstas no quadro tedrico” (Bardin, 2009; Minayo, 2007, citado de
de Sousa Silva & Assis, 2010, pp. 149-151).

Como Galego e Gomes referem, “a analise deve extrair tudo o que for relevante

e associado com o tema”; “deve tentar captar as ideias principais que apoiem as
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conclusdes” (Galego & Gomes, 2005, p.183).

Assim sendo, é possivel verificar que a descodificacdo do Grupo Focal permitiu
analisar cuidadosamente todos os passos até chegar as categorias finais que permitiram
obter as conclusdes.

Deste modo é viavel observar as categorias finais que estdo subdividas em
diferentes subcategorias extraidas de citagbes da transcrigdo do grupo focal que
apresentam o numero especifico de ocorréncias. De forma a haver uma andlise mais

detalhada do grupo focal, a analise completa esta presente no Anexo VII.

De seguida, é de salientar que todas a questdes foram colocadas aos
participantes tal como estdo no guido e posteriormente foram adaptadas a sua faixa

etaria.

1- Consideram que a utilizagdo das tecnologias digitais permitiu uma
aprendizagem de conteudos mais eficaz?
A primeira questao foi realizada de forma a perceber se os alunos conseguiram de

forma eficaz, ou seja, produtiva, aprenderem recorrendo as tecnologias digitais.

Tabela 8- 12 questdo — Relagao entre Aprendizagem Conteudo / Potencialidade com
as Tecnologias Digitais e Redes Sociais

| Categorias | Subcategorias | N° de ocorréncias
Relagéo entre Aprendizagem e  Inferéncia e profundidade na

Conteudo aprendizagem do conteudo;

. Partilha efi ficaci
Potencialidade das Tecnologias artiha eficaz e eficacia

s . comunicacional;
Digitais e Redes Sociais

As respostas para a primeira questao foram alvo de analise possibilitando evidenciar
palavras-chave/ citagdes que foram divididas em subcategorias e categorias de forma a
sinalizar o numero de repetigbes por categorias/subcategorias. Assim sendo a
subcategoria “Inferéncia e profundidade na aprendizagem do conteudo” obteve 2
ocorréncias e a subcategoria “Partilha eficaz e eficacia comunicacional” teve 3
ocorréncias.

E de salientar que para esta questdo foi registada apenas uma resposta em que

acorre a situagao da resposta corresponder a varias categorias.
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2- Mas para além das redes sociais, nds utilizamos mais tecnologias, quais

foram?

A segunda questdo tinha como objetivo perceber se os entrevistados sabiam que

tecnologias digitais tinham utilizado na concretizacao da atividade e quais tinham sido.

Tabela 9- 22 questao - Recursos Tecnoldgicos

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias

Programas de tratamento e 2
. criagéo de imagem;
Recursos Tecnoldgicos .
Recurso com multiplas

funcgdes; 1

Da andlise da resposta a segunda questédo surgiram as subcategorias “Programas
de tratamento e criagdo de imagem’ com 2 ocorréncias e “Recurso com multiplas

fungdes" com 1 ocorréncia.

3- Vocés acham que é mais motivador utilizar essas tecnologias ou fazermos

tudo de maneira tradicional?

A terceira questdo tinha como objetivo perceber se os entrevistados
consideravam mais motivador a utilizagdo das tecnologias ou o método que estéo

habituados (com suportes de papel).

Tabela 10- 32 questdo — Relagao entre Aprendizagem e Conteudo / Potencialidade das
Tecnologias Digitais e Redes Sociais / Ambivaléncia da abordagem pedagogica

| Categorias | Subcategorias | N° de ocorréncias

Relagéo entre Aprendizagem e  Inferéncia e profundidade na

Conteudo aprendizagem do conteudo;

Veiculagao facilitada de
saberes pela
experimentacao;

Potencialidade das Tecnologias Partilha eficaz e eficacia

Digitais e Redes Sociais comunicacional
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Ambivaléncia da abordagem Complementaridade das

pedagégica abordagens pedagdgicas;

Na tabela 10, referente a terceira questdo, é possivel verificar diferentes
categorias e subcategorias dais quais podemos destacar como subcategorias a
‘Inferéncia e profundida na aprendizagem do conteudo” com 2 ocorréncia; a
subcategoria “Veiculagdo facilitada de saberes pela experimentagdo” com 3
ocorréncias; a subcategoria “Partilha eficaz e eficacia comunicacional” com 1
ocorréncias e por fim, “complementaridade das abordagens pedagogicas” com 1

ocorréncia.

4- E nas ferramentas que vocés utilizaram, no Tinkercad e no Inkscape, o que
vos permitiu aprender?
A quarta questdo teve como objetivo perceber que conhecimentos é que os

alunos conseguiram adquirir através das aplica¢des utilizadas.

Tabela 11- 42 questdo — Relagao entre Aprendizagem e Conteudo / Potencialidade das
Tecnologias Digitais e Redes Sociais

' Categorias Subcategorias N° de ocorréncias |
Veiculagao facilitada de 1

saberes pela experimentagao;

Relacao entre

Aprendizagem e Retroagéo instanténea de
Conteudo saberes;
Maleabilidade do suporte de 2

aprendizagem;

Potencialidade das Partilha eficaz e eficacia 4
Tecnologias Digitais e comunicacional

Redes Sociais

Ambivaléncia da Complementaridade das 1

abordagem pedagégica | abordagens pedagdgicas;
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A tabela 11, correspondente a 42 questdo, foi possivel detetar diferentes
categorias e subcategorias que se destacam pela subcategoria “Veiculagao facilitada de
saberes pela experimentagdo” com 1 ocorréncia; a subcategoria “Retroagao instantanea
de saberes” com 1 ocorréncia; a subcategoria “Maleabilidade do suporte de
aprendizagem” com 2 ocorréncias; a subcategoria “Partiiha eficaz e eficacia
comunicacional” com 4 ocorréncias e por fim a subcategoria “Complementaridade das

abordagens pedagogicas” com 1 ocorréncia.

5- Vamos imaginar que vocés nunca tinham trabalhado da maneira tradicional,
acham que era suficiente a utilizacdao das tecnologias, vocés conseguiam
aprender tudo somente com as tecnologias?

A quinta questdo tinha como objetivo perceber se os alunos consideravam que

conseguiam adquirir o conhecimento somente recorrendo as tecnologias digitais.

Tabela 12- 52 questdo — Condicionalismos da experimentagao com a tecnologia /
Relagao entre Aprendizagem e Conteudo / Vantagens do Método Tradicional /
Ambivaléncia da abordagem pedagdgica

' Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Condicionalismos da Auséncia de motricidade fina; 2
experimenta¢cdo com a
tecnologia Necessidade de

acompanhamento 2
individualizado;
3
Relacao entre Consolidagéo de saber
Aprendizagem e interdisciplinar;
Conteudo
2
Vantagens do Método Enriquecimento do
Tradicional conhecimento; 2
Facilidade de adaptacao;
Ambivaléncia da Complementaridade das 4
abordagem pedagégica | abordagens pedagdgicas;
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Na tabela 12, foi possivel verificar que surgiram diferentes categorias e
subcategorias, que entre elas se destaca a subcategoria “auséncia de motricidade
fina” com 2 ocorréncias; a subcategoria “necessidade de acompanhamento
individualizado” com 2 ocorréncias; a subcategoria “consolidacdo de co saber
interdisciplinar” com 3 ocorréncias; a subcategoria “Enriquecimento do
conhecimento” com 2 ocorréncias; a subcategoria “Facilidade de adaptacéo” com 2
ocorréncias e a subcategoria “Complementaridade das abordagens pedagdégicas”

com 4 ocorréncias.

6- Entdo vocés acham que elas deviam completar-se? Deviam ser utilizadas

ao mesmo tempo?

Esta questdo teve como objetivo perceber se os alunos preferiam a utilizagdo dos

dois métodos em simultaneo.

Tabela 13- 62 questdo — Ambivaléncia da abordagem pedagdgica

Categorias | Subcategorias | N° de ocorréncias
Ambivaléncia da Complementaridade das 16

abordagem pedagégica  abordagens pedagdgicas;

A tabela numero 13, apresenta a subcategoria “Complementaridade das abordagens

pedagogicas” com 16 ocorréncias.

7- Para vocés, que utilizam constantemente os teleméveis, as redes sociais, o
Tiktok, o que seja, para vocés seria mais motivador, por exemplo, a
professora dar a matéria, e fazermos este tipo de trabalhos, ou fazer a
investigacao através das tecnologias, experimentar outras formas de fazer
o desenho, mas havendo sempre o tradicional. Vocés preferiam como? Sé

haver o tradicional s6 as tecnologias ou as duas misturadas?

Esta questdo teve como objetivo perceber se os alunos preferem que as aulas

sejam com recursos tecnolégicos, tradicionais ou ambas.
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Tabela 14- 72 questdo — Ambivaléncia da abordagem pedagdgica

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Complementaridade das 4

Ambivaléncia da abordagens pedagodgicas;

abordagem pedagodgica
gem peadaged Abordagem Tradicional; 1

Abordagem Digital; 1

A tabela 14 referente a resposta da 72 questédo apresenta diferentes subcategorias
nomeadamente a “Complementaridade das abordagens pedagdgicas” com 4
ocorréncias, “Abordagem tradicional” com 1 ocorréncia e “Abordagem digital” com 1

ocorréncia.

8- O que vocés conseguiram aprender com a utilizacdo do Tinkercad? Vocés

ja o utilizam desde o inicio do ano letivo. E do Inkscape?

Esta questao parecendo igual a umas das anteriores, foi reformulada de forma a
perceber o que realmente aprenderam com as aplicagdes utilizadas.

Tabela 15 - 82 questéo - Familiaridade com as Tecnologias / Condicionalismo da
experimentagéo com a tecnologia / Potencialidade das Tecnologias e Redes Sociais

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Utilizador ocasional das 1
Familiaridade com as plataformas;
. Interface intuitivas; 1
Tecnologias
Condicionalismos da 2

. ~ Desconhecimento do potencial
experimentagdo com a

tecnologia do Inkscape;

Potencialidade das

Tecnologias e Redes Usabilidade e flexibilidade no

. Tinkercad;
Sociais

Usabilidade e flexibilidade no

Inkscape;
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Mediante a questado levantada, houve apenas 2 sujeitos que responderam e foram
detetadas as seguintes subcategorias: “Utilizador ocasional das plataformas” e
“Interface intuitivas” com 1 ocorréncia cada uma; a subcategoria “Desconhecimento do
potencial do Inkscape” com 2 ocorréncias; a subcategoria “Usabilidade e flexibilidade no

Tinkercad” e “Usabilidade e flexibilidade no Inkscape” com 1 ocorréncia cada uma.

9- Vocés conheciam este tipo de programas?

Esta questdo teve como objetivo perceber se os alunos conheciam este tipo de

aplicagdes que permitiram fazer as ditas funcionalidades que as mesmas permitem.

Tabela 16- 92 questéo — Familiaridade com as Tecnologias

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Familiaridade com as Auséncia de conhecimento das 11
Tecnologias plataformas;

Mediante a questéo, os sujeitos responderam a questao das quais foi detetada a
seguinte subcategoria: “Auséncia de conhecimento das plataformas” na categoria

“Familiaridade com as Tecnologias” com 11 ocorréncias.

10-Mas antes de mexerem com o Tinkercad vocés conheciam o Tinkercad,
sabiam que existam essas funcionalidades na internet? O que vocés

conseguiram aprender com o Tinkercad?

Esta questao teve o objetivo de aprofundar mais o objetivo das questbes realizadas
anteriormente, que foram respondidas de forma superficial. Nesse sentido, a questao

tem como objetivo perceber que conteudos conseguiram aprender.

Tabela 17- 102 questao- Potencialidades das Tecnologia e Redes Sociais /
Ambivaléncia da abordagem pedagdgica

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Potencialidades das Usabilidade e flexibilidade no 9
Tecno_loglas e Redes Tinkercad:

Sociais
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Usabilidade e flexibilidade no
Inkscape;
Ambivaléncia da

abordagem pedagogica Complementaridade das

abordagens pedagdgicas;

Nesse sentido, mediante a questao colocada houve a resposta de 4 sujeitos em que
foi possivel detetar as seguintes subcategorias: “Usabilidade e flexibilidade no
Tinkercad” com 9 ocorréncias; “Usabilidade e flexibilidade no Inkscape” com 7

ocorréncias e “Complementaridade das abordagens pedagodgicas” com 5 ocorréncias;

11- E relativamente as redes sociais, eu pedi para vocés partilharem, os vossos
trabalhos na rede social Instagram da nossa turma. No inicio estavam
motivados e foram partilhando, e eu cheguei a uma altura em que nao vos
disse mais nada e vocés deixaram de partilhar, porque é que vocés nao

utilizaram tanto as redes sociais?

Esta questao foi realizada com o intuito de perceber o porqué de os alunos nao

terem aderido tanto a rede social Instagram.

Tabela 18 - 112 questao — Condicionalismos da experimentagdo com a tecnologia

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Morosidade no processo 4

devido a aprendizagem de
Condicionalismos da funcionalidades;
experimenta¢cdo com a
tecnologia Aumento da entreajuda entre 2
alunos;

Concentragéo na execucgao do

trabalho;

Mediante a questédo colocada, houve a resposta de 4 sujeitos, em que foi possivel
detetar as seguintes subcategorias: “Morosidade no processo devido a aprendizagem
de funcionalidades” com 4 ocorréncias; a subcategoria “Aumento da entreajuda entre
alunos” com 2 ocorréncias e a subcategoria “Concentragdo na execugao do trabalho”

com 2 ocorréncias.
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12- E relativamente a rede social do WhatsApp? O que vocés acham? Do nosso
grupo?

Visto os alunos nao terem utilizado tanto a rede social Instagram, mas sim, a rede

social WhatsApp, esta questao teve como objetivo perceber a opinido dos entrevistados

sobre a utilizagdo do WhatsApp.

Tabela 19- 122 questao — Potencialidades das Tecnologias e Redes Sociais

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Partilha eficaz e eficacia 3

comunicacional;

Eficacia do acompanhamento

6
individual
Potencialidades das
Tecnologias e Redes & iiador do trabalho
Sociais 1
colaborativo;
Agenciamento da comunicagéo
em grupo pelo WhatsApp;
7

Nesta questdo, houve a resposta de 3 sujeitos, na qual foi possivel detetar as
seguintes subcategorias: “Partilha eficaz e eficacia comunicacional” com 3 ocorréncias;
“Eficacia do acompanhamento individual” com 6 ocorréncias; a subcategoria “Facilitador
do trabalho colaborativo” com 1 ocorréncias e “Agenciamento da comunicagao em grupo

pelo WhatsApp” com 7 ocorréncias;

13-E vocés que fizeram os trabalhos em grupo, o que é para vocés trabalhar
em grupo? O que preferem? Em grupo ou em individual?
A presente questdo tem como objetivo perceber se os alunos consideram

benéfico o trabalho em grupo.

Tabela 20 - 132 questéao - Beneficios do Trabalho de Grupo

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Interagao aluno-aluno; 5
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Autonomia na identificagédo de

Beneficios do Trabalho erros e melhorias;

em Grupo Redistribuicdo de tarefas;
4
Negociacao perante os
desafios na tomada de
decisdes;
4

Mediante a questdo exposta, 7 alunos responderam, em que foi possivel detetar
as seguintes subcategorias: “Interagdo aluno-aluno® com 5 ocorréncia; a
subcategoria “Autonomia na identificagao de erros e melhorias” com 1 ocorréncia; a
subcategoria “Redistribuicdo de tarefas” com 1 ocorréncia; a subcategoria

“Negociagao perante os desafios na tomada de decisdes” com 4 ocorréncias.

14-Trabalhar em grupo, desenvolve competéncias que futuramente vos vai
permitir saber trabalhar em equipa?
Perante a discussao instalada foi realizada uma ultima questdo aos alunos de
forma a perceber se o trabalho em grupo desenvolve competéncias nos mesmos e

prepara-los para o futuro.

Tabela 21 - 14?2 questéo - Beneficios do Trabalho de Grupo

Categorias Subcategorias N° de ocorréncias
Beneficios do Trabalho Consolidagdo de competéncias 16
em Grupo no ceio do binémio aluno-

aluno;

Mediante a questdo levantada, os 16 sujeitos pertencentes a esta investigacao
responderam e foi detetada a seguinte subcategoria: “Consolidagdo de competéncias

no ceio bindmio aluno-aluno” com 16 ocorréncias.
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Tabela 22- Totalidade de Ocorréncias

Categorias Subcategorias N° de Total
ocorréncias
Inferéncia e profundidade na aprendizagem 9
do conteudo;
Veiculagao facilitada de saberes pela 4
Relagao entre experimentacéo;
Aprendizagem e 1
Contetdo Retroacao instantanea de saberes; 19
2
Maleabilidade do suporte de aprendizagem;
3
Consolidagao de saber interdisciplinar;
Partilha eficaz e eficacia comunicacional; 11
Usabilidade e flexibilidade no Tinkercad; 10
Potencialidade das
Tecnologias Digitais e Usabilidade e flexibilidade no Inkscape; 8|43
Redes Sociais
Eficacia do acompanhamento individual, 6
Facilitador do trabalho colaborativo; 1
Agenciamento da comunicagdo em grupo 7
pelo WhatsApp;
Recursos Tecnolégicos | Programa de tratamento e criagdo de 2
imagem; 3
Recurso com multiplas fungoes; 1
Auséncia de motricidade fina; 2
Necessidade de acompanhamento 2
individualizado;
Condicionalismos da Desconhecimento do potencial do Inkscape; 2
experiéncia com a 14
tecnologia Morosidade no processo devido a 4

aprendizagem de funcionalidades;
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Aumento da entreajuda entre alunos;

2
Concentracdo na execugao do trabalho;
Complementaridade das abordagens 29
Ambivaléncia da pedagdgicas; 31
abordagem pedagdgica
Abordagem Digital; 1
Enriquecimento do conhecimento; 2
Vantagens do Método 4
Tradicional Facilidade de adaptacéo; 2
Utilizador ocasional das plataformas; 1
Familiaridade com as Interface Intuitivas; 1113
Tecnologias
Auséncia do conhecimento das plataformas; 11
Interacdo aluno-aluno; 5
Autonomia na identificacdo de erros e 1
melhorias;
4
Beneficios do Trabalho | Redistribuicdo de tarefas;
em Grupo 4|30
Negociacao perante os desafios na tomada
de decisbes;
16

Consolidagéo de competéncias no ceio do
bindémio aluno-aluno;
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Na tabela 22 podemos verificar a totalidade de categorias e subcategorias
obtidas durante a entrevista. Assim sendo, sdo destacadas as categorias que
apresentam um maior numero de ocorréncias: “Potencialidades das Tecnologias
Digitais e Redes Sociais” com 43 ocorréncias em que também ¢é visivel nas citagbes
demonstradas a opinido dos alunos tendo em conta as mesmas; “Ambivaléncia da
abordagem pedagdgica” com 31 ocorréncias em que é possivel verificar nas citagdes
que deram origem a categoria a necessidade das duas metodologias serem
implementadas de forma a complementarem-se; “Beneficios do Trabalho em Grupo”
com um total de 30 ocorréncias, que da mesma forma, através das citagdes transcritas
na analise & possivel verificar que os alunos tém preferéncia pelo trabalho em grupo
explicando as vantagens do mesmo e por fim “Relagao entre aprendizagem e conteudo”
com 19 ocorréncias em que os alunos explicam que é possivel aprender diferentes

conteudos com as tecnologias digitais e redes sociais.

8. Discussao de dados

O presente subcapitulo tem como objetivo realizar a triangulagdo de dados
recolhidos nos subcapitulos anteriores. Desta forma, permite averiguar se os objetivos
definidos inicialmente foram alcangados, bem como realizar a discussao de dados que
permite dar resposta a questéo principal do estudo: “As tecnologias digitais e as redes
sociais sdo recursos potenciais para estimular dinAmicas de ensino atraentes para os
alunos das disciplinas de Educacgao Visual e Educagéo Tecnoldgica?”

Os objetivos gerais delineados para este estudo priorizam examinar de que forma
as tecnologias digitais e as redes sociais podem sem utilizadas de forma a criar um
ambiente pedagdgico apropriado, estimular dindmicas de ensino atraentes para os
alunos de EV e ET, proporcionar praticas de trabalho colaborativo e perceber quais os
dominios de EV e ET que podem ser explorados com esses recursos.

Partindo da analise de conteudo das grelhas de observagao, é possivel verificar que
a relacdo do aluno com o conteudo € linear e apresenta um numero médio de
ocorréncias de 9.3, que é consideravelmente alta. Este valor deve-se a relagao criada
entre o aluno com professor em sala de aula e na aplicagao WhatsApp. Para além de
ser possivel verificar nesse instrumento de recolha de dados, é possivel verificar na
analise da transcricdo do grupo focal em que €& apresentada a subcategoria
“‘Agenciamento da comunicagdo em grupo pelo WhatsApp” com 7 ocorréncias. Para
além do numero de ocorréncias, é possivel corroborar com este facto, a opinido dos
alunos que referem que o WhatsApp foi uma aplicagdo que utilizaram muito e que foi

muito util: “deixamos de parte o Instagram porque tinhamos o WhatsApp”; “ndés usamos
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bastante”.

Esta rede social proporcionou um ambiente colaborativo, com momentos de partilha,
discussao, reflexdo e promoveu uma maior motivagao para o aluno aprender como é
possivel analisar no registo fotografico no Anexo Xlll e na grelha de observagao,
“‘motivacao do aluno para aprender”, com um numero médio de ocorréncias de 2,7. Para
completar e acentuar este facto, é possivel verificar a partir da transcricao e analise do
grupo focal, que apresenta a subcategoria “Partilha eficaz e eficacia comunicacional”,
com 11 ocorréncias e com as seguintes citagdes: “conseguimos demonstrar aos nossos
colegas”, “publicando algumas fotos”, “enviava fotos” e a categoria “beneficio do
trabalho em grupo” que apresenta subcategorias que demonstram que o trabalho em
grupo/trabalho colaborativo € benéfico para o processo de ensino e aprendizagem dos

alunos: “quando alguém fazia errado, ao trabalhar sozinho ndo se dava conta”, “é mais
simples porque um tém uma fungao e outro tem outra”, “chegar a um consenso e juntar
ideias”.

Deste modo, interligando estes factos apresentados com a fase de investigagdo na
Parte | deste Relatdrio Final de Estagio, em que Silva refere que as redes sociais
enquanto recurso educativo digital, podem criar ambientes de aprendizagem criativos,
colaborativos, de respeito e variedade de opinido, fortalecendo assim, o sentido de
autonomia nos alunos, proporcionando uma educagao de qualidade (Silva, 2010,
pp.4041) , podemos concluir que o uso das redes sociais e tecnologias digitais utilizadas
neste estudo permitiram proporcionar praticas de trabalho colaborativo.

Para além de proporcionar praticas de trabalho colaborativo, também é possivel
verificar que o acompanhamento do professor ao aluno, proporciona uma maior
motivagao permitindo uma aprendizagem dos conteudos de forma linear. Deste modo,
se houver motivagado, os alunos adquirirem com maior facilidade os conhecimentos e
desenvolvem melhor as competéncias com os conteudos explorados.

De forma a dar resposta a outro objetivo: Perceber de que forma as tecnologias
digitais e as redes sociais podem ser trabalhadas de forma a criar um ambiente
pedagogico apropriados para os conteudos programaticos, € possivel perceber que ao
ser desenvolvida uma unidade de trabalho, em que s&do exploradas diferentes
linguagens artisticas como o Desenho, Pintura, Modelagéo 3D, Construcéo, Video e
Fotografia, recorrendo a duas abordagens pedagodgicas, de forma a complementarem-
se, consegue-se perceber que a utilizagdo da aplicagao Tinkercad e Inkscape foram
uma mais valia para os alunos, em que os mesmos referem na entrevista grupo focal,
gque as mesmas proporcionaram uma maior aquisicdo de conhecimentos e
desenvolvimento de competéncias, em que € possivel verificar na categoria “Relagéo

entre Aprendizagem e Conteudo” com 19 ocorréncias, com a categoria “Potencialidades
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das Tecnologias e Redes Sociais” com 43 ocorréncias e com as seguintes citagdes
transcritas do grupo focal: “conseguimos ver figuras planas e em 3D”; “estamos a
aprender a mexer no computador” e “aprende-se a mexer nas tecnologias, que também
€ preciso”; Para além desta analise realizada através dos dados obtidos na grelha de
observagao e grupo focal, é possivel perceber também, em Anexo VIII, no registo
fotografico, a evolugao do aluno na utilizagéo do Tinkercad e Inkscape.

A aplicagao Instagram nao teve o sucesso esperado e pode-se verificar que
houve algumas limitagbes como apresenta a categoria “Condicionalismo da
experimentacdo com a Tecnologia” com 14 ocorréncias. Para além desta rede social,
os alunos estavam a utilizar a aplicacdo WhatsApp, que foi utilizada para partilhar,
discutir e colaborar sobre os conteudos explorados em aula, proporcionando aos alunos
uma maior aquisicao de conhecimentos, e desenvolvimento de competéncias, tal como
é referido na entrevista grupo focal e apresentado nas categorias “Relagéo entre a
Aprendizagem e o Conteudo” e “Potencialidade das Tecnologias e Redes Sociais” e
referenciado também o porqué de nao terem utilizado tanto a rede social Instagram:
“‘deixamos de parte o Instagram porque tinhamos o WhatsApp”.

Deste modo, conseguirmos perceber que as Tecnologias Digitais e as Redes
Sociais permitiram os alunos criar um espago colaborativo que proporcionou uma
melhor aprendizagem por parte dos mesmos como refere Varella, em que explica que
a aprendizagem colaborativa esta aliada a tecnologia e permite construir novos
conhecimentos e permite que a capacidade de crescimento de conhecimento seja maior
(Varella et al, 2002, p.4).

Ainda assim, mediante os dados apresentados na grelha de observagao, a
entrevista e o registo fotografico, ao realizar-se um cruzamento de dados foi verificado
que os alunos consideram as tecnologias digitais e redes sociais como potenciadoras
das aprendizagens, no entanto, referem que elas devem ser aplicadas de forma
equilibrada, possibilitando a exploragdo as duas abordagens pedagogicas,
proporcionado assim, a aquisicado de vasto leque de conhecimentos em que é referido
que preferem que as tecnologias e método tradicional se complementem, como
podemos verificar na subcategoria “Ambivaléncia da abordagem pedagégica” com 31
ocorréncias e nas seguintes citagbes “ndo conseguimos aprender tudo com o
computador e ndo conseguimos aprender tudo manualmente”.

Desta forma, conseguimos dar resposta ao ultimo objetivo apresentado
anteriormente; quais os dominios de EV e ET que podem ser explorados recorrendo aos
recursos digitais. Tendo em conta que os recursos digitais, como foi referido na
entrevista grupo focal, nao permite a totalidade da exploragao, como é possivel verificar

na subcategoria “Auséncia da motricidade fina” com 2 ocorréncias e na categoria
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“Vantagens do Método Tradicional”. E possivel verificar também, que o método
tradicional oferece potencialidades que as tecnologias e redes sociais ndao oferecem, “tu
sentes a pintura e com o computador ndo da para sentir isso”. Assim sendo, torna-se
importante adequar os recursos tecnoldgicos e redes socias e a sua funcionalidade
tendo em conta os dominios de EV e ET que se pretendem desenvolver com
determinadas unidades de trabalho, tendo em conta que os alunos podem explorar
diversas competéncias através dos dominios das disciplinas de EV e ET. Todos os
dominios podem ser explorados se houver um equilibrio na utilizagao dos recursos, em
que permita perceber aos alunos que estas metodologias podem complementar-se.
Para concluir, ao serem cuidadosamente analisados os objetivos gerais
interligando com as evidéncias e a parte referente a investigagao, podemos concluir que
tecnologias digitais e as redes sociais sdo recursos potenciais para estimular dindmicas

de ensino atraentes para os alunos de EV e ET.
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Conclusao

Considerando os dados obtidos, ficou-se a conhecer e a perceber a opinido dos
alunos face a utilizagao das tecnologias digitais e redes sociais no processo de ensino
e aprendizagem em Educacéo Visual e Educagao Tecnoldgica.

Tendo em conta que os participantes deste estudo foram os alunos, e esta investigagéao
incide em prol do sucesso educativo dos mesmos, adaptando a educagdo com o avango
tecnoldgico, a opinido e visdo dos alunos, perante a utilizagdo das tecnologias digitais
torna-se ainda mais importante.

Neste sentido, de uma forma geral, os alunos consideram importante a utilizagado das
tecnologias digitais e redes sociais em contexto educativo; onde os proprios apresentam
diversas potencialidades que as mesmas oferecem, permitindo-lhes desenvolver
competéncias e adquirir conhecimentos.

Assim sendo, procurou-se responder a questdo de investigacao inicialmente
levantada, como também os objetivos gerais, o que de uma forma geral foi conseguido.
Apesar de nao ter falado exaustivamente de todos os dados recolhidos, houve uma
preocupacao de retirar o mais importante para dar resposta ao pretendido. Ainda assim,
para além dos dados apresentados na apresentacao de dados, outros também surgiram
ao longo da concretizacdo da unidade de trabalho, na qual n&o estava previsto,
discusséo e partilha de informacao através do WhatsApp (Anexo VIII), porém o estagio
permitiu-me colocar em pratica.

De um modo geral, pode concluir-se que as tecnologias digitais e as redes
sociais sdo recursos potenciais para estimular dindmicas de ensino atraentes para os
alunos das disciplinas de Educacao Visual e Educacao Tecnoldgica.

Percebe-se também que a atitude e a postura do docente sdo aspetos com
grande importancia na aprendizagem dos alunos, pois com medidas universais como o
estimulo através do elogio, motivacdo, empenho, disponibilidade, boa-disposigéo, entre
outras sdo elementos que permitem motivar os alunos a realizarem as atividades e
consequentemente a sua relacdo com o conteudo seja linear e consigam adquirir
conhecimentos e desenvolverem competéncias, tal como referéncia Costa e Viseu,
2008.

Posto isto, apesar de se ter respondido a questdo de investigagdo, podemos
considerar que a problematica investigada é tdo vasta que podera ser alvo de
levantamento de outras questdes mais especificas que ndo foram abordadas nesta
investigacao que poderdo dar novos contributos para as disciplinas de Educagéao Visual
e Educagao Tecnoldgica, como por exemplo o contributo da inteligéncia artificial para

as disciplinas de EV e ET. Nesse sentido, o presente estudo podera ser ponto de partida
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para estudos semelhantes.

Assim sendo, pelo facto de as disciplinas oferecerem diversas experiéncias e
aprendizagens aos alunos, através da utilizagdo das tecnologias digitais e redes sociais,
podemos assim sugerir que sejam realizados mais estudos com possibilidades de
investigacao diferentes, que levem a outras conclusbes e ajudem a explorar a
problematica que é, a importancia de adaptar o ensino ao avancgo tecnologico.

Para terminar, € importante exprimir que os estagios realizados ao longo da
formacdo docente foram fundamentais para a pratica docente e contribuiram para o
desenrolar e avangar do trabalho de investigacdo. Uma vez que permitiram colocar em
pratica algumas duvidas que foram suscitando no desenrolar do mesmo, assim como
ideias e dinamicas abordadas ao longo da investigagéo que foram colocadas em pratica
nos estagios e que de alguma forma contribuiram para as conclusdes retiradas. Tanto
a investigagdo como a realizagao dos trés estagios foram essenciais para a formagao

profissional e crescimento pessoal.
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Anexo |

Instrumentos de Recolha de Dados: Planificacdes de unidade e de
aulas
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PLANIFICACAO DE UNIDADE DE TRABALHO

Disciplina de Educagio .,.__._
Tecnaléeica e Educacso Visual [ 2022 23 e

Escola €8 2, 3 de Mundio -

Estagiria Clotide Siva Cooperante Herminio Supervisora: Sofia
Pra Figueiredo
Turma@ || Ano: 6¢ “Poupar é que estd na moda” 00 do Ak 28

Inicio: o1/03 Fim: 26/0¢

Atividades/Metodologias e Estratéglas de Aprendizagem

Mérodo de resoluso de Problemas:

Stuaclo ~ Apds 0 codd-19 ¢ 0 Inicho 42 guerra enmre 3 Rissh o3 Uardeda 3 crise tem vindo 3 sumentar afetando 25 nosss Wik, Comotal v
recessidage de haver Comeng3o nos gaitos ¢ evar desperdicios Assm senda, tormnd-52 imperiaso sen sbilzar 05 2nos para 05 efetos dy crise e dar
ek 3 estrandglas que nos germiam combater esta nova reabdade vivencd

Problema ~ Terdo em conta que uma das estranéghas 3 20T pode sar 3 paupansa Como podemos Criar um recurso, s dsciplings de Educasso
Tecnclégica o Educagho Viscal, em imerd hiciplrandede, que contrbus pars pouper & prorRar o8 escangas pars berm esvencies?

Arvidade - Apreserta 3o de ideln ¢ sedecio @ atividade ! CragSo meaheio recomendo 2 K-Une. A decoragdo ird serrealzady com base na
troris de Centat [crischo de wma funtragho com beae ro priscipo de untfcaglo recormendo #o pragrama inkicape).

Inwestigagio ~  ET- Pesquisd de enem pios de mealheiros imeestigx 30 sobre 05 dferentes tipos de mavimenos (variaglo no espaco eno
temzal reestigacho sobre operadores ' det tabo o de trassformacie de mowmento; Exploreg bo da plataforma Ninkescod:
Frenstigachc sotre o materies necesdnion pera & corcretitagio do mealteiro & © wu mecanamo;

V- Pengubia sobre & teorks v o0 priscipios binkcos da tecris de Gestalt [prodmidade, continudade, h fech
pragrdnce, seregacio v unidede . Exploreg o da plataforma ekscoge.

Projeto - EV- Reakoagho de estogos da d she do he o, Sefegio do esbogo firel. Resloaghe do estudos de cor, Seleglo do etude
e cor fimal

ET- Maodelagiio ¢ crisgho de protétiza do mesheio ra plataforma Tiskercod: Seleglio do pretétizo finel
Ruabzagio - ET- Meakcagho do medhere fral
EV- Realzac 3o da decoragdo fnf do meaheio

Avalagio - Dedate Maal sobre © conrisuno @ cridg3o de um meahe o com o iInuto de contribuk para 3 paugansa da famda, agresentx 3o do
processo de corstrugso & criagio do mealheiro, debate sobee a5 Sificuidades sentidas ¢ methoramennos passhees 3 fazer,

Descritores Recursos/Materiais @ Eauinamentos Avaliacio Observacbes

A B: C; ET- Telemaweis, computador, projetor, lapis Formativa
grafite, cando, cola branca, redpientes, x-
D;E; F; stos, k-Ine, Ninkevcod, Mstagrom, molas

caneta, coly quente, paus de espetada, Sistemitica
H; ;) rothas de garrafa, garrafas, reciplentes,

EV- Telemdves, computador, projetor, Mpis
grafite, inkskope, stogrom, messs Continms
digitalzadoras
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Dominlos (organizadores)

Aprendizagens Essenclals | Conheomentos. Capaodades e Atitudes

Apropriagio e Reflexdo (EV)

Sekdonar com autonomia informagio rekevante para os trabathos individuais ¢
de grupo.

Experimentacio e Criagdo (EV)

Utihzar dferentes matenas e suportes para a realizagio dos tratalhos;

Reconhecer o quotidians come um potencial criative para a construglo de
delas, mobilzando as virias etapas do processo artistico {pesquisa,
rwestigacio, experimentacso e reflexio);

Irventar solugles para 3 resolugio de problemas no processo de produgio
artistica;

Tomar consciinda da imporntdada das caracteristicas do trabalho artistico
[sistemdtico, reflexivo & pessoal) para o deserwolimento do seu sistema
préperio de trabalho;

Manifestar capadidades exprassivas e ariativas nas suas produgles,
evdenciando os conheomentos adquindos;

Recorrer 3 wirios processos de registo de ideias (ex: didrics grificos), de
plaineamento {ex.: projeto, portefolo) de trabaltho indhvidual, em grupo e em
rede;

Deservoiver mdividualmente & em grupo projetos de trabatho, recorrendo
cruramentos dlsciplinares (artes performativas, multimédia, instalages,
happenrg, entre cutros)

lustificar a intencionalidade dos seus trabalhos, conjugando a organizagio dos
clementos vauas com deiss e tematicas, Pvertadas cu sugendas.

Interpretagdo e Comunicagdo (EV)

Utilizar 0s conceitos espedlicos de comunicacho visual [luz, cor, espago,
proporgdo, forma, remo), com intencioraldade e sentido critico, na andise dos
trabalhos indmcuats e de grupo;

Interpretar os objetos da cultura visual em fungdo do(s) contextols) e dos(s)
pablices(s):

Expressar ideias, utilzando diferentes meios ¢ processos (pintura, desenho,
multimédal;

Transformar os conhecimentos adquiridos em noves modas de apreciagio do
mundo.
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Processas Tecnolégicas (ET)

Distinguir 25 fases de realaa; 80 de um projeto; identficagso, pesquiss, realzacio ¢
avallagio;

Identificar @ representar as necessidades dos requisitos thonicos, condicionalismaos e
FECUrDs para a concretizagdo de projetos;

Reconhecer 3 importingia dos protdtipos € teste para o desemolinmento ¢ melhoria
(aphcaghes de criagdo & tratamento de imagem 20 e 30} dos projetos.

Comunicar, através do desenho, formas de representacso grifica das ideias ¢
wiugdes, utibzando: esquemas, codificagdes & simbologias, assim como meios digitas
com ferramentas de modelagdo e representagio;

Compreender a impartinga dos objetos thenicos face &s necessidades humanas,

Recursas e UtilzagBes Tecnoldgicas
[ET)

Produair artefactos, objetos ¢ sstemas thonicos, adegquando os meios materiais ¢
técnicos 3 ideia ou imenglo expressa;

Aprecar as qualidades dos materials (fiscas|, através do exercicio sistemitico dos
diferentes sentidos, estabelecendo relagdes com a wtifzagio de téonicas especilicas
de materas: papdis

Selecionar materiais de acordo com a5 suas caractersticas fidcas ¢ mecdnicas,

Investigar, straves de experibnoas simples, algumas caracteristicas de materias
comuns (curers, flexbitdade, resisténoa, elasticidade, plasticidade);

Manpular operadores tecrologicos (de enerpa, movimento/mecanismos, estraturas
resistentes) de acordo com as suas fungdes, principlos e relagdes com as produgbes
tecnobdgicas.

Crar sokgles tecnoldgicas atraves da reutilzagdo ou reciclapem de materias, tendo
em atengdo a sustentabiidade ambiental,

Colaborar nos cudados com o sew corpo & no cumprimento de normas de higlere &
seguranca na utdicacdo de recursos tecnoldgicos.

Utikzar 25 principais técnicas de trarsformag o dos matenais usados {unido,
separacio-corte, assemblagem, conformacdo), identificando os utensilos & as
ferramentas na reali2acio de projetos.
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LANIFICACAO DE AU
P LA @/
I Disciplina: Educago Tecnoldgica ” 2022/23 I k ——

Escola: EB 2, 3 de Mundio -

Estagidrio Responsdvel:  Clotilde Silva I Data: 01/03/2023 ]
“"Poupar é que estd na moda” " Aula: 182

Il’unm:! " Ano: 67 "

Atividades/Metodologias e Estratégias de Acdo

Metodologia Projetual

Situacio Didogo sa8 e 3 Uhacio ecandmica 4o pak. Viasal kaglo o ardiiee de videcs de senubiina3a whre o (imos 33 runda gee Fetarae © NaUD
L

Problema Dt da mee ik e de 0@ 57 2 behs GUE COMIB 8 2000 DOUENS € DT 00 O RN 2 bers cow e, Agreioriiglo de dews € sobordo fe i dede

Crisgle de ah vandi e
lmm Visadiaagio de um PowerPolr @ 3o cbjeton o suivat ace dferentas tipat de = e . de
Fed agdo de o m gs de expbaracdo 431 rervres has € din Fartiexn
Dominios (organizadores) I hprendigens Essenciais Conbecimentos, Capacidades e Atitudes
Dutinguie 31 tasos do reslizagio de um projena: idervificacBa, peeguina;
[ |
Cornp: wortiecs 43 obyelon decr o lace & revend edes burns.
Ascuros ¢ Utliss;tes Navipelar O e do corda com ax sas Auniles, pracipos ¢ selagles cam s pradaglec
Tercakbges leurdapoes.

RecursosMaterls ¢ Equpamentos_ [ valoglo |

ACOENL) wor, graiee. o, boke fuledol, sece \aatruevencos.
ralban, i, rwalheio, globe, rostrowipla.

Oscthi de choermig i loge

Parbrwtres inavrversats: Poeldd dade: compotemeno
Lrat 0o wwlerus neoeritey evgerio slereoe.

5 $32; hgeaa/Nrpena; radedae o
rescha B0 fe problomin. Cotperiginy segate
igets.

L L de. U 0 vl e
e form M -,

wwea whyard de
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Disciplina: Educagdo Visual | | 2022/23 wﬂ @ /i

e treino de Boucaclo Vsl o lecraldgics
Escola: EB 2, 3 de Munddo . e '
Estagidrio Responsdvel:  Clotilde Silva Data: 02/03/2023
Turma:8 || Ano:6% “Poupar é que estd na moda” flaiai zaa

Atividades/Metodologias e Estratégias de Acdo

Metodologia Projetual

Problema  Deteglo da necessidade de embelezar o mealheiro. Apresentacio de ideias e selecio da atividade.

Investigagio Realizagio de pesquisas de mealheiros com diferentes tipos de mecanismo e movimento.

Realizagio de esbogos de mealheiros. Definicio das medidas dos mealheiros. Selegio do esbogo final

Projeto Realizagio do esbago final do mealheiro.

Dominios (organizadores) Aprendizagens Essenciais | Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Apropriagsa e Reflexio Selecianar cam nformacis rdevinte pars o trabahan indhviduas o de grupo.
Utiioer dferentes materias @ suportes pera & realoscho dos trabelhos;
e 0 @mo um Criativo para 3 corstrecio de idetys, mobizando 25 varkas etapas 80 Brocesso Itistico (pesquisa,
a 36 & reflediol
Experimentagio e Tomar conschngia da Importinchy das caracteristicas do tradalho artistico fleeho e p paao , @0 s
Criagdo sttema zeéprio de trabulhe;
MagBas parn & resoleclia de prob o pr de neaduck e
Aarvfy d ad @ Criefain man AU pr a di do o8 conh sdauirdon;
Recormer 3 vivios processos de registo de idelas fe: didrios grificos), de plansamento (ex.: projeto, portefdio) de trabaho indwvidual em
Prepo v em rede;
ficara de dos sews trabahos, conjugan do 3 organizgSo dos elementos visuals com ielas e tamdticas, inventadas ou
susericn.
Interpretacio e Unilinar 05 conceiios especiticos de comunicagSo visedl (5paco, Torma, propergo, despropanglol, com € sentido critica, na
Comunicagio ndise dos travalhos indhiduals & de prups;
o elas, meios e
) ) Obs.
Descritores Recursos/Materiais e Equipamentos Avalia¢do
BCOEFRL) Telemaveis, papel A8, computador, Iratrumenoi:
prejetor, lapis grafite de diferentes Greha de observag3o; Pesqulsas, Exbogos
durezas.
Parsm: Po de: COmPortamento; tra
L it bk par p
lo; hghene Nk e resohuglo de
Interpessoal; respeito
ParSmetros especificos: Selecony de forma cometa & manuseia
05 manerials de forma adequada, atkede, utiza o vombuidrio
de forma correta; selaciona 3 informagio de forma comet
criatividade & sentido estétioo,
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- rarodef
Disciplina: Educagdo Tecnolégica | 2022/23 I —
Escola: EB 2, 3 de Munddo | —
Estagidrio Responsdvel:  Clotilde Silva I | Data: 15/03/2023 |

Turma: B " Ano: 6° ” "R I G RSt e e “ Aula:5e6 |

Atividades/MetodoIogias e Btratégias de Acdo

Metodologia Projetual
Pesqulu Pesguss sobre o8 matensds recesidnos pars comlrur o h wo o Lt Bc de una |bta de materias.
m Conclasdo da de bagdh o do protdtipo do mesheiro, em 30, na pletalorma Jiskercod.

Mlﬂ{’o Resdiaglio dos mokdes das faces do meslbere.

Construglo do meadbeiro fnal

Dominios (organizadores) kprendizagens Essenciais Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Distinguir 25 fases de redizy3o de um projeto: pesquisa, realzacio;

I T | erepr ® dos condic € recursos para 3 concretizaclo de projetos;
dentif hitcs b dieionak . pars s concreticagio de projetes;

Recoshecer & mportiscis dos « tesle pura o dun dvim w rmarh faplicaglien du cringho o du imagen 20 @ 30}
dos projetos;

Compresnder 4 importinds dos objeton thenico face ks necesiidaden bumanas.

Produs of chjptcs e d da as e riat @ té & idels 02 !

Apreciar as qualidaces dos (Ricas), através do . dos dik e ok SeoEas com & utilinach
de titnicin eipecifces de materiah: kline;

Selucionar matenais e acordo com s suas carscterbiticas fidcas.

Recursos ¢ wtilaaghes Irreestigar, dranés de experiéncin simples, Agumas cracieristics de materials comuns [durer, lesbiidade, redsinoa, elastcidade,
secnobigicas platicdade|;
Criar 2 i ravi da heagh du sis, lendo em slenclo s wntertabibdace ambiental.

Colaborar no coldadon com © WU corpo ¢ ne cumprimento de normin de highene ¢ segurancs na utibzagho e recurscs tecscldgices.

Utlar a5 p de o5 wades (uniSo, separaclo-cone, assemblagem, conformagSo], identificands o5
dios e as fy nareslicaglo de projetos.
Descritores I Recursos/Materiais e Equipamentos Avaliacio Obs.
BCDEFRL) & " Virshescad, Felhas A3, régus, : O dlusas
esquadro, compeaic, coli Nquida, lips rafite, tescura, x- Gredha de observagdo / Prototipo 30 Pesquisaf moides/ icled iefis
ato, relbun, parrafin de pliatico, paus de wpetads, moles Trabaho fird redioe para
de canetas, trasalho de casa,
sor um tutorial do
tra 05 4 penhayinteresse; processo de
participa;30; orgn iagio; higlene/impeza; raciocinio e tradalho &
clucc du probh 5 partihar ra rede
4 ™ wod msdagram
< turma, smam
Park wipeciicon Made, webde enético, coma fotogration
A . 4 uas dw forma correta, rigar @0 processo do
no trabatho, aplica de forma correta o conhecimento trubudbo.
seheciona 30 de forma correta, rigor na
CONSrgSo prométrica das faces.
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| bisciptina: Educago visual | 202218 | NL ) g

ecraldgies

Escola: EB 2, 3 de Munddo ) wwrnimn
Estagidrio Responsdvel:  Clotilde Silva Data: 16/03/2023
| Turma: B ” Ano: 6° ” “Poupar é que estd na moda” “A"":s . |

Atividades/Metodologias e Estratégias de Acdo

Metodologia Projetual
Investigagio Exploracio da teoria de Gestalt através da visualizagBo dos cartazes realizados na unidade de trabalho anterior e de
um mealheiro.

Visualizacdo de exemplos dos principios da teoria de Gestalt (proximidade, continuidade, semelhanga, fechamento,
pregnlincia, segregacio e unidade).

Exploracio dos principios da teoria de Gestalt através de um jogo Quiz

Projeto Realizagio de esbogos da decoragio do mealheiro com base nos principios da teoria de Gestalt.
Dominios (organizadores) Aprendizagens Essenciais | Conhecimentos, Capacidades e Atitudes
Apropriagso e Reflexd com f 3 para on trabals dvichiat ¢ de grope.
Utz dfereates materials € suportes para 3 realzagdo dos trabathos;
o RN para 3 constro de idedas, 25 winias etapas do artistioo
imvestiga;o, esperimentacio];
Inwenar sobugDes para 3 resolig3o de pe N0 PrOCesso de tistic,
Experimentagioe
Criag3o Tomar @ Impo h das do tratalho artistico (sistamitico, refleshwo & pessodl| para o desermolvimento do seu
skstema prégrio de trabaho;
i e oriativas ras s o
Recorrer 3 virios processos de reghto de idelas [ex: didrios graficos), de plansamenio jex.: projeto, portefdio) de trabalho individuad, em
£TUPO € om rede;
Justificar a @05 seus g do: ViSUls 0om Meas @ temdticas, ve ntadys ou
sugeridas.
Interpretagio e Utihaar oa #icon de o viwal [spage, forma, da, ritmo], com | « sentido eritico, ra snilve dos
Comunicalo trabaihos indhichuals & de grups;
[3 ideia, stibeando dfs meikcs ¢
L{ [ as conh em od o d Ao do mundo.
) ] Obs.
Descritores Recursos/Materiais e Equipamentos Avalia¢do
BGERLA Teleméveis, computador, projetor, Iratrumentax:
PowerPaint, folha A4, lapis grafite, Grotiad sbuervagios Joge, ashocas
mealheiro, borracha, afia
compor e
- i it particlpac
2o Malona/h . o de
Interpessoal; respeio
os @

teora de Gestak, Usliza de forma cormesa o vocabuldrnio, aplica o
coshecimento adquirido de forma conreta, criatividade, sentido
estétion, rigor no tratalho,
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| PLANIFICACAO DE AULA |

@/ =

IDlquIna: Educacdo Tecnolégica ” 2022/23

I '

Escola: EB 2, 3 de Munddo

e

Estagidrio Responsdvel:  Clotilde Silva

| Data: 22/03/2023 |

Ifurma:B ” Ano: 69 ”

“Poupar é que esté na moda” || Auta: 7e8

Atividades/Metodologias e Estratégias de A¢do

[2

& final

Metodologia Projetual

nﬂluﬁo Conchusle da contrugho dos mokdes.

s materid K-Une o b routiloegic de matenss [pareafas, rolbe, meles, entre cutres).

I Dominios (organizadores)

I IAprendizagens Essenciais Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Distinguir a5 fases de realzagdo de um projeto: pesquisa, realzaglo;

€ recursos para 3 concretizagio de grojetos;

Produsis artefacion, obyutos @ shtemas técniccs, sdegeendo cs meics materish ¢ thenicos b idels 0s ntesclio epress.

Processos TecsoMgicos
taonicos,
Recwsos ¢ Wilkmagles Apreciar as quabdades dos muterias [fiicas) stravis do warcico dtios di

vertides,

de titnices epecifcas de materian: papén, plnticos;

Irmantigar, steanin de eqenincin simples, digumes caracter Blicas de muteris comuss (durecs, Necbiidade, resstincia, elntcidade,

pleatiodade|.
materisis e ds - ticas frbcas.
! & ' de acord: 83 3w fungBes, principion @ relagdes com s produgdes
tecmokpon.
Criar solugdes b wravis da heagh de matenai, tendo em atenclo & suitertabildade amlentad.

Uiizar as priscipeis thesican e tramiformagho dos materish uiades (unilia, i
utensbos e as ferramentas na resbzaglo de projetos

Colaborar nos coidados com o wu corpo ¢ ne cumprimesto de sormin de higene @ segerasca ra wtiuaglo de recurses tecroligoss.

relagdes com a wtibzagio

conformacio), i s

|Descr|tores |[RecursosIMaterla:se Equipamentos

I |Ava|lac§o

| | Obs.
COEFRLGHL) nstrumestos: Os alurcs
Comgurador, Mstrumentos se mediydo, K-tne, tesura, - wcolbidon irks
ato, Hpis prate, cob guente, colba liquida, moks, paus de Grelba de chwerviglo [/ Medheiro reakee pers
espetada, molas de conesas, canetas, rothas de garrafa, trabatho de casa,
garrafin de dgua. um tesnd do
rie o8 mutensds necesidnoy; emzen hofinteresie; processo de
perticipucio; cnganoaclo; higene/imges; recocno e trabuho e
resolug3o de problemas; COOPeraSo; seguranga; partilar na rede
respenc social (sstogrom
da terma, assim
seleckona e = como fotografias
e de o riger no trabalho, 40 processo do
azlica de forma cormels © conbed mente adgeindo. tratatho.
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Disciplina: Educacdo Visual 2022/23 W @ / [
Escola: EB 2,3 de Mundio - — T
Estagisrio Responsdvel:  Clotilde Silva Data:23/03/2023

Turma: 8 || Ano:6? “Poupar é que estd na moda” ke

Evcira de Foucagdo Visusl @ Tecnalbgiza

Atividades/Metodologias e Estratégias de Agdo

Projeto

RealizagSo

Metodologia Projetual
Investigagio  Explorago das funcionalidades do software inkscape e da mesa digitalizadora através da visualizac3o de exemplos.

Concluslo da realizagiio dos esbogos. Selecdo do esbogo final.

Realizacdo da decoragdo final na plataforma Inkscope.

Dominios (organizadores)

Aprendizagens Essenciais

| Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Apropriagdo e Reflexio o com vocabuli do (qualkd formas, fivcas ¢ eapreisivas) os objtos artivicos;
S om 4 N para os trabalhos indaidusis @ de gropo.
Utikzar dify is e paraa do dod trabah
Experimentagio e R h di omo um d criativo para a consstrugo de deias, mobiizando i viries elagis do processo artistics |pesquiia,
Criagdo 2 S @ rufhend
Inmventar sobeches pora 2 dep "o p e prod artkticy
Tomar consciéncla da impartdncly das caracteristicas do trabalho arstico (sistemdtico, refedvo e pessoal) para o desemiivimento do seu
skstema prégrio de trataho;
1 © Criativas nas suas prod 13
Recorrer a wirios peocesios de regito de ideias (en.: dirios grificos), de planeamnto (ex: projeto, porteldio) de trabalhe isdivdadl, em
Puse ¢ em rede;
Utihzar o5 oficos de viswad {espago, forma, proporgdo, ritmo, izl com istencionaldade & santido critico, nay
Interpretagio e andlize dos trabalhos Individuals € de grupa;
Comunicagdo
pe e, # meios &
Transl o conh & o sovos modod de ageediaglo do munds;
Obs.
Descritores Recursos/Materiais e Equipamentos Avaliagdo
BCDEFRL) Irtrumentos:

Papel A3, computador, projetor, lapis
grafite, Inkscope, mesa digitalizadora, ficha
informativa sobre as funcionalidades do
software.

Grelba de observiglo, Esbogos, Desesho Final

istergesioal; respene
Pard eliciona @ utiles os materias ¢

de forma adk da, criativid sentide
wbitico, aphcs © coshetimento adquinido de forma cormeta,
rigor no trabaho, agresentagdo do tratatho
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I PLANIFICACAO DE AULA | o/ ‘.""v:‘..""'

|Dlsdplha: Educagdo Tecnolégica ” 2022/23 I —_—

I Escola: E8 2, 3 de Mundio I —
| estagiério Responsivel: _Clotide Silva | | Data: 20032023 |
| turma:s || ano:ee || "Poupar é que estd na moda™ || Auta: 9 10

Atividades/Metodologias e Estratégias de A¢ao
Metodologia Projetual
mm & da dodo firul akhwe de rab
Montagem & cobgem das pagas 80 mealheio & do mecanismo.
Avaliagio ‘ewne 30 dos por da ficha de
Preerchimenio & ficha de autorsalacio
| Dominios (organizadores) | |Aprendizagens Essenciais Conhecimentos, Capacidades e Atitudes
guiras fases de 230 de um projeto; pesquisy, realzaglo;
[ v |
taonioos, © MeQursos para 3 concretzago de grojetos
Compreender & importiscia dos cbjton ticnicos face ki mecenidades humanas
Produsis artefacton, cbpetos @ shtemas técnicos, sdeguendc os meics materish @ tenicos b idels o ntesclio opress.
Recursos e wllzagles Apreciar o quabdades dos materias (fivcas, deicos o & trawis do eich don dify serfdon,
Sacneligicss wtabelecendo rdagbes com a wtizaglo de ticricas Hicas de papéhs, pliticos, entre cutrox;
Irnvestiper, wtravi de wzeridncin dmples, digurmes caracter Blice de materids comuns (dereca, Necbilided n ! dad
plaatiodade).
s i e acord: - ticas fuicas @ mecheicas
l e mnerga, ' du do s vadn fungden, princizics ¢
relfies com as produgies tecroligica.
Criar solugdes & wravis da » du eriats, Tendo em wtenclo & suitertabibdade emthental.
Lediar as ipeis thcnica de fi o dos abs wnados (urvlia, Jo-corte, conformacio),
Ao e as fer na resbzaglo de projeton
Celaborar nos coldadon com o wu corpo & no cumprimento de normen de Nggene ¢ ra wtduaglo de recurses
Recursos/Materiais e I )
Descritores I | s/ Equipamentos || ayaliacso Obs.
8O0 EFG HLY Instrurestos: On Wuros mscolbides
K-Mve, materky! de mediglo, w-ato, Hgis prafte, cola rho realice para
Fauida, coly quente, pous de espetady, molbys de canetas, Gewlba d ! f Fcha de tratelbe du casa, um
canetas, rolhas de garrata, garafas de dgua. tutorid do procesio
b de trabaho e
A - h partihar ra rede
perticipurco; ongn oscio; higene/impes; racodno e sockyl Mstogrem da
50 de turma, ssiim come
respenc fotogeafin do
" L processo do trabaho
e » e de forma - O parbmetres da
cormeta, riger no trabelbo, splcs de forma coreta o ficha de sutoimalagio
conbedmento adguirido. e5t30 descritos md
mesma
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L ke

Disciplina: EducacSo Visual 2022/23 NL @/ e

Escola: EB 2, 3 de Munddo

Estagidrio Responsavel:  Clotilde Silva Data: 30/03/2023

Tuma:B || Ano:6¢ “Poupar é que estd na moda” i

Atividades/Metodologias e Estratégias de Acdo

Metodologia Projetual
Realizagdo  Realizag3o do desenho final de decoracio do mealheiro no software Inkscape;
Pintura do desenho final da decoragio do mealheiro;

Avaliagdo  Leitura e interpretacio da ficha de autoavaliagdo;
Preenchimento ficha de autoavaliagio.

Dominios (organizadores) Aprendizagens Essenciais | Conhecimentos, Capacidades e Atitudes
AD'W @ Refexdo o com ‘ e (el dades formas, fbcas @ espresiteas) os objetos srthticos;
ek com inf e rel pare s trabuh d « de grupo.
Utiioar dify lab @ pera a realoachc dos db
o oMo um Criativo para 3 corstruclo de idelys, mobizando a5 virkes etapes @0 processo artistico (pesquisa,
S0, eper 30 @ refiesdio)
Experimentagio e Tomar consckngia 42 importinchy das caracteristicas do trabalho artissico (sistemdtics, reflesihvo e peswoal] para © deserwolvimento do ey
Criagdo stituma seéprio du trabulhe;
fi d ad ® Critivin man Juas 2 o o8 cenh o d
Recormes @ viros procisos de regato de ideilas jesx: didrios grificos|, de plarsamests (ex projeto, portefdiic) de trabu®o indmdusl, em
Pepo & em rede;
Jumficar s didedde dons weun trabah fepnds & don o v st deias @ tamith adu cu
supericin.
Interpretacio e Utihaar oo Hicon de o visual [lus, cor, eipage, forma, movimento, rima, proporglio, desproporglo), com
Comunicagio nteacionabdade e sentdo orbico, 2 andise dos trabalhos ndividua's e de grugo;
3 idelas, ctibeando A meics e ¢ ho, pinturs,
Transf i ridas em nevas modos de aprececio do mundo;
" . Obs.
Descritores Recursos/Materiais e Equipamentos Avaliagdo
ABCOEFRHLI Computador, Inkscope, mesa . Os parimetras
digitalizadora. Greba de 2630; trabalhe o ’ da ficha de
autoavalacio
comportameno; traz estho
P oy o o G P M
cnpn g lio; higene/impezs; racodnio e resclagiio de presentes na
M, M A mesma

Interpessodl; respeito

de forma correta & manused
05 manerials de forma adequady, atitude, uthiza o vocatu o
de forma correta; boa dhogde; ariividade e saatido estétion,
phca de forma cormeta 3 thonica do desanho dghal wtilza de
forma cormeta o conbed mento sdquiride.
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Disciplina: Educacdo Visual 2022/23 NL @/ i

aclo Vil 3 lecraldgics

Escola: EB 2,3 de Munddo - i
Estagidrio Responsavel:  Clotilde Silva Data: 30/03/2023
Turma:8 || Ano: 6° “Poupar é que estd na moda” Aula: 9 e 1(

Atividades/Metodologias e Estratégias de Acdo

Metodologia Projetual
Realizagdo  Realizag3o do desenho final de decoragio do mealheiro no softwore Inkscape;
Pintura do desenho final da decoragio do mealheiro;

Avaliagdo  Leitura e interpretacio da ficha de autoavaliagdo;
Preenchimento ficha de autoavaliagio.

Dominios (organizadores) Aprendizagens Essenciais | Conhecimentos, Capacidades e Atitudes
Apropriacso e Reflexio o cm dro |qesdidacdes forrmas, fhbcas @ expresiiens) os objetos arthticos;
Seb com nf: o el pare s trabuh d « de grupo.

Utiioer dferentes materias @ suportes pers @ reslosclo dos trabelhos;

Reconhecer 0 quotisiano como um potencial criative para a 30 de debys, 2 varkas etapas 60 processo artistico (pesauia,
" 30 & reflesdio).
Experimentagioe Tomar conschncia 4 importinciy das caracteristicas do tradalho artistico (sktemitico, refleshvo e pessoal] para © deservolvimento do seu
Criagdo sttema préprio du trabud he;
fi d add ® Crit Vi ma JUas 2 o o8 cenh

Recormes & vinos proceisos de regito de idelas jex: didrios grificon|, de plarmamests (ex projeto, porteftiic) de trabu®o indmdusl, em

Pepo & em rede;
Juwficer s o idude don e trabaly Il doa don ok Vissks com ideias @ temiticas, imventades cu
superidin.
Interpretacio e Utihzar oo Hicon de do visal |luz, cor, epago, forma, movimento, ritmo, proporglo, desproporglo), com
Comunicagio nteacionabdade e sentdo orbico, 7 andise dos trabalhos ndividua's e de grugo;
Eape ideins, ctibeando A meics e (s ho, pinturs,
L { {f h duiridas em novas modos de aprececio do mundo;
] ] Obs.
Descritores Recursos/Materiais e Equipamentos Avaliagdo
ABCDEFHLI Computador, Inkscope, mesa Inmnmaacas Os parimetras
digitalizadora. Greiva de observaco; trabalh nkscape, fichy autoavaliog3o da ficha de
autoavalacio
s comportamenio; traz estho
o8 o 1 ren oo M
cnpan leaglio; higene/impezs; racocnio ¢ resclagio de presentes na
o S aprates " mesma

interpessodl; respeito

Pardmetros especificos: Seleciona de forma correta & manusea
05 materials de forma adequad, atitude, uthiz o vocatultirio
de forma coreta; boa diogBo; oriidade e saatido esiétic,
phca de forma cormeta 3 tAonica do desanho dghal wtilza de
forma cormeta o conbed mento sdquiride.
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PLANIFICACAODEAULA |

@/

|mscipuna: Educagdo Tecnolégica || 2022/23 I | w —
I N -

Escola: EB 2, 3 de Munddo

—

Estagiario Responsavel:

I Data: 19/04/2023 |

Clotilde Silva

I'I’umn:B ” Ano: 62 ”

“Poupar ¢ que estd na moda” || Aula: 13 e 14

Atividades/Metodologias e Estratégias de A¢do

Metodologla Projetual

M!IQ‘O Contisuagio da construgio do dheiro lisal

a K-Ahee @ reutilaagio de

Montages ¢ colagem Sk pegin 3o mealheine ¢ do mecansmo.

, Dominios (organizadores)

| |Aprendizagens Essenciais Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Distinguir as fases de realizacho de um projeto: i
| Processes Tecnelbgicos
Identificar isies thesicas, di ai @ PRCUISOS Para B conCretizagio de promtos;
Compeeendar & importiacia dos objetes thonicos lace s necessidades humanas.
Frodunr objetos técnicos, 05 melos  téenicos 3 Idela ow ntengdo expressa.
v ':"""‘“‘ Ageeciar s qualidades dos materiais fisicas, mecinicas ¢ tocnolbgicas], strinvés o exardicio stamitico dos dlarastes sentidos,

estabelecendo relagbes com a de tAcricas de papés, plisticos, entre outros;

, ks o i
plastickiode],

simples, algusas caracternisticas de materias comuss (dureza, Th

Selecionar materials de acordo com as suas caracter kticas flsicas & mecinicas

de acordo com a5 suas fungdes, principlos &

o |de energla, fm
redagles com is produ(bes tecnokigicis.

Criar selugles atravis da lzagio cu de materiab, teado em atenglo a sustestabiidade ambiental
Utilzar as principals técnicas de transformagdo @os materas wsados (unido, separagio-core, assemblagem, corformagiol, identificando os
Aics @ as fy na realzagio de projetes.
Colaborar nos cuMados COM 0 ew COTPO & NO CUMBAMento de normas de hglene e seguranca Ny de recursos
Recursos/Materiais e Equipamentos ” |
| Descritores I | quipa Avaliacdo Obs.
CDEFGHLI Instrementos:
K-Ane, material de mediclo, x-ato, ligls grafite, coly
Vquida, cola quente, pows de espetady, molas de canetas, Geedha & chservagho | Mealbwivo

canetas, relhas de garrafa, parralic de dgua

traz os materhals necessdeios; empentofinteresse;

par ioe
dugdo de prebh do; segeranca;
respeito
senko estético,
e as b e de forma
correta, rigor no tratatho, aplca de forma correta o
coshesmento adgquiride.
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Discipling: Educagso Visu 202223 W- 0/

Escola: EB 2, 3 de Munddo e
Estagldrio Responsivel:  Clotice Siha I Data: 20/04/2023 I
I Turma: 8 " Ano: 62 " “Poupar é que esti na moda” " Aula:13e 14

I Atividades/Metodologias e Estratégias de Agio

Metodologia Projetual

Realizagdo Conclusio do desenho final de decoragdo do mealheiro no software Mkscape;

Dominios (organizadores) I rendizagens Essenciais | Conhedmentas, Capacdidades e Atitudes
Aprcpracio e A bw o vacabe o Pl ot Sorwan, FLicM @ sprediion] o6 okt ad w1k Ko,

e I ara 34 1AMNGA diviai § e pLps

USoar rfessetes Motk @ acrteg 20 3 radon (50 dos tadeinos

3 e poresos 3 0G0 O KON, NENCENT0 B VUM SLGEK GO PASCHIN0 3MINICO Peigua,
- refedd
Enperimentago e Tomer corscitncie de impor ] b ey € CEnoed pars 3 derewobreeTo ce e
Crisgho GEawa pigta 3o tbaing,
© v e o

Focarer 8 virios peacenon de reghts de idein Joe: Sarion prifenel S plescererts fon : peojete, persediia) fe redele mdviceel oy

T e e
eatow s O =3 el e -~
Gpirdm

Interpretacio o Utice* o conoeitos expetiioos de covavcecls v’ Paz. cor, eapeco, oewa, "va o, wiel ton

W““W PSSR # 00 CIIEE 1@ 23 G0K INEENGE NS B L K ¢ 0 1y,

Crpemoer Kem, recice Inevho, pirtase, reskirebch t

o rovn vedo de sorececio fa wewde:

Descritores I[ Recursos/Materiais e Equipamentos Avaliagio I o8-
caLrnL) Computador, Wkscape, mesa St
dgraliadora. Grvta te caanace; trbako fulraa

IBone: Sobe e farves

6N T 2O, MR, Ltk ¢ abile
B0 TRV CONTWE TG & VLS iBca, aphia e fava
CHTELE 3 MRONECE 0 Seueano g tal wihaa e S Coneea &
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IDlsdplhl: Educagdo Tecnoldgica ” 2022/23 I

| Escola: E8 2, 3 de Mundso I —
I Estagidrio Responsavel:  Clotilde Silva | | Data: 26/04/2023 I

W oves
do b

PLANIFICACAO DE AULA @/ i

[ ruma:e || ano:ee ||

“Poupar é que estd na moda” || Aula: 15 16

Atividades/Metodologias e Estratégias de Agdo

Metodologia Projetual
RealizagBo Conchus3o da montagem e colagem das pegas do meaheiro e do mecankmo

| Dominios (organizadores) | |Aprendizagens Essenciais Conhecimentos, Capacidades e Atitudes
Distinguir as fases de (30 de um projeto: perquisa, realzagdo;
I Processos TecroMgicos ]
thonicos, € recursos para 3 concretindo de projetos,

Compreender & impartiacia dos cbjton técnicon face in receidedes humanas

Produde arted cbytos ¢ sat técrices, ad e o8 mekcs tenicos bidels os ntesglo opress.
Recursos e willzagles Apreciar a quabdades dos materiss [fikcas, A . i | strawés do ich dondid sertidon,
tacneligicss wtabelecndo rdagdes com a wtluaglo de tbcricas Hhcas de papd b, p i nlre cutrox
e du " sbmples, Wigurmes caracter Btica de muterids comuns (deress, Mecbilided d acd
plaatiodade).
& i e o 5 s ticas ficas o 2
M. !l i e merga, de scordo com s wes fungdes, princizics ¢
relaches com as produgies tecroligica.
Criae L iy wravin da heagh du wis, tendo em wtenclo & suitertabibdade amBlental.
Lndiar as prisc técmican de fe 2o do it waados (urlia, Jo-corte, conformacio), ficando os
Bos e as fer na resbzaglo de projeton
Celab non coldadon como PO ¥ e e normmun de hghene ¢ ra it dzagdo de recurses
Recursos/Materiais e I )
Descritores | I s/ Equipamentos || 2iac30 Obs.
COELGHLI Instrumestos:
¥-Me, materiyl de mediglo, w-ato, kpis grafite, cola
Fquida, coly quente, pous de espetada, molys de canetas, Grelba de cherviglo [ Medheiro

canetas, rohas de garrata, garalas de dgua.

perticipacio; onpansclo; hgene/imges; racocno e

30 de pr « 3

Parimetres especificos: criatividade, seatido esiético,

respeno.

405 de forma

e x e

contedmanto adgeirido.

correta, riger no trabelbo, sphcs de forma correta o
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Disciplina: Educag3o Visual || 202723 | {Vi“ O/

traino e Boucaglio Vsl & lecraldgics

| 4 Fredra s

wenn

Escola: EB 2, 3 de Munddo

Estagiario Responsavel:  Clotilde Silva ” Data: 27/04/2023 |

| Aula: 15 e |

Turma: B " Ano: 69 ” “Poupar é que estd na moda” 16

| Atividades/Metodologias e Estratégias de A¢do

Metodologia Projetual

Realizagio Realizacio da decoragio do theiro és da colagem e da pintura.

AvaliagSo Apresentacdo dos trabalhos, e debate sobre o processo do trabalho, das dificuldad idas, da importéincia da
construgdo do iheiro na contribuicio da poupanga e priorizar os bens esséncias e da importincia da utilizagio das
tecnologias digitais come recurso na unidade de trabalho.

Dominios (organizadores) | |Aprendizagens Essenciais |Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

A 50 @ Reflexd com i oy ces formas, fbcas o expresiteas) os objetos arthiticos;

Utlioar diferents materias ¢ suportes pars & realoslo dos tradelhos;
Reconhecer 0 quotidiano como um potencal criativo para 3 corstruclo de idelas, mobizando a5 virias etapas do processo artistico (pesquisa,
Invevtpacio, epermentagio e refledio);
Experimentagio e Tomar @2 imp o 0 trabalho artistico (sistemitics, refleivo e peszoal] para o deservolvimento do seu
Criagdo shtema préprio du trabulhe;
Marsfeitar capecidades e neismn @ crtvin s oy o8
Juwficar s didude don wous trabahon, do s dos viss st el e it cu
sugernidan.
{f as om od o d 4o do mundo;
Interpretagio e
Comunicagdo
) ) Obs.
Descritores Recursos/Materiais e Equipamentos Avaliagdo
BCOEFRL Mealheiros, gravador, guido, papel lestrumerncs: 0 grupo de
autocolante, tintas, pincéis, godés Grehade o5 alunos que
nio leva o
COMmPIraMmento; tra 5
ok materiab " oy P
-  resslecla de or vai
Jterpessoal pintar o
mealheiro.
ParSmesros espacificos: Selecona de forma cometa & manusela
05 maneriaks de forma adequada, athude, utiina o vombulinio
de forma cometa; boa dicg3o; aphca o5 conhecimentos.
adauindos de forma corresa,
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Anexo Il

Instrumentos de Recolha de Dados: Grelha de Observacao
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*Para cada uma das dimensdes assinaladas é utilizada a seguinte escala: 0 — grau nulo; 1 — grau baixo; 2 — grau médio; 3 — grau elevado.

Observagoes:




Anexo lll

Instrumento de Recolha de Dados: Guiao da entrevista grupo focal
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Garantia e confidencialidade dos dados e
legitimagao da entrevista

->Legitimar a entrevista;
->Garantir confidencialidade dos dados;

->Referéncia dos propdsitos do estudo.

- Esclarecimento do propésito do estudo;

- Referenciar que nenhum dos dados dos participantes serao revelados e somente serao
utilizados para estudo;

Interdisciplinaridade no processo de
ensino/aprendizagem

Trabalho colaborativo através das
linguagens artisticas

Mobilizagao dos dominios e dindmicas de
EVeET

->Promover interdisciplinaridade de
linguagens artisticas no processo de
ensino aprendizagem para a construgao
e decoragao do mealheiro;

->Estimular processos de criagdo e
praticas de trabalho colaborativo através
das construgdes 3D e da arte digital;

->Compreender o dominios e dindmicas
de EV e ET que poderao ser utilizados

- Consideram que a utilizagao das tecnologias digitais permitiu uma aprendizagem de

conteidos mais eficaz?

- Consideram que a utilizagdo das tecnologias digitais e as redes sociais permitiu
desenvolver novas dindmicas nas aulas de EV e ET? De que forma?

- No vosso entender as tecnologias digitais e as redes sociais facilitaram a apresentagao
dos conteldos, ou preferiam que fossem abordados de outra forma?

- Esta abordagem foi mais centrada nas tecnologias, acham que ela pode ser usada para
exercicios futuros? Preferem que a matéria seja abordada com recurso a tecnologias? Ou
preferem que esta voltasse como era antes?

- O que vocés conseguiram aprender com esta unidade de trabalho?
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Anexo IV

Autorizagdes Encarregados de Educacao e Agrupamento
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Poite o . P. Viseu
e Viseu toucacao

®/PV

Exmo. Encarregado de Educagio

Assunto: Pedido de autorizagiio para a utilizagdo das redes sociais, plataforma Tinkercad,
plataforma /nkscape ¢ registo fotogrifico

Eu, Clotilde Manana Oliveira Silva, portadora do cartdo de cidaddo IST26700, aluna do
Mestrado de Ensino em Educagdo Visual ¢ Tecnoldgica no Ensino Bésico da Escola
Superior de Educagdo de Viseu, integrada no Instituto Politécnico de Viseu, com o
nimero mecanogrifico 11109, encontro-me neste momento a realizar um trabalho de
investigacdo sobre “As Novas Tecnologias ¢ as Redes Sociais no processo de ensino ¢
aprendizagem em Educagdo Visual e Tecnolégica™. Para tal, venho por este meio solicitar
a V.Ex.* autorizagdo para a utilizagdo das plataformas Tinkercad, Inkscape, das Redes
Sociais ¢ Registo Fotogrifico com o seu educando, aluno da Escola EB 2, 3 de Mundio.

Plataforma Sim Nio
Tinkercad
Inkscape

Redes Sociais
Registo Fotogrifico

Mais se informa que o seu educando ird necessitar dos computadores portiteis, instalar o
software Inkscape (scrd necessério desativar o controlo parental para a instalagdo do
software) ¢ as redes sociais serdo utilizadas com um perfil privado de forma a assegurar
a privacidade ¢ a seguranga do seu educando. A metodologia ¢ instrumentos de recolha
de dados a utilizar, no dmbito da investiga¢do em curso, foram aprovados ¢ desenvolvidas
sob a orientagdo cientifica da Professora Doutora Sofia Figueiredo.

Agradego desde ja a atenglo ¢ disponibilidade.
Atenciosamente,

(Clotilde Silva) EE.

Viseu, de de
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e Viseu tducacso

®/PV

Exmo. Senhor Diretor do Agrupamento de escolas de Mundio

Assunto: Pedido de autorizagdo para a implementagdo do Projeto de Investigagdo da
Pratica de Ensino Supervisionada I11

Eu, Clotilde Mariana Oliveira Silva, portadora do cartdo de cidaddo <&==22998 aluna do
Mestrado de Ensino em Educaglo Visual ¢ Tecnoldgica no Ensino Bésico da Escola
Superior de Educagdo de Viseu, integrada no Instituto Politécnico de Viseu, com o
nimero mecanogrifico 11109, encontro-me neste momento a realizar um trabalho de
investigagdo sobre “As Novas Tecnologias ¢ as Redes Sociais no processo de ensino ¢
aprendizagem em Educagdo Visual e Tecnolégica™. Para tal, venho por este meio solicitar
a V.Ex.* autorizagdo para implementar o projeto de investigagdo com a turma do 6°B ¢ 6°
A da escola EB 2, 3 de Munddo.

Mais se informa que a metodologia ¢ instrumentos de recolha de dados a utilizar, no
imbito da investigagdo em curso, foram desenvolvidas sob a orientagdo cientifica da
Professora Doutora Sofia Figueiredo.

Agradego desde ja a atenglo ¢ disponibilidade.

Pede deferimento,

Visew, de de

(Clotilde Silva)
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Anexo V

Autorizacdes assinadas
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' i P. Vi
B/ e Aokt @ 4 Vi
Ensino da Educacho
Vi )m e Tencnoldaica 07..3 ort/roL-3 E!
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WPAMENTO DE
OLAS DE MUNDAD
Vieeu

Exmo. Senhor Diretor do Agrupamento de escolas de Mundio rgi’jmw ; ;
NS . Class, 3 42 ).

Assunto: Pedido de autorizagio para a implementagio do Projeto de Investigagio da
Prética de Ensino Supervisionada 11

Eu, Clotilde Mariana Oliveira Silva, portadora do cartdo de cidadio LS, aluna do
Mestrado de Ensino em Educagio Visual ¢ Tecnologica no Ensino Bésico da Escola
Superior de Educagio de Viseu, integrada no Instituto Politécnico de Viseu, com o
nimero mecanogrifico 11109, encontro-me neste momento a realizar um trabalho de
investigagiio sobre “As Novas Tecnologias ¢ as Redes Sociais no processo de ensino e
aprendizagem em Educagio Visual ¢ Teenologica™. Para tal, venho por este meio solicitar
a V.Ex." autorizagiio para implementar o projeto de investigagio com a turma do 6°B ¢ 6°
A da escola EB 2, 3 de Mundio.

Mais se informa que a metodologia ¢ instrumentos de recolha de dados a utilizar, no
dmbito da investigagio em curso, foram desenvolvidas sob a orientagiio cientifica da

Professora Doutora Sofia Figueiredo.

Agradego desde ji a atengilo ¢ disponibilidade.

Pede deferimento,

Viseu, de de

5 (__L_)\\tY_\L S Qg')u‘
—

(Clotilde Silva)
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WL devieay ° .I EdL

Ensino da Educacao

Visual e Tencnoldgica ‘
no Ensino Basico

Exmo. Encarregado de Educagio

Assunto: Pedido de autorizagdo para a utilizagéo das redes sociais, plataforma Tinkercad,

plataforma Inkscape e registo fotografico.

Eu, Clotilde Mariana Oliveira Silva, portadora do cartio de cidadagg:Smma®. atuna do
Mestrado de Ensino em Educagdo Visual e Tecnolbgica no Ensino Bésico da Escola
Superior de Educagdo de Viseu, integrada no Instituto Politécnico de Viseu, com o
numero mecanografico 11109, encontro-me neste momento a realizar um trabalho de
investigacio sobre “As Novas Tecnologias e as Redes Sociais no processo de ensino e
aprendizagem em Educagio Visual e Tecnoldgica”. Para tal, venho por este meio solicitar
a V.Ex.” autoriza¢do para a utilizagdo das plataformas Tinkercad, Inkscape, das Redes

Sociais e Registo Fotografico com o seu educando, aluno da Escola EB 2, 3 de Mund3io.

Plataforma Sim Nao
Tinkercad X
Inkscape X
Redes Sociais X
Registo Fotografico )<

Mais se informa que o seu educando ird necessitar dos computadores portiteis, instalar o
software Inkscape (seré necessario desativar o controlo parental para a instalagdo do
software) e as redes sociais serdo utilizadas com um perfil privado de forma a assegurar
a privacidade e a seguranga do seu educando. A metodologia e instrumentos de recolha
de dados a utilizar, no ambito da investigagdo em curso, foram aprovados e desenvolvidas

sob a orientag@o cientifica da Professora Doutora Sofia Figueiredo.
Agradego desde ja a ateng@o e disponibilidade.
Atenciosamente,

(Clotilde Silva) Cormny e Mg ¢ e EE_MA_

Viseu, S de Q)'{gaﬂ/(‘& del 093




Anexo VI

Apresentacao de dados: Grelha de observagéo final com a média
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*Para cada uma das dimensoes assinaladas € utilizada a seguinte escala: 0 - grau nulo; 1 — grau baixo; 2 - grau médio; 3 - grau elevado.

Observagoes:

O sujeito 5 e 14 tem NEE;

O sujeito 16, 8 e 9 ndo participaram no estudo;
O sujeito 14 faltou no dia 16, 22 de margo;

O sujeito 3 faltou no dia 2 de margo;

O sujeito 4 e 12 ja ndo existem,;

O sujeito 21 e 15 tém autorizagdes, mas nado trazem os computadores. Nesse sentido, recorrem ao método manual,

O sujeito 14 no dia 27 de abril teve uma crise de autismo e nao realizou nenhuma atividade;
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Anexo VIl

Transcrigdo entrevista grupo focal e analise da transcrigéo
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Grupo Focal
Parte introdutdria:
1- Esclarecimento do propdsito do estudo.

Estagidria: Vocés sabem que o que foi falado depois das apresentages eraque a
professora tinha desenvolvido um projeto convosco de investigacdo, em que precisava
de perceber se de facto as tecnologias digitais e as redes sociais podiam produzir
algum efeito positivo para vocés, de forma a estimular e vocés sentissem-se mais
motivados. Nesse sentido, iria querer discutir alguns pontos corwosco.

2- Referenciar que nenhum dos dados dos participantes serdo relevados e somente
serdo utilizados para o estudo.

Estagiaria: S0 para vos informar que tudo o for recolhido ndo vai ser passado para além
disto, isto é para o meu projeto de investigacdo, e somente para mim e para analisar os
dados e ndo vai passar para o Facebook, Instagram. E sé meu.

3- Consideram que a utilizagdo das tecnologias digitais permitiu uma aprendizagem
de contetdos mais eficaz?

7: Sim, porque nds através das redes socdiais, que agora é um aplicativo que se usa
atualmente, bastante, nds conseguimos demonstrar aos nossos colegas e aos
professores, 0 que nés conseguimos fazer em cada aula.

4- Mas para além das redes sociais, nés utilizimos mais tecnologias, quais foram?
7: 5im, o Tinkercad.

6: Inkscape.
18: Telemavel

5- Vocés acham que é mais motivador utilizar essas tecnologias ou fazermos tudo de
maneira tradicional?

17: As tecnologias, porque no livro nés tinhamos de andar muito a procura, e nas
tecnologias é mais rapido e ha mais informagao, ha mais sites, mais sitios para nos
procurarmos informagBes que nds precisamos e as vezes ter alguma ideia que nés, por
exemplo, nos ndo temos muito bem a ideia estruturada e conseguimos ver alguns
exemplos e formar a nossa propria ideia.

6- E nas ferramentas que vocés utilizaram, no Tinkercad e no Inkscape, o que vos
permitiu aprender?

19: Era mais facil nés por exemplo, para colocar, imagine, nés estdvamos a pintar e ndo
gostavamos daquela cor, no papel tinhamos de voltar a fazer o desenho e voltar a
pintar, no Inkscgpe era so carregar e mudar a cor.



7- Vamos imaginar que vocés nunca tinham trabalhado da maneira tradicional,
acham que era sufidente a utilizagdo das tecnologias, vocés conseguiam aprender
tudo somente com as tecnologias?

18: Nao, pelas tecnologias, como posso dizer, quando fazemos um desenho pelo
Inkscape, ndo vemos que o tipo assim, como tu tocas com alguma coisa pintada, tu
sentes a pintura e com o computador ndo da para sentir isso, mesmo que seja
imprimido.

7: N3o porgue mesmo no método do computador, aprende-se coisas boas, aprende-se
em mexer em tecnologias que também precisamos, mas nas tradicionais ainda é
melhor porque é um método que nos ensina mais coisas do que as tecnologias.

17: Nao, eu acho que ndo iamos conseguir aprender tudo pelas tecnologias porque
sem termos assim alguém para nos explicar. No modo tradicional em que nos estamos
habituados, acho que a tecnologia seria um avango muito maior e demorariamos
algum tempo para nos adaptar.

6: ndo, na tecnologia nés ao mesmo tempo estamos a aprender algumas coisas,
estamos a aprender a mexer no computador, no entanto, que n3o conseguimos
aprender tudo com a tecnologia também ndo conseguimos aprender tudo
manualmente.

8- Ent3o vocés acham que elas deviam completar-se? Deviam ser utilizadas ao
mesmo tempo?

6: Sim

17:Sim

7: Sim

9- Para vocés, que utilizam constantemente os telemoéveis, as redes sociais, o Tiktok,
0 que seja, para vocés seria mais motivador, por exemplo a professora dar a
matéria, e fazermos este tipo de trabalhos, ou fazer a investigacdo através das
tecnologias, experimentar outras formas de fazer o desenho, mas havendo
sempre o tradicional. Vocés preferiam como? S6 haver o tradicional s6 as
tecnologias ou as duas misturadas?

10: As duas

7: As duas

17: As duas, equilibradas.

7: Equilibradas porque ha coisas que se aprende no tradicional e ha outras que se
aprende nos computadores e nos telemdveis.

10- O que vocés conseguiram aprender com a utilizagdo do Tinkercad? Vocés ja o
utilizam desde o inicio do ano letivo. E do Inkscape?

6: Eu ndo sabia que existia nenhuma das duas tecnologias, mas depois fui-me
habituando, até porque ndo me habituei assim tanto no /nkscape por causa da mesa.
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18: Novas Funcionalidades.
11- Vocés conheciam este tipo de programas?

7: Ndo, mais ou menos, o Tinkercad ja, no inicio do ano, porque trabalhamos mais.
17: Mais ou menos

10: Nao

18: Nao

19: Nao

Alunos: Ndo

12- Mas antes de mexerem com o Tinkercad vocés conheciam o Tinkercad, sabiam
que existam essas funcionalidades na internet? O que vocés conseguiram

aprender com o Tinkercad?

1: N6s no Tinkercad nds conseguimos fazer as coisas em 3D e conseguimos ver como
conseguiriamos fazer na vida real para fazer uma maqueta, no Tinkercad
conseguiriamos fazer como no Jnkscape, nds conseguiamos fazer os estudos de cor,
porque também nos conseguiamos mudar a cor, s0 fazendo no computador e se fosse
do método normal tinhamos de fazer 500 maquetas para conseguir fazer o estudo de
cor e isso é muito bom.

17: Tanto no Inkscgpe como no Tinkercad nds conseguiamos ver tantos as figuras
planas como as figuras 3D, conseguiamos ver qual a cor que nés preferiamos, como é
que aquilo iria funcionar e qual seria o método mais facil para fazer, no método
tradicional, gastariamos muito tempo, tinhamos que estar a fazer as formas todas a
parte, e ja ndo vinham feitas as formas, tinhamos de criar as nossa proprias e para
testar as cores tinhamos de fazer varios para saber qual o era a cor que se encaixava

melhor.

6: No Tinkercad nés conseguimos fazer um esbogo mais aproximado do final, enquanto
manualmente, tem alguns defeitos.

7: no [nkscape nos conseguimos fazer as coisas mais geometricamente, mais iguais e
sempre que queriamos fazer os estudos de cor era mais facil, enquanto que no
tradicional tinhamos de estar a fazer outra vez igual, noutra folha e acaba por nunca
ficar igual e as pecas sempre diferentes. No Inkscgpe ndo, ficava tudo igual e se
queriamos mudar outra cor era s6 mudar de cor.

13- E relativamente as redes sociais, eu pedi para vocés partilharem, os vossos
trabalhos na rede social Instagram da nossa turma. No inicio estavam motivados
e foram partilhando, e eu cheguei a uma altura em que ndo vos disse mais nada e
vocés deixaram de partilhar, porque é que vocés ndo utilizaram tanto as redes
sociais?
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18: Para fazermos o mealheiro, temos de ter muito tempo, para conseguirmos fazer
tudo perfeito e para nds estarmos a tirar fotos, para ficar tudo bem nas fotos, estamos
a perder tempo, porque nds precisamos e estdvamos a perder muito tempo, e
tinhamos de ser rapidos a terminar.

17: O aluno 10 tirou algumas fotos, sé que nos nao as partilhdmos, porque estavamos
t3o focados em acabar porque nds ja estavamos um pouco atrasados e estavamos a
usar tempo que ndo tinhamos para fazer o trabalho.

10: E também quando terminamos o trabalho, em vez tirar fotos e publicar, tivemos a
ajudar as outras pessoas.

17: Que precisavam mais do que tirar fotos.

7: Por exemplo no meu caso, s6 ndo tiramos fotos porque houve uma parte que nos
atrasamos muito porque estavamos a montar as pecas e nao podiamos estar a perder
tempo a tirar fotos, porque sendo ndo conseguiamos terminar o trabalho até ao final e
ficar como nés queriamos, entdo nds optamos por nos concentrar mais no trabalho e
nao tirar tantas fotos. No inicio ainda tinhamos um bocado de tempo, estavamos as
fazer as coisas e ainda tiramos algumas fotos e postamos, mas no final ja ndo, tinhamos
pouco tempo, ndo podiamos estar a desperdica-lo, entdo estavamos mais
concentrados no trabalho do que...

14- E relativamente a rede social do WhatsApp? O que vocés acham? Do nosso
grupo?

1: Nos no WhatsApp, nds ndo partilhdmos tanto, porque a professora tinha dito que
era para publicar no Instagram, mas mesmo assim a professora ia publicando algumas
fotos dos nossos trabalhos e nés conseguiamos ver como estavam as nossas coisas.
Ontem na aula da ET a professora, meteu I3 as fotografias que a professora tirou e nés
gostamos, enquanto que o nosso trabalho, s6 a aluna 9 é que tinham Instagrom e nos
ndo publicdmos nenhum foto. Eu ndo tinha Instagram, a minha mae ndo deixa.

17: Eundo concordo com o aluno 1 numa parte, que ele disse que nds ndo usamos
tanto o WhatsApp, mas isso ndo é verdade, porque nds usamos muito para tirar
davidas, mandar para |3 fotos e comegamos a acompanhar mais 0s nossos trabalhos
por ai do que no Instagram, por isso é que também colocdmos um bocado de parte.
Mas nos usavamos bastante, ha la muita conversa sobre os trabalhos, a professora
enviava as fotos, mandava links, nds usavamos e falamos sobre isso, por isso é que eu
ndo concordo, porque nés usamos muito.

7: Eu concordo bastante com a aluna 17. Nos deixamos de parte o Instagram porque
tinhamos o WhatsApp e a professora acompanhava-nos, dava conselhos, ajudas para
nés melhorarmos os nossos trabalhos, mandava fotos dos trabalhos que nds tinhamos
elaborado no meio das aulas, mandavamos varios documentos para nds vermos e
pesquisarmos, para nos aprendermos mais sobre o que estavamos a fazer no trabalho
e para saber o que tinhamos de fazer.
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7: Ajudou muito
17: Ajudou muito

15- E vocés que fizeram os trabalhos em grupo, o que é para vocés trabalhar em
grupo? O que preferem? Em grupo ou em individual?

10: £ uma coisa que nds, pelos menos, alguns gostam, porque trabalhar sozinho n3o
mete muita graca e trabalhar em grupo ja vai motivar mais as pessoas em trabalharem.

6: Trabalhar em grupo ndo é sd a tua ideia, enquanto que podemos dar as suas ideias
depois vamos ajudando. Quando uma pessoa fazia algo errado, a trabalhar sozinho
podia ndo se dar conta, e em grupo acho que alguém tinha de dar conta.

1: Por um lado, um trabalho em grupo é um trabalho mais simples, e por outro é mais
complicado. Por um lado, é mais simples porque um tem uma func3o e outro tem
outra e nds distribuimos fun¢tes e cada um faz uma coisa e ndo é tanto cansativo. Mas
enquanto tu podes fazer a tua ideia, ninguém pode desmentir, ninguém pode trocar
porque é o teu trabalho, no trabalho de grupo ndo, tens de aceitar as outras pessoas a
tém de chegar a um consenso e conseguirmos fazer o trabalho.

17: Numa parte concordo com o aluno 1, as vezes é cansativo porque temos de aceitar
as ideias dos outros, mas as vezes até que nos ajuda bastante e nés conseguimos ter
ideias diferentes do que estdvamos a pensar e as vezes até melhores.

Alunos: Em grupo

13: Em individual, sou mais de aceitar a minha ideia, fazer o que eu gosto, tanto que
neste trabalho em grupo, quando iamos criar os autocolantes no Inkscgpe, houve ali
aquela complicagdo que um queria uma coisa e outro queria outro, isso acabou por
complicar e demorar mais o trabalho, sendo conseguiamos acabar logo o trabalho.

17: é para o aluno 13, tu quando tu tiveres no trabalho, se tiveres um chefe vais ter de
aceitar as opinides dele, ndo vais t:er?lentio, por exemplo se tu tiveres um colega tu
tens de aceitar as opinides dele e a0 mesmo tempo aceitar as tuas, tém de as juntar e
tém de lidar bem com elas, ndo tens que ficar sozinho, tu podes ter ajuda, mas podes
fazer um trabalho que é teu.

7: Eu concordo com o que o 17 disse, mas discordo totalmente com o que o 13 disse
porque no trabalho que eu fiz com ele, eu ndo gostei muito das atitudes dele, porque
ele n3o queria aceitar as minhas opinides, nem as minhas nem as dele e n3o ligava
muito as nossas, ele queria fazer daquela maneira e nos tinhamos de aceitar.

1: Mas também, por um lado que nos disseram, quando o0 13 e 0 2 chegaram a um
consenso, que quem nado aceitou ndo foi o 13, foste tu, 7, que ndo aceitaste.

7: 0 aluno 2 foi atras do aluno 13, porque o aluno 13 o convenceu de uma forma. Nao o
devia ter obrigado.
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17: ninguém é obrigado a desistir das suas ideias, mas tem de aceitar os outros. Por
exemplo o aluno 7 aceitou a ideia do aluno 13 e o aluno 13 ndo aceitou o do aluno 7.

7: Eu é que tive de aceitar a dele sendo, ndo faziamos o trabalho.
13: Mas depois conseguimos chegar a um consenso e juntar as ideias.

16- Trabalhar em grupo, desenvolve competéncias que futuramente vos vais permitir
saber trabalhar em equipa?

Alunos: Sim
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Anexo VI

Registo Fotografico
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Figura 11- Manuseamento da aplicagao Inkscape
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Figura 13- Primeiro trabalho realizado pelo
sujeito 7 no Tinkercad (Outubro 2022)
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esteve onlin...

Vou usar a técnic 07/06/2023 3sora ensinou
para fazer uma prenaa para a minha irma

21:53
+351967...
Tens é de arranjar goivas esteve onlin... Cr % ‘ Q v
jarg 21:55 W
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V24 Escrever uma mensagem Q, v
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&  Escrever uma mensagem )
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dom., 5/03
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Figura 19- Motivacdo dos alunos
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Anexo IX
Dossié detalhado da PES | (disponivel em suporte digital)
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Anexo X
Dossié detalhado da PES Il (disponivel em suporte digital)
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Anexo XI|
Dossié detalhado da PES Il (disponivel em suporte digital)
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